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» Przechadzaj^c sIq po halach wystawowych Games Convention 

dobitnie uswladomilem soble, jak dobrym posuni^dem Microso- 
ftu byia wczesna premiera ich next-genowej konsoll. W Upsku 
mozna byto zobaczyc sporo gier przygotowywanych z myil^ o Xboxie 360 
i gdy tak przemierzaJem w i z powrotem kolejne hale, poczulem, ze w 
kieszeni uwiera mnie zotta kaczuszka, kt6r^ dostalem na stoisku Sony. Na 
zabawce by* napis; PlayStation 3, 17 listopada 2006. Wprowadzito mnie to 
w konstemaqg w zwia,zku z panuj^cymi realiami. "Jesli w listopadzie zagram 
na PS3, to kaktus wyrosnie mi na r^ce. Przedez tutaj nie ma ani jednej 
grywalnej pozycji na PS3, a jakli kolo pokazuje nam obudow^ w biaiych 
r^kawiczkach!” - pomyslalem soble, no i okazato siQ, ze si^ nie pomylitem. 
6 wrzesnia Sony wydato oswiadczenie, w ktorym poinformowato, ie 
premiera konsoll w Europie przesuni^ta zostata na marzec 2007 r, 

Podczas gdy Microsoft zdecydowat sig na realnq opcjg dta swojej konsoll 
next-gen, Sony wybrato podej^de z pogranicza wizjonerstwa, ktbremu 
w realnym swiede d^zko sprostac i ktore mole doprowadzid koncern 
do sporych ktopotbw. Udaio si^ z PSX-em, udalo sig z PS2 (tu Juz trochg 
z rozpgdu), ale nadszedt czas, aby zacz^c uprawiac bardzlej rozs^dn^ 
politykg, 2eby utrzymad chod czgsd ze swojego imperium. A tu co? Sden- 
ceFictlon 3! Od roku czytamy tylko o tym, czego nie bgdzie w PS3 i czego 
jednak nie potrafi PS3. Karmi sig nas filmikami, a gry pokroju Heavenly 
Sword pokazywane na targach na "niewiadomoczym", co trzyma Graczy 
w nadziei, ie wszysdco bgdzie OK I lada miesi^c sprzgt wylg,duje w sklepach. 
Bo jakby to wygl^daho, gdyby w maju na E3 ogtoszono, Ze konsola bgdzie 
dostgpna dopiero za 12 miesigcy, a potem, ze za kolejne szesd ltd.? 

I Jeszcze mozna by zrozumied tg ca*^ maskaradg z PS3, Jeili na PS2 poja- 
wiaiaby sig masa ciekawych tytutow. Ale tak nie jest. Po druglej stronie 
mamy Xboxa 360, ktory przez ostatni rok zdobyl zaufanie sporej grupy 
Graczy, I w kortcu, co najistotniejsze - na tg platformg wychodzi coraz wigcej 
coraz lepszych gier. 3 listopada kroi sig nam oficjalna polska premiera, 
a wraz z ni^ konsole trafiq do wigkszoid hipermarketow (1599 zlotych za 
Premium oraz 1199 za Core). Wrzesiert jest pocza.tkiem konca panowania 
PS2, ktbre oddaje paleczkg Xboxowl 360 i ta sytuacja moZe sig utrzymad 
przez p6» roku, a moze I nawet rok, az rozkrgci sig PS3. Rzudcie okiem do 
splsu trek! - trzy duze produkcje na Xboxa 360, dwie na PS2 (Just Cause 
w wersjl na X360 za miesiac). Line-up na GaOawa I Xboxa przemifczg. 
Nadchodzi nowe. Mol Drodzy, czy tego chcemy, czy nie. 

Przed Warn! wypchany informacjami PSX Extreme #110. I chod w Upsku 
nie zagraliimy na PS3, to jednak uda*o nam sig przetestowad Wii - porcja 
wrazert ode mnie, Kosa i OZuja na kolejnych stronach. Nie Jest rozowo, 
niestety. Nawet znaj^c i rozumiej^c filozofig Nintendo mozna mied obawy 
CO do WIi-zjl konsoll sterowanej "pllotem", tym bardzlej po przetestowaniu 
jej osobiicie. Do historli przeszed* rbwnieZ ogolnopolski zlot miiosnikow 
konsol - Extreme Party 5, na ktorym byto bardzo mHo, Dzigki WamI Mistrzo- 
stwa PolskI w PES5 rdwnieZ doblegty konca - teraz nadszedi czas wyruszyd 
na final do Irlandii. Do zobaczenia za mlesi^c (numer jak zwykie 20go), po 
ostatnich dwoch waZnych wydarzeniach tego roku; X06 w Barcelonie I japoh- 
skim TGS. Na obu oczywiscle bgdziemy. □ [sciera@psxextreme.pi] 
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S 6 wrzesnia 2006 roku zik;il si^ 
najczamiejszy z mozliwych 
scenariuszy dla wszystkich 
Graczy na Statym Kontynencie. 
Sony ofkgalnie przesunflo premier? 

■-..l:- PlayStation 3 w wersji PALz 17 Itstopada br. na 
• nieokreslony blizej dzieh marca 2007 roku. 

- Najnowszy cod techniki tego koncemu i dtugo 
wyczekiwany obiekt westchnieh tysi?cy 

— spragnionych fanow PlayStation, b?dgcy juz 

— praktycznie w zasi?gu r?ki. oddalit si? na 
- kolejne miesi^. Nie trzeba nikomu opisywad 

- bo wszyscy dzielimy to uczucie - jak to jest 
bye znowu zepchni?tym na ostatnie miejsce w 
■■■ — kolejce oczekujgcycb. Mato pocieszaj^cy jest 
=r takze takt, ze dostawy dta dwdeh pozostatych 
regiondw zostaty drastyeznie obci?te; Stany 
^ednoezone do^na na start jedynie 400 tys. 

- sztuk, podezas gdy kraina Graczy - Japonia • 

' ' musi zadowoltc si? n?dznymi 100 tys.. Wore 
— zejda w godzin? po wrzuceniu do sklepow. 

- Celowo pisz? 0 wersji PAL, gdyz ta hiobowa 

' Wiese dotyezy nie tytko Europy, ale rdwniez 

Australii i Azji, Srodkowego Wschodu i Alryki. 

Jak mogto do tego dojsc, co zawiodto i 
"■ ' — diaezego? "A miato tak pi?knie..." - ze 
'• zacytuj? polska klasyk? filmowa- Jak gtosi 
■ , oficjalne oswiadezenie, sprawa "rypta si?" z 
powodu problemow z produkcj^... niebieskiej 
diody lasera, obecnej w odtwarzaczu Blu-ray 
PS3. Czyli jednak nie procesor. ktory 
wysmiewano pod katem nieaktywnych rdzeni i 
slabej kontroli jako^. nie zasilaez I nie strajki 
w fabtykach na Tajwanie - nasz kontynent 
pokonata mata, niebieska dioda, bez Wdrej Blu- 
I ray jest jedynie bezuzyteczn^ skrzynk^ z 

wysuwan^ tack^. Oczywiscie to wersja 
-- o^alna - nigdy nie dowiemy si? czy w gr? nie 
wchodzity tu takze inne czynnki. Jednak jesli 
— I ktos obserwowal na biez^ doniesienia z 
. bran^, ruchy koncemu i wywiady ofiejeli z 

- ■ , Sony, powinien wiedzied, ze na spokojny sen 

' jest jeszcze za wczesnie. Wedlug inlormacji 
sptzed dw6ch miesi?cy, lipiec byt miesiacem, 

— w ktotym ruszyla produkeja i skladanie konsol 

- zaraz potem z rdznych stron pojawHy si? 
obawy, czy wszyscy dostawey cz?dci 
(ktbrych PS3 zawiera mndstwo) wyrabiajq z 
— reaiizaq^ zamowied, a samo Sony zd^y 
-■ posktadac obiecane ilodci na czas. 

■ Przypomnijmy, ze do ostatniej chwili plany 

ogdinoswiatowe mdwity o wrzuceniu na rynek 
pierwszym nxSiem 2 milionbw egzemplarzy, 
Podezas gdy my zylidmy ze swiadomoScia. ze 
"PS3 juz si? robi", szef SCEA Kaz Hirai udziela 
' w poiowie stetpnia wywiadu dla GameSpot, z 
- ~ Worego dowiadujemy si?, ze PlaySation 3... nie 

' jest jeszcze produkowana! Co wi?cej - nie ma 
~ konkretnej daty rozpocz?cia tego procesu, a 
przedstawciele fiimy wtasnie zakonczyli 
przeglad linii produkcyjnych. Mndstwo 
dziwnych. cz?sto sprzecznych inlormacji 
docierato z rdznych stron, jednak kazdy radzit 
' sobie z nimi na swdj sposdb. majac na koiicu 

■ tunelu jeden wyrainy neon - 17 listopada 2006. 

To akuiat wydawato si? wykute w betonie. 

" pewnik, ktdrego juz nic nie raruszy - nie tylko 
■ ze wzgi?du na dobre imi? koncemu, 

konfereneje prasowe i szumne zapowiedzi, ale 
^ takze ze wzgl?du na rosnaca w sH? 




konkurencj?, ktdra poezyna sobie coraz smielej i 
trzeba si? wreszeie jej postawic. Niestety - "z pustego 
i Salomon nie naleje". 



Oczywirae chyba niW z nas nie ma watpliwosci, ze 
decyzja ta byta przemyslana, przeszia burz? 
mdzgdw i kosztowad b?dzie Sony o wiele wi?cej niz 
tylko nadszarpni?cie swego wizerunku wSrdd opinii 
publicznej. Europe - z raqi swej multinarodowodd i 
odmiennoSci poszczegdinych regiondw - jest 
najtrudniejszym terenem do przeprowadzania 
wszelakich skomplikowanych operaeji marketingo- 
wo-logistycznych. USA i J^nia to duze rynki zbytu, 
ale jednoczednie jednorodne struktury - jeden j?zyk. 
wspdiny przekaz, materiaty reklamowe, itd, Wiedzac 
jak skromne ilodciowo b?^ie petwsze uderzenie na 
tynek, po co jeszcze komplikowac sobie i tak trudna 
sytuacj?, dzielac wtosa na czworo? Czy lepiej 
czasowo zrezygnowac z launchu na kontynencie, 
ktory i tak przyzwyczajony jest do wszelakich 
opdznierS, czy moze dad kazdej naeji symboliezne 
ilosci, ktdre jedynie wywolaja chaos, dantejskie 
sceny i wrzenie wsrdd odbiorcdw? Sony po prostu 
wybrato mniejsze zto. 

Warto zdad sobie jeszcze spraw? z kilku rzeezy, 
ktdre niesie ze sob? to posuni?de. Po pierwsze: tak 
nagtaSniana i z duma ogtoszona naprawd? 
ogdnoswiatowa premiera konsolowa staia si? mitem, 
Po dnigie: pot?zny i zadny next-genowych wrazeti 
rynek europejski weiaz pozostaje pod wptywem 
tylko jednego graeza - Microsoftu, Wdry ze swoim 
Xboxem 360 wchodzi w drug? generacj? gier. Na 
progu stoi takze Wii, Wore mimo, ze wyddgowi 
technoiogicznemu przyglada si? tioch? z boku, jest 
nowa platforma oferujaca nowe mozliwosci. Trzeba 
byd naprawd? cierpliwym fanbojem, aby ptanujac na 
te Sv\n?ta zakup nowej konsoii nie ulec pokusie 
konkureneji i zadskajac z?by czekad do marca. 
Paradoksalnie, jesli si? wysilid mozna znalezd i 
dobre strony tej sytuaqi; jest wi?cej czasu na 
zebranie kasy. b?^e takze lepsza dost?pnosc. bo w 
marcu mozemy liezyd na wi?ksze dostawy niz 
miatyby miejsce teraz. no i pewnie b?dzie wiecej 
tytutdw startowych. Warto przy okazji zauwazyc, ze 
Microsoft na starde nie dat swej 360-tki calej Europie 
lecz tylko wybranym krajom - dopiero teraz nadrabia 
zalegodci- Sony musi wi?c przygotowad wi?cej 
konsol, niz wtedy potrzebowat konkurent. Ale co 
najwazniejsze jest nadzieja, ze z modelu PAL Sony 
usunie wszystkie “choroby wieku dzieci?cego", Wdre 
wylowiq uzytkownicy w USA i Japonii. Jednak jak by 
optymistyeznie na to nie patrzed, powyzsza historia 
potwierdza nam starq jak swiat prawd?: ze na tym 
swieoe niczego - oprdez wtasnej smierd - nie mozria 
byd pewnym. □ [butcher] 



PIGULA^ 

» Prey2wperspektywfe 
Niedawmo recenzowalismy doskonaty shooter 
FPP Prey, atymezasem wladoriKijLiZ, ze 
trwaja prace r^ad sequelemi Jak zdradzH Scott 
Miller, szef 3D Realms, firma b?dzie chdata 
skupid si? na innowaqach w gameplayu. No i 
jest spore szansa, ze na drug^ cz?sd przygdd 
czerwonoskdrego zakapiora b?dziemy 
czekad kllkanadcie lat krdeej. nil na 
■jedynk?';), [koso] 



podchwyd Ubisoft w swoim Alive, 
Wore ma si? ukazad wiosn? na Xboxa 
36(5 i PS3. W grze pokierujemy grup^ 
osdb, ktdre by przetrwad katastrof?, 
b?da musialy wzajemnie sobie 
pomagad. Jak mdw szef Army Yves 
Guillemot: 'Jestesmy nalderunkowani 
na dramat, bardziej zyciowych 
bohaterdw, wi?kszq gf?bi?. To gra o 
przetrwanlu, ale w nie] nieb?dzie 
mozna rozwi^zywad problemdw po 
prostu strzelaj?c~. Lubi? talde 
niesztampowe produkqe, aTy? fkoso) 



Kolejne "Saints Row"? 

W tym numerze recenzujemy Saints Rowod 
Volrtior, ktdre jest tak perfidn^ kalk^ GTA, jak 
to tylko mozlwe. Tymezasem devetoper 
oswiadezyl, le planuje 3 (I) kolejne gryoparte 
0 free roaming, z czego 2 s? we wczesnej 
fa» prac, a ta trzeda jest na razie 
Kcncefkem. 

^ Gra katastroflezna 
Kojarzyde intryguj^c^ gr? p(. SOS: The Final 
Escape, Wdra kilka lat temu ukazafa si? na 
PS27 Talu survival, ale raezej nie horror, 
bowiem Graezowi zagrazafy tarn efeWy 
wielkiego trz?sienla ziemi. Pomysf 



^ Jul nie Bully 
Wzbudzaj?ce nieustaj^ 
kontrowersje Bully od Rockstar, 
dotykaj^ce tematdw przemocy w 
szkole I przesladowania ueznidw, 
polegnafo si?ze swym starym 
tytutem - przynajmniej na naszym 
kontynencie. Canis Canem Edit 
przekfada si? z fadny na angielskie 
“dog eat dog" Cswdj przeciwko 
swemu"). Nie podano oficjalnie 
powodu takiej decyzji, ale nietrudno 
si? jej domyslid ("bully" to doslownie 
"zn?canie"). [butch] 
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Tiger Woods PGA Tour 07 
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Deep Silver 
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King ol Fighleis: Neowave 


PS2 


Ignition Eiil. 
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Metal Gear Solid 3: Subsistence 
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Open Season 
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Wild Arms 4 
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Destroy All Humans! 2 
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One Piece Grand Adventure 
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Pro Evolution Soccer 6 








Scarlace: The World 1$ Yours 
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Mogttate Tingle no Barairo 
Rupee Land (4) 

Przygody podstarzatego skrzata Tingle'a. postaci ; 
ZelcJy. Grazcykiu “taniokupid-drogosprzedac" 
Jedno z najdziwniejszych RPG ostatnich lat. 



) takie twoy to dornena potskich 



Targi,targi... 

Targi w Niemczech przeszty w Japonii bez 
wi^kszego echa - w Famitsu ukazata sig relaqa, 
jednak tutejsi dziennikarze narzekali na brak wielu 
grywalnych pozyqi. Nazwali je targamj “do 
ogl^ania". Podobre wrazenie odnie^ japonscy 
develc^rzy, kldrzy stawili si$ w Euro(W. Bylo ich 
jednak mniej niz przed rokiem, obyto sig tez bez 
wielu znakomito^ swiata growego. co mozna 
tqczyc ze skrupulatnymi przygotowaniami do 
t^orocznego TGS. ktory wedle zapowiedzi ma 
byd szczegolnie wazny. 



I WitamJuznadnlac*TokyoGameShow.Oj,b9dziesi?®alat^ 
(obygopotamaiozaolanienaszegopi?knegokontynentu)pokazenam 
zapewnedutwiecejnaiitytkoobudow^PSS.aowszysikifn.cosif 
wydaizyfo na tegorocznej ed><ip, przeczytade w relaqi Tap-chana, ktpry 
zostal nalGS odkomenderowany (a col Naie^ si^ cbtopakowl relaks po ci^zKiej 
pracy, jakq wykonqe - o szczegdiy mnie nie pytajcie, nadal jestem wstiz^i^, ale 
niezneszany). 

PSPwyda)esi?by6stworzonedlapfodukqidla | 
malych zboczkdw. Mahiro no SEXY Casino 
Game (GOLD RUSH) oraz bhzniacze Yua no 
SEXY Casino Game (GOLD RUSH) to nic nj» IMII w « 

innegojakpoker.oczkoirulelka.Jednaknieod Is f _ 

parady vtyeksponowano stowo “sexy” w tytulach lych gief. Nie sqlo CO prawda 
pozyc^ z gatunku porno, ale w czasie rozgtywki towarzysza nam mite panie Mahiro 
i Yua ktore w razie swojej przegtanej (a naszq wygranej) oferuja swoje wdziaki na 
etoanikach PSP. Wiadomo tez, ze wobu pozy^ach wystepujq tzw. “sekretne 
obrazki“.Hrnm,(zychodziozdjeciaKenaKutemogiegowpotoochach? Bte... 

^^<^3'^3sA^Czyteln(k6w-fiiatelisl6w!Tak,tak,takzedlaWas 
** ' (szczegdlynako()cunewsa)-Ot6zzokaqi10.roczntcypowstania 



cz yli fakty i plotki z Japonii 

TOPIO nnjiepiei sprzedajqtych sig gier - wedtug Dengeki. 



1 . Phantasy Star Universe 






2- New Super Mario Brothers 




NDS 


3. Final Fantasy III :..ii !•.. '.l;'’. 


4, MoQitate Tinqte no Barairo Rupee Land 


NOS 


5. Motto Nou wo kitaeru Otona n 


oDSTrainino 'j t 


NDS 


6. Shaberu! DS Orvouri Navi 


Nintendo 


NDS 


7. Mario Basket 3on3 


Nintendo 


NDS 


8. Okie VO Doubutsu no IMc^ 


Nmiendo 


NOS 


fl. Tamaoochi no Puchi Puchi 


Bandal Namco NDS 


1 0. flhvtfim Tenooku 


■m ■■ ns* Nhtendo 


GBA 



IMPORT Rhythm Tengoku 

■ Developer: Nintendo Gatunek; muzyczna/zr^cznoSciowa Platforma: GBA 



W Europie na QBAwychodz^ w wigkszodd crapy. 
JaporXzycy tyrnczasem dostali ntedawno kotejny 
po seiii Bit Generation niezwykte smaczny kqsek, 
stworzory nte ptzez byte kogo. bo przez autorow 
Wario Ware! Rhylfim Tengoku to rowniez 
sWadanka zwariowaiycti mini-gier, jednak tym 
razem bardztej niz zrgcznosd liczy ste - jak sam 
tytutmowi-wyczucie rytmu.Wciskaj^ 
rytmicznte.^' (rzadziej takze inne ptzyddd) 
strzelamyz luku do dudtew. chowamyste przed 
kotem. slekamy katan^ wiellde rzodkiewy czy 
wyrywamy wtosy z brody Pare Cebuli. Mimo 
pnsstycb zasad zrdznicowanie zadaii jestcgromne 
- czasem gra samadyWuje rylm. ozasem 



musimygo 



okredidna 

podstawiepanj 

taktdw(np. 

widzimy 



sterytmicznie l»"*"‘**4** _■ 

ducha. ktdry w pewnym mornende chowa ste za 
mufkiem). Zabawa jest przednia • co dekawe. 
niektdrym przychodzi 2 trudem nawet wydawad by 
ste moglo proste rdwnomierre wdskanie klawisza. 
Zreszte sam miatem z tym probtemy, gdy zamiast 
w skupteniu obserwowad etean sikatem po nogach 
ze dmtecbu. Kazdez zadar) Irwa kHkadziestet 
sekuTKt, l^znte jest ich kilKadziestet. Do tego 
dochodzg remtxy i .zabawkT w lodzteu automatu 
perkusyjnego. Nte wiadomo, czygra ktedykdwiek 
cxxtedgranice KKW.WpierwowzorzeJ<rzac2kdw" 



znajomoM tego j$zyka (szkoda jedynie opisdw), 
jedS wi^ cterpicte na niedotxx oryginateydi tytutdw 
- fykajde w demrw. □ [kilu] 

Ocena: 8-h 



WJaponiipojawHasi^nowawersja 
fimwate'udlaPSP.Oznaczona 
numeikiem2.81 wersjaoterujeprzedewszyslkim 
obslug^ kart Mernoty Stick Pro Duo opojermoSd 
wtekszq niz 4 GB. Poprawiono tez nledordbki 
zwiazarwz formatem ATRAC. 

Sapporototelne ^ 
miastozfajnymi . 
ludtmi, Ktdrzy 
czasamimaja 
fajne pomysly- 
TozSappcvo 
pochodzitwdrca I 
btegao 
intrygutecej 
nazwie Pikachu 
LovesChdNori. i 

ChoiNohtoseriaskute'kdwfirmySuzuki j 
produkoware przez Tai Ling Motor CO. L£L ' 
na Tajwante. Skutetki sptzedaware s^ w 
szerokim wachlarzu kolordw. Zdita 



bloga.abystworzyd 2 nte] wersj^ Pikachu i 
Loves Choi Non. Kawaii desu, ne? 
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sen! Biohazard (Resident Evil) japorteka 
poczB wypuddte 20 wrzesrtia speqalny, 
okdczrKsdowybkxzek'IOIatserii 
Biohazard'. Bkxzeksktadastez tOznaczkdw 
0 rvxninate 80 jendw kazdy. Rerwsze pted 
znaczkdwtepostadLeoria Kennedy’ego. 

AdaV Wong, Jill \telentlne, Chrtsa Redfielda i 

Rebeki' Chambers (te same postad zdobte 

gdm^ CZ9SC bloczka). Pozostate znaczki to 
loga kotejnych czgdd gry oraz logo S.TA.R.S. 

Iteraznajdekawszezpunktuwidzene i 
Europejtzykdw - te znaczki mog^ byd Wasze! 

Zamdwid je mozna takze w Europe poprzez 
autetyzowane sklepy fiiatelistyczne w 4u^lii, 

Niemczech, Danii, Szweqi, Holandii, 

Hiszpanii czy we Wloszech. Usta z 
narniarami t)^ placdwek dostepna jest pod 
przydiugawym nieco ad resem 
Wtp;/Mwfi«a.japerxx»ljprergllsM<itte.ha9atorstarTptokusyu2^ 

OdczasupremieryXboxa360wJaponiijestondost?pnyjedyniewwersji 

Prerniumitrzebazaniegowyto^39.eOOjerH^.Niedtu^tostejednak 

zrneni. Juz21idopadawjap(XiskichsktepachpojawisterdvvTiiezwersia 
Core.Wcer>ie29,800jendwjaponslcQraczotizyrnakorisote.p'2ewodowykontioter 
oraz gry Project Gotham Radng 3 i Ninety-Nine Nights. Takze2 listopada pojawi ste 
speqalna seha “Ratinum Coflection", gier za 2800 jendw (co jest mniej wi^cej potowq 
normahej ceny), a na starde b$cte to tytuly: Need for Speed. Rumble Roses XX, 

Every Party, PGR 3 oraz Nteety-Nine Nights. Nieptzypadkowo pojawiajg ste takie 
obnizki • Idka dd pdzniq w Japonii nast^ launch PS3 i tu takze (po zupetnym olaniu 
przez Sony Europy) Miciosoft rra nadziej?, ze mtema ilosd konsd Sony oraz ich cena 
spowodi^, ze to jednak produkt “rnatomtekkich" znajdzie wteksze uznante wdrdd 
kupuiteV*. 



Jednq z rzeczy, ze znatezieniem ktdrej w Japonii nie bytoby 
zadnego probtemu, 'masaynki-tepy szcz^dda'. Ciekawe 

farity oferuje jedno z takich u rz^dzeii 0 nazwie "Farnicon 
Catcher”. Sq to niezwykte hybtydy Famicondw (NES-dw) 
z... PSX-ami? Ziote pady i obudiawy z Idapkq zdecydowante 
przywohjjq skojarzenia z pierwszq konsolka Sony. 



Wspomnatemosta^ioododc M 
duzejruchomqfigurce 
GundamaodBandai.Cdzd^ 
okazuje-ntejesttonajwtekszytwdrwzorowanyna j 
grach i anime z tej setii. Ostatnimi czasy robi w 
Japonii furor? inna gurvlamowa “figurka'. Jest o 



wi?ksza - ma siedem 
metrdw wysokodd i 
trzy metry szerokodd 
fbandajowa' wersja 
matylko 150 cm). 
Maniak, ktdry stworzyl 
todzieto. sp?dzlf przy 
nimponadIO 
miestecy. Gundam 
posiadaspeqalny 
kokpitiwyposazony 



pneumatycznych sitownikdw. Tak. to “mitfutkte' 
cacko ponjsza si?. Nic to, z r?ka na pulste 
czekamynakotejne informaqeojeszcze 
wtekszych Qundamach. 

Japortecy sprzedawcy znale^H sposdb na 
teoretyczne przedluzenia zyda GameCube'a 
Zacz^ sami twoizyd na niego gry? Nte. az tak 
zdesperowan i nie s^ Otdz w wielu sktepach standy z 
GaCkami zacz?ly wykorzystywane do prezentaqi’ 

szerokiq biblioteki glerna NDS I GBA. Gracze pizy 
pomocyGaCtttM^ 
kontroterdw mog^ poruszad 
d?pomi?dzyinfo6amii _ 

krdtkimi klipami ■ 

przedstawiajteiymjtaktegry, 1 

jakchodaztiy New Super ' 

Mark) Bros, Tetris DS, Metroid 
Prime Hunterczy Mother 3. 

Odledalymotyteitobyioby ^ 

natyte.Mata,nejD 



Okres od maja do wrzednia jest dia Graczy z 
catego swiata szczegdiny - wtedy wladnie 
ocfcywajg si? trzy najwi?ksze imprezy w naszej 
branzy. Najpienw majowe targi E3. nast?pnie 
Games Convention w Upsku, a na samym kotScu 
Tokyo Game Show, ktdre zacznie si?juz 
niebawem. 
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Na E3 nie mozna byfo w peini rozkoszowad si? 
samodzielnie wszystkimi grywednymi wersjami 
tytuldw na PS3. Niedawne targi w Upsku daly w 
tym aspekcie data zupelnie. Na wrzesniow^ 
imprezie w Japonii ma byd zupelnie inaczej. Jak 
donosi Sony za pos/ednidwem Famitsu, na TGS 
b?dzie mozna w kotfcu przetestowac 
organoteptycznie nast?puj4ce gry na PS3: Raitfan, 
Devil May Cry 4. Fatal InerSa, Bladestorm, Coded 
Arms Assault. The Eye of Judgement, Warhawk. 
nowq gr? zsetii Gran Turismo (zapewne GT 
HD), Genji 2. Formula One World 
Championship, Heavenly Sword, Minna 
no Golf 5 (Hot Shots Golf), 

A MotorStorm, Lair, Ridge Racer 7, 

‘ Armored Core 4 oraz kilka innych 

typowojapohskichprodukqi. 

Bih Calktempr^emnalista-Trudno 

pdkicopowiedzied.najakimetai:te 
przygotowar)s?powyzszepozyqel 
wj^ejcz?sdzosta)^oddanedo 
testdwpublicznodd.niemniej 
jednak TGS zapowiada si? 

W kozacko.Wobliczutychlaktdw 

W wzrasta rdwniez nadzieja na 

r ^ solidnyline-uptytuldw 

premierOTwych, prawda? 
Nieprawda:).ZarazWam 
powiemdiaczego. Ptemtera 
sprz?tumasi?odbydzadwa 
miest?ce,azdobrze 
poinforrrxiwanych^rxXJelwiem, 
^^B zemimowszelkichdoniesiet^w 
^^B Intemede i oswiadczetS 

developerdw.NIEposiadajqoni 
jeszcze ostateczn^ wersji 
^B' dev-kitowPS3. Prawda, ze 

2onk?Aterazwracaj^cdoTGS- 
o-grywalnedemamozei 
VI zostanqpokazane.atenaczym 
^1* b?ctehulac.tegapewniesi?nie 
flK dowiWny.ZapfzykIadniech 
posluzyfakt,z6jedenz 
It jp najwtekszychiapottekich 

producentow, ktdry piacujepeinq 
pat^ nad now^ odston^ znanej serii 
(celowo tuszuj?, 0 kogo chodzi), nie 
posiada dev-kitdw PS3. To fakt 
potwierdzony przez ludzi 
pracujte^ych nad gr^ 

^ Najwi?ksza niewiadom^ T6S-u pozostaje 
^ Nintendo. W oficjalnym press packu 

trozsylanym do dziennikarzy nie ma 
wzmianki o gigande z Kioto - ani na temat 
konferenqi, ani ewentualnego stoiska. Nawet 
w prasie nie znalazlem zadnej informaqi na 
temat ewentualriego poka^. Albo Nintendo 
ma asa ukrytego w r?kawie, albo Wii nie jest 
gotowe do zaprezentowania. Za miesi?c 
przygotujde si? na relacj? z japoriskiego shew, 
na ktdrym oczywi^ie b?dziemy, serwuj?c Warn 
wrazeniaz pierwszej r?ki. □ [tap<han] 







^CONOWEGO XBOXX 






* Halo w kinie g 
Tyle si? m6wiio o 'Qk 
tym.jakielo viv. ^<^nZ 

gwiazdy zasiqdg na 
rezyserskim krzeseiku 
przy okazji krfcania filmowego 
, “Halo", a skonczylo si? na tym, ze 
' szans? dostanie debiutant - Neill 
Blomkamp, ktdry do lej pory dtuba* 
przy krPtkometrazdwkach 
i reklamach telewlzyjnych 
(te pierwsze zreszt^ bardzo znane 
) cer>ione, tylko jakie to ma 
przelozenie na hollywoodzkq 
pomp??). Premier? lilmu przewi- 
dziano na wiosn? 2008 roku. (koso] 

. V Ten sam. a jednak inny 
I Splinter Cell' Double Agent ukaze 
' SI? na 4 roznych konsolach (PS2. 
Xbox, GC. Xbox 360) i tradycyjnie 
kazda wersja b?dzie w jaktS 
sposdb rdznid si? od pozostatycb. 
Fisher na X360 b?dzie prezentowat 
SI? na)lepiej, ale i na current- 
genach pozostanie jednq z 
najladniejszych gier. PeesdwPjko- 
wicze dostan? 2 ekskluzywne 
misje w singlu. z kolei posiadacze 
Xbox6w otrzymajq ekskluzywne 
tryby multiplayer, Tradycyjnie 
rPzniO b?dzie si? nieco uklad leveli. 
Trzy lampki zaSwiec^ juz 27 
pazdziernika. [koso] 

» Timeshift znacznie ppiniej 
Kolejna obsuwa daty wydania 
Timeshift (patrz zapowiedi w 
poprzednim numerze). Ten 
oryginalny shooter FPP z motywem 
manipulacji czasem pierwotnie mial 
si? ukazac na Xboxie w styczniu 
2005 roku. potem na Xboxie 360 
w trwa)?cym wlaSnie wrzesniu. 
a obecnie mbwi si? o 2007 roku. 
[koso] 



> Lekcjatakzwane]"hl8torli" 

Fall of Liberty (X360, PS3)tonazwashooteraFPP, 
ktPry pod wydawniczyml skizydtami Codemasters 
przygotowuja team Spark Unlimited, autorzy Call of 
Duty; Finest Hour. Producenta poniosla fantazja, 
proponuje bowiem attematywna wizj? II Wojny 
Swiatowej, gdzie nazitei najechall Stany ^ednoczo- 
rre... Taa, chyba w pontonach. A stalo si? tak dtatego, bo 
W1931 roku Winstona Churchills rozjechatataksPwka 
(nie gmiejcie si?), a wskutek braku tegojegomoteia 
allanci nigdy nie wylqdowali w Normandii. Oby ta 
zabawna hisioryjka nie okazala si? wyl?cznie 
przykrywk?dla odtworczego gameplayu, na temat 
ktPrego developer na rezie si? nie zaj^kn^l. [koso] 
Assassin's Creed r6wnleZnaX360! 

Fanboye Sony zd?zyli kilkakrotnie zapludsobie 
monitory, wypisuj?c na torach peany na temat 
ekskluzywnego Assassin's Creed na PS3, tymczasem 
- codia bardzlej zorientowanych byto kweslig czasu - 
gra ukaze si? rowniez na Xboxie 360! Tyle Sliny na 
mame:). W momencie, gdy pisz? te siowa. jest 

jeszcze nieoficjaina, nie wiadomo tez. czy obie wersje 
mialyby wyjSP w tym samym terminie, czy ktora^ 
zyska opcj? czasowego exdush/e'a. [koso] 



'co TO u 
LICHA MA 
ZNACZVd? 



» Konsolowy Battlefield bezcyferek 
OfK^ny sequel 



(Baffiefield2142) 
nie ukaze si? na 



dostaniemy swojq 
dawk?militamych 

wrazei^ w postaci BaMefietd: Bad Company. Jak 
zapowiada Electronic Arts, tym razem kampania single 
nie b?dzie jedynie dodatkiem, a pelnoprawnym tiybem 
gry. Oczywi^e najwi?cej errxKjl nadal czeka w 
mulliplayerze online, gdzie zmierzy si?do 24 graczy. 
Wi?ceJ Informaqi wkrbtce. [koso] 

>■ TGSiX06ne Marketplace 
Podczas tegorocznycSi targbw E3 posiadacze XboxPw 360 
mogli na ttezqco SledziP, co dzieje si? na imprezie - na 
Marketplace wrzucano dema, traitery, wywiady i 
materialy wideo zza kulis. Pomysl spotkal si? z gorqcym 
przyj?ciem wir6d Graczy, nie dziwi wi?c fakt, iz podobne 
zabiegi b?d? mialy miejsce podczas Tokyo Game Show i 
X06 w Barcelonie (obie imprezy odb?dq si? w trzeciej 
dekadzie wrze^nia). I bardzo dobrze! [koso] 



TO SA NASI 
NAJLEPSI 
REZERWOWI. 
iWIETNI 
STUZELCyi 



Wydawca: VIVENDI Developer: STORMFRONT STUDIOS Data wydania: 24 LISTOPADA 

Gdy Sciera przydzielal w autobusie tytuty do 
obadania, w kortaj na kartce z rozpisanyrrv 
^^^1 obownqzkami pozostata tylko jedna pusta S. 

nazwa: “Eragon". ktora. jako ze jeste^y W 

nieoczytani I giupi. nic specjalnego nam nie mowila. z-C’ 

Tylko Dzujo bqkn?i cos o jakiejS ksi^zce, TytuI ^ ^ 

wskazywal- ze b?dzie to odpowiednia gra dia ufoludkow 

od RPG, totez przydaelono nizej podpisanemu. . 'V* jreR- 

Smialem si? pod nosem testuiqc )uz rzeczon^ pozy<^, 

bowiem gra okazala si? byb ostrg siekanin?... ■' ' ' - ' 



Najmlodsze dziecko Stormfront data mi jedriak sdidrig 
porq? zabawy. Eragon to gra nader tradycyjna i wta»vne 
czerpi?ca z rozwi^zah np. The Lord of the Rings: The Two 
Towers, ale przy tym maj^ca w sobie pewien czar. Nawet pomimo 
faktu. ze w prosty sposob zeruje na populamokri ksiqzek 
Christophers Paoliniego oraz nadchodz?cej \ivielkimi krokami 
premierze filmu pelnometrazowego o przygodach tytulowego 
chlopca I jego smoka. Pienwszy tom trylogii juz teraz jest 
bestsellerem, ktory sprzedat SI? 



glowny bohater, tak jak jego 
ksi^kowy pierwowzbr. b?dzie 
nabieral szermierczej kompeiencji. 

Nie wszysrito. co sie dzieje na ekrame. 
ma cos wspblnego z taktyk? czy 
mysleniem. totez l?kam si?, czy gra me 
b^zie po kilku godzinach monotonna. 



milionach - warto wiedziec, 
ze kiedy rodzice Paoliniego wrydawali jego powriesc. ten mial 
zaledwie 15 lat. Powrocmy jednak do omawianej gry. MIodemu 
smialkowi przyjdzie waiczyc z tysi?cami ludzi. orkbw. godinow 
i innego dwunoznego talatajstwa. Potyczki odbywajq si? na 
zamkni?tych planszach. ktbrych odblokowanie polega 
najcz?sciej na wyci?ciu w pieri wyznaczonej ilo^i wrogow. 
■Ra(^<iach-plast'’ - szybki combos za combosem przedziera- 
lem si? przez zast^ oprychbw, bawiqc si? przy tym jak 
dzieciak w piaskownicy, V/iqzanki ciosow vryprowadza si? 
bardzo proslo, nie uwzgl?dniono np. efektu zm?czenia postaci 
po zadaniu kilku sztychbw - napatzamy wlaKiwie non stc^, 
skacz?c niczym gepard od jednego adwersarza do nast?pnego, 
Ten pocz?tkowy zeslaw atakbw byl dosyc ubogi, ale z czasem 



Stormfront obiecuje duz^ ilosc 
magicznych zakl?c, ktorych b?dzie 
uczyl si? glowny bohater. a takze 
mozliwo66 ingerencji w wygiqd 
srodowiska - niestety, tylko w z gory 
przez developera przewidzianych 
sytuacjach. takich jak opuszczenie 
2wodzor>ego mostu, podpaleme chaty 
czy zmiazdzenie przydroznej tawerny. 
Ta najwyzsza skaia zniszczema 
mozliwa b?dzie z pomoc^ smoczego 
przyjadela. Saphira wlqcza si? do 
walki w skryptowanych momentach, 
pluj^ ogniem i siejqc zniszczenie. 
odwracaj?c tym samym los wielu 
bitew- Swietnym palentem, rodem z 
japoriskiego Drakengarda, jest 
mozliwo^ dosiadania owego gada. 
by na jego grzbiecie przemierzac 
przestworza w mektorych sekwen- 
cjach. Warto nadmienic, ze niezle 
wrazenie rctola wersja na PS2. 
podczas gdy ta r>a X360 prezentowala 
si? kiepsko - zwalniaj^ animacja. 
plastikowosc i wychodz^ce 
nadmiemie z tia obiekty postaci 
dopeimaly obrazu porazki. Radi- 




Pila 









I® I CONOWEGO PLAYSTATION 2 Ei| 



w kolejnym bloku 
Infortnarylnym o godzlnlo— 
0 kf6re| akural orwarlifeie 
Paricfwo stfonij. 

L Na [>0G2qtek cticiatbym J 

«l; [wcFiwalif dziar^ J 

fak^ mf chlopakj z Red8kc[l 1 
zrobili. ' 

A tq cu[>ar czaszkq ^ 



hamalowat, za to, ie « 
[astern dobrym kole£^. ^ 
Extra no nle'PSzkoda, ze 
|a ntc nie wtdz^-. 



Wydawca: HOCKSTAR GAMES Developer: ROCKSTAR VANCOUVER Data: PAuDZIERNIK 



I Je^i uwaiacie, ze Czamula umiera, jesteScie 
I w duzym bt^zie - prawda m6wiac zadna inna 
I platforma nie dostanie w najblizszycti 
1 miesigcach tak wielu konkretnycti pozyc^. jak 
wta^ie PlayStation 2 (nie mdwi^ooczywiste) 
I kwestii jako^ wizualnej ale grywalno^). 
Wci^z przed nami m.in.; Okami, God Hand, 

I Rule of Rose. Guitar Hero II, Canis Canem 
I Edit (do nledawnajako Bully), Final Fantasy 
XII, Rogue Galaxy czygenlalne God ofWar 2. 
Dodajmy kilka po^lizgdw wydawniczych zza 
oceanu, jak np. MGS3; Subsistence - 1 okaze 
I sie, ze po rozbiciu Swinki wci^ czekaja nas 
dylematy jak zastarycb, dobrych czasdw. 
l[buteti] 



> TPPSE 

' Square Enix zapowiedzialo, ze Dirge of 
; Cerberus: Rna) Fantasy VII wwersji PAL 
pojawi si9 w listopadzie biezqcego roku. 
*Nasza wersia" doczekata sif kilku zmian: 
Vincent b^ie poruszat si@ troch? szybciej, 



mozliwo^ podwdjnegoskoku i dojdzie kilka 
nowych atakbw. SE dorzudlo rPwniei kolejny, 
wyzszy poziom trudnoto. tryb multiplayer, 
ktdry nie wymagatwardego dysku, oraz 
bonusy do odbbkowania. Dzif ki za dodatki - 
tylko diaczego znowu musimy czekaP? [butch] 



» LEGObll? 

LEGO Star Wars II: The Original Trilogy stoi 
naprogu, tymczasem poznaliSmy wlaSnie 
kolejna ikone £v>iata roziywki. ktora ulegnie 
I "sklockowaniu" w nastepnej produkcji 
chtopakpw zTraveller's Tales. Tym razem 
sam Kslqze Ciemno^ci - Batman - zyska 
wi^cej kantdw niz mielismy okazj$ podziwiad 
naekranach. a wrazz nim zapewne Batarang, 
Batmobil i inne wynalazki. Filmowa kwestia 
Jokera: 'Sk^ on bierze tezabawki?' t^e 
bylzie pasowad Jak ulat-.. [butch] 



I CO, FAJNA 
TA GRA W 
LEMMIWGI'P 



tAKA BULLY] 

CANIS CANEM EDIT 



spychali ze schodow i smatkali do pkjmika? OK, nie musisz sif 
przyznawat. Tak czy siak do nowej produkqi Rockstar otwi^tnie 
podej^ nie mo^, tytui ten traktuje bowiem o szkolnej przemocy 
(Roman Glertych jako final boss?). S^ota I otaczaj^ [^ kampus 
jest tu stref^ wptywdw wielu klik, mi^dzy ktdrymi nasz bohater - 
mtody skubaniec Jimmy • musi lawtrowac, wykonuj^ misje 
pobo^e. Nie zawsze sif one opieraly na starciach z 
silniejszymi kolegami czy dokuczaniu nauczycielom. Przyjdzie nam 
chocby pomoc zebrac listf skladnikow dia v^aScicielki kafeterii albo 
wzi^ udzial w wy^igu rowerowym. Za wykonane questy 
bfdziemy nagradzani pienifdzrii, przydatnymi gadzetami (np. 
deskorolkq) iub tez... buziakami od kolezanek napetniajqcymi pasek 
zdrowia. Jako ze Canis Canem Edit to gra o szkole, uczfszczanie 
do tego uwielbianego przybytku bfdzie naszym obowiazkiem. 
(^tkiem mitym, bo wta^ie tarn Jimmy r«uczy sif nowycb dos6w 
i omiejftnosci - ttysnifde w saB fotograficzne] pozwdi nam zdobyc 
album na zdjfcia, udany eksperyment na lekcji chemii utatwi nam 
rypnifte eksperymenty w domowym zadszu, a udany malunek na 
plastyce zwifk^ nasze powodzenie u dziewczqt (tym samym 
zwifkszajqc szansf na uzdrawiajqcego buziaka). 2 lekcji mozna 
oczywiscie zwiac, ale gdy wtedy wpadniemy na nauczyciela, moze 
sif to skoifezyb ki^Dsko • w najlepszym wypadku na ct^aniku u 
dyrektora i zabraniu z inwentarza jakiego^ przedmiotu. w 
najgorszym (po ktorychS wagarach z kdei) czeka nas odsniezanie 
parkingu przy szkde. W skdze Jimm/ego spfdzimy caty rok, co 
ladnie zobrazuje zmienlaj^ sif pogoda. 



konkretnego. Jak ptachta na 
byka dzialafa bowiem nazwa - 
"bully" to okreslenie znfcania 
sif nad kimS stabszym 
fizycznie. w tym przypadku 
miodszymi kolegami w szkole. 
Rockstar postanowilo me kusid 
losu I poza Stanami Zjednoczo- 
nymi gra bfdzie nosita lacirtskq 
nazwf Canis Canem Edit (motto 
szkoty w grze). oznaczajqcq 
pozbawlonq regul rywalizacjf. 
Cbz, pierwotna nazwa byla 
bardziej chwytliwa, ale 
najwazniejsze. ze Rockstar 
szykuje naprawdf dopraco- 
wanq pozyqf • urozmaiconq, 
zlozonq I dlablo grywainq 
(to ostatnie mozna obstawid 
w ciemno, wszak ta firma 
nie zawodzl). □ [koso] 



Mechanika Canis Canem Edit przypomina nieco doskonalycb 
(i chyba nieco niedocenionych) The Warriors. "Kotdw" gnfbimy 
z uzydem "kwadratu" (dos) Iub "k6tka" (rzuty), a dodatkowo nasz 
bohater od poczqtku bfdzie dysponowal finisherami oOTieszajqcy- 
mi przedwnikow. Pierwszy prz^tad z brzegu - Jim bije gostka jego 
wtasnymi kotTczynami. Uzytek bfdzie mozna tez zrobic np. z jajek 
(tych od kur niosek). bomb wodnych czy kija baseballowego, ale 
Rockstar zastrzega, ze w grze owszem, bfdzie pizemoc, ale bez 
krwi. Nikt tez nie zginie. Fan! GTA wyszli wiasnie z sah? Niestusznie. 



Co jeszcze? 100 NPC-6w. 
garderoba pelna ciuchow. masa 
mini-gier (np. wfamywanie sif do 
szatek w szatni. dlard) i charaktery- 
styczny dIa Rockstar szyderczy 
humor. Humor, ktory tzw. autorytetom 
wychodzi bokiem > gra dostawala po 
twarzy od moralizatorbw jeszcze 
zanim bylo wiadomo o nie] cos 









A Ty byles w podstawowce tym dcXirym, czy tym ztym? 
Tym. W6ry podktadai kdegom nogf na korytarzu, palit 




/ / - 1 ,1 






sif do tabticy? Czy tym. ktbremu kradll drugie sniadanie. 









|®jCONOWEGO GAMECUBEia) 



[E] Goku. Monkey D. Luffy i Naruto 
Na bezrybiu i rak ryba, wi^ spiesz^ 
donie^ 0 nowej japohskie) gierce dla 
GameCube’a pt. Battle Stadium D.O.N. 
Jest to produkcja zbiizona konwancj^ do 
Super Smash Bros, z kilkoma 
rozwi^zaniamt wprost z innej gry - Power 
Stone. W grze wykorzystano licencj$ 
trzech innych populamych tytuibw - 



Dragon Ball Z. One Piece I Naruto. Cel- 
shadlngowa nawalanka na trdjwymiaro* 
wych arenach shurlkenaml. ognistyml 
kulami I Innyml plerdutaml wygl^da 
catkiem, calklem. Wtrybie solo Gracz ma 
do pokonania 5 rund z roznymi 'celami'. 
Dwie rundy posladaj^ losowo wybrane 
"cele*. Za wykonanie kazdej z rund Gracz 
otrzymuje zetony, ktdiych moze uzyd w 
specjalnym jednor^klm bandycie - mozna 
w ten sposob odblokowywad niedostfpne 
na poczatku bajerkl. W tryble multiplayer 
moze uczestniczyc do 4 graczy. Gra 
pojawila sif tez rra PS 2 . Pdki co nie podam 
dcOy ewentualnei premlery angbtezycznej. 



(g A Video History That Never Was 
Na stronie serwisu power.tv znajdziecie 
filmiki z gier na GameCube'a, ktdre nigdy 
nie ujrzaty Swiattadziennego. Raven 
Blade, Donkey Kong Racing. Kameo, 
Rebirth, Dead Phoenix to tyiko nlektdre 
tytuty, jakle znajdziecie pod adresem 
httpy/powet,tv/200at58W 
gamecube-a-video-history*that-never- 
t- was/. Milego ogl^ania. [LokI] 



ALE POSUCHA... > 
NAWET NAM RO^aNA 
USCHLA .SEPV JU2 
CZEKA JA NA PADLINE. 
MARIAN. WIDZISZ 
V TAM? y 



/ZELDZIAKA \ 
r WIDZE, ALE * 
DALEKO. JAKIEi 
. 3 MIESIACE 
LdR 06I STAD..,i 



BIONICLE HEROES 



Wydawca; EIDOS Developer: TRAVELLERS TALES Data wydania: IV KWARTAL 



a Swiat klockow Lego o^le a leraz na topie 
zestavry Blonicle. Przy stanowisku Eldosu 
mialem okazj$ zasmakowac demka Blonide 
Heroes I me zaluj§, choc my^lem, ze kroi nam 
sj? zwykty licencjonowany gmot (ten devetoper dawal jednak 
do mydenia). Gra jest strzetanmg z prostymi elementami 
logicznymi. W grze przyszio mi wcielic sie w rol^ jednego z 
herosow formaqi Toa (dobrych), a pnorytetem byho pokonanie 
gangu Piraka (kto sie bawl Klockarm Lego, ten czai). 

Clekawym elementem. na ktbrym opiera S 19 cala zabawa. 
s 4 mask! - po znalezienlu takowej nasza postac moze 
transformowac do wyzszego stadium, tak tez zdobywa 
unikalne zdolno^l. jak rrtozllwo^ przenoszenia przedmiotow. 
chodzenia po wodzie czy dalszych skokow. Budowa levell 
jest "korytarzowa". a?zko jest si? zgubid (paml?tajmy, is tytui 
skierowany jest raczej do mtodszego odbiorcy), a zabawa 
opiera si? o prosty schemat: napierasz przed slebie. strzelasz 
1 rozwi^ujesz stojace na drodze prc^lemy (boss, prosta 



ukladanka iogiczna, kolejny obszar 
ltd.), wykorzystujac do tego wszystkie 
dostepne aktualnie urmejatnosci. 

Na szczegolna wzmiank? zasiuguje 
natormast oprawa AA/. W tym temacie 
BionicJe Heroes ma si? czym 
pochwalic - gralem w wersj? na PS2 
I mosz? powiedziec, ze tytui ten 
prezentowat si? i^prawd? bardzo 
dobrze. Ptynrta animacqa przy catkiem 
sporej zadymie (duzo eksplozji). niezte 
tekstury. efekty odbicia. Zeby byto 
ciekawiej. autorzy zaimplementowall 
megtupi bajer w postaci zmlany roD 
Po kazdym ukoriczeniu etapu Gracz 
b?dzie mlat prawo ukoi^yd go 
ponownie. wcielaj^c si? w czamy 
charakter druzyny przeciwnej. 2 
mankamentow - poprawilbym 
sterowame 1 prac? kamery. bo te dwa 
elemenfy doskwieraly w zabawie. ■.) 
[Sojer] 



swietnie radz^cego sobie na konsolach gatunku. 
Joseph Turok, byty komandos, aobecnieczlonek 
elitamych sH specjalnych, trafia na tajemnicza 
planet?, gdzie spotyka n^as? uroczych, przyjaZnIe 
nastawionych zyjatek. Dobra, wiecle 0 co chodzi;). 
Gra jxiwstaje na Xboxa 360 1 PS3. premiera gdzIeS 
w2007roku.[koso] 



Q Rozwalka w obtoku spalln po raz piatyl 
Burnout definitywnie wchodzl w er? next-gendw - pi^ta 
cz?^ seril ukazesi? tylko na Xboxle 360 1 PS3, a engine 
powstanie od podstaw. Stosy wrakbw b?dziemy 
preparowad w Paradise City, a autorzy oblecuje, ze tym 
razem dadzq Qraczom troch? swobody - zamiast 
wyblerad wy^lgl z listy, b?dziemy jezdzic po miescie I 
wybierad sobie te, ktore nas Interesuj?. Nie wladomo nic 
o trybach. nowo^lach. czy chodby przyblizonej dacle 
premlery, ale wladomo, ze zaatakuje nas pewny hit! [koso] 



Q NowekliszezThe Outsider 
Z radoScig prezentuj? Warn nowe obrazki z The 
Outsider, gry niezbyt glosnej. aledia mole jednej z 
najclekawiej zapowladaj^ch si? pozycji na X360. 
GIdwnie ze wzgi?du na Intryg? political fiction (ginie 
prezydent, a bohater, byly agent CIA, zostaje 
wroblony w morderstwo) I calkowicle nlellnlow^ 



Q Denver, ostatnl dinozaaaaaur! 

Turok swego czasu byl jednq z najgor?tszych seril FPP w 
branzy. ale wskutek zawirowari na wyzszych szczeblach 
cyki na kllka lat schowal si? w jaskini (0 Turok: Evolution 
na current-geny nie wane wspomlnad). Wychodzl z nlej 
po latach wraz z zamlarem powtdmego zawojowania 



rozgrywk? (jak obiecujq twdrey). Gracz b?dzie mdgi 
balansowad mi?dzy dobrem I ziem, jednoczesnie 
prowadzgc wlasne sledztwo w sprawie zabdjstwa 
gtowy partstwa. Zagramy... nie wladomo kiedy, brak 
daty premlery. [koso] 






|®|CONOWEGO XBOX 3600 



^ Kompatybilna 
wsteczno^b 

Po|awi< si@ kolejny update llsty 
gierna Xboxa, w ktdre mozrta 
pograd na Xboxie 360. Znalazly 
sif na nlej m.in. Burnout 3, 
Counter Strike, Cali of Cthuihu: 
Dark Comers of the Earth, Dead 
to Rights, Fatal Frame 2. Sid 
Meier’s Pirates, Richard Bums 
Rally, True Crime; Streets of LA i 
The Suffenng. Dodatkowo 
usprawniorw dzialanle kilku 
innych tytutdw, z odpalerilem 
ktdrych byty problemy, C62. 
niezaleznie od starah MS, caty 
czas mdwimy lu o pbfSrodkach • 
gdzie normalna, 1 00-procentowa 
emulacja? [koso] 



SsaniewSlecI 
T rzystasze^dziesi^tkowe 
Marketplace doczekato si? 50- 
miliorv3wego downloadal A 
jeszcze 3 miesiece temu 
Sciqgni?d byfo ‘niespefna* 25 min. 
CO m6wi nam o temple, jakiego 
nabiera sieciowa ustuga 
MIcrosoftu. Z okazjl lego malego 
jubileuszu firma podata garS£ 
innych statystyk. Do Xbox Live 
podpi?tych jest 60% posiadaczy 
konsoll. Dziennte wysylaj? onl 1 .3 
miliona wladothoScI tekstovrych i 
glosowych, ktbra to liczba ma 
wzrosnab jeszcze bardzie] po 
pojawienlu si? kamerki (w USA 
dostepnaod 19 wrzebnia). W 
ramach wspomnianych 50 
mlllonbw 6ciagni?6 az 0 miliondw 
to zassane gry z Xbox Live 
Arcade. Uzytkownicy wydali 
lacznie 2 mlliardy Microsoft 
Pointsl Ech. gdyby jeszcze 
zdobyte achievementy nagradzali 
MP..,[koso] 
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•TIUMACZENIE 



Developer: STARBREEZE Wydawca: 2K GAMES Data wydania: MARZEC 2007 



liniowoscl. W wietu mlejscach 
b?dziemy mogli zostawnc na moment 
g(bwn4 lini? scenariusza I wainqc 
jakis drobny que^k (rol? "huba". w 
klorym b?dzie mozna porozmawiac z 
NPC-ami I zyskac dost?p do nowrych 
lokacji, b?d4 petnib stacje metra). Gra 
nie b?dzie supportowac rozdzielczo- 
^i 1080p (tylko 720p), za to mozemy 



a Ekipa Starbreeze do^ cz?sto dzieli si? efektami 
swoich prac. dzi?ki czemu na biezqco mozemy 
obserwowac, jak The Dadtness si? zmienia. 
ewduuje... i pi?knieje. Wiemy juz co nieco o 
wersji na PS3, i choc naoczni swiadkowte donoszq o braku 
wizualnych roznic mi?dzy wersjami na trzystasze^zie- 
siqtk? i peestrojk?, to maszyna Sony i tak zyska kilka 
ekskluzywnych “ficzerow" (m.in. wykorzystane zostanq 
zyroskopowe wtasciwo^i pada). Przypomnijmy, ze The 
Darkness jest opowiesciq bazujqcq na komiksie, w ktorym 
zabbjca mafii Jackie Estacado owladni?ty przez tytulow^ sif? 
zyskuje tajemnicze moce. Dzialajq one tylko w mroku - poza 
nim Jackie musi sobie radzic za pomocq klasycznych 
srodkow w postaci spluw. Gdy jednak juz znajdzie si? w 
deniu, paleta dost?pnych umiej?tnosci wzrasta o vvielkq 
mack? stuz^cq do podnoszenia ci?zkich przedmiotbw i 
askania nimi w przeciwnikow, mrocznq siref? chromqcq 
bohatera, czy tez czamq dziur? wysysajecq energi? z 
otoczenia. Jackie moze przywolywac mroczne istoty. Wore 
pomogq mu rozprawic si? z oponentami... a nast?pnie 
zalatwiq swe potrzeby na zwloki (motyw znany z komiksu). 
Oemony b?d4 wyst?powaty w ok. 12 odmianach - nieWore 
przydadzq si? do zniszczenia zrodef Swiatfa w pomieszcze- 
niu, a inne niczym kamikadze poswi?C4 si?, robiqc przy tym 
smiertelng krzywd? badguyom. Troch? szkoda. ze zabraklo 
walki wr?cz, Wbra w Chronicles of Riddick (poprzednia gra 
Starbreeze) byfa rozwiqzana naprawd? swietnie. 



hczyc na bonusy do ssania z netu (ale 
me zmieniajqcego gameplay). Czas 
rozgrywki w Irybie single-player Jens 
szacuje na 10-15 godzin, a 
soundtrack oparty b?dzie na heavy- 
metalu. W The Darkness nie 
zabraknie tez multiplayera, w dodatku 
developer szykuje do§d clekawe 
rozwi^zanie - zagramy jako 
wspomniane wczesniej demoniezne 
summony. T? ciekawostk? 
przetestujemy w Deathmatchu (do 16 
graezy), Team Deathmatchu. CTF I 
kilku innych trybach, o ktdrych na 
razie nic nie wiadomo. W gfosnikach 
usiyszymy glosy m.in, Mike’a Pattona 
2 Faith No More i Lauren Ambrose 
znanej z serialu "Sze^ stdp pod 
ziemiq" (zatem sktad drugoligowy). 
Starbreeze zaskoczyto przy okazjl 
"Kronik Riddicka" niezwykle mito (gra 
do dzis pozostaje moim ulubionym 
FPP-em na Xboxa), c*y udalo im si? 
rowniez z The Darkness. . ! [koso] 



Wzorem wymienionej przed momentem gry The Darkness 
b?d2ie wyzute ze standardowej dia wi?kszosci FPP-6w 



B Forza 2 na obrazkach 

pierwszeoficjalne 

screenshotyz 

Forzy2. 

kontynuacji ^ ^ 

kapitalnych •-•••.»_ 

wysdgbwz pierwszego Xboxa. Nie sq to moze 
obrazki zmuszajqce gruezoty potowe pod pachami 
do bardziej iniensywnej ptacy, ale przedez nie sq 
w stanie oddaC gry w ruchu - 60 fps'ow i takie 
bajery, jak trbjwymiarowa trawa, zachwycq nas... 
no wtasnie, ktedy? Mow! si?o poczqtku listopada - 
moze akural na launch konsoll w Polsce? [koso] 



B Kamera Xbox Live Vision za pasem 
6 listopada w Europie pojawi si? wreszeie kamerka do 
nowej konsoll MIcrosoftu - Xbox Live Vision. Dzl?ki niej 
bedzie mozna wyslac kolezarx^e swoje zdj?de w 
niedwuznacznej pozie albo poczatowac z niq (tez w 
niedwuznacznej pozie, a co). Gadzet b?dzie dost?pny w 
dwoch wersjach. W sktad standardowej wejdq kamera, 
miesi?czny abonament Xbox Live Gold, zestaw 
stuchawkowy oraz mozliwosd pobrania dwoch pefnych 
wersji gier na Xbox Live Arcade - karcianki Unooraz 
TotemBall, trdjwymiarowej platformowki. Zloty zestaw poza 
zestawem sluchawkowym zaoferuje 1 2-miesi?czny 
abonament XL Gold, 200 Microsoft Points oraz mozliwoSC 
pobrania 3 gier z serwisu XLA • poza Uno i TotemBall, takze 
Robotrona. Z«*aczymy, czy kamerka zaskoezy nas czymS 
ciekawym. czy pozostanie tylko kopiq EyeToya, W 
listopadzie z kolei posiadaeze trzystaszesbdziesiqtki 
otrzymajq bezprzewodowq kierownic? i bezprzewodowy 
zestaw stuchawkowy. [koso] 
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NEXTGENI PLHVSTnnOn 3 






PLAYSTATION 3 




a Nie dia p 

Najwazniejszy i jedrraczeSnie najbafdziej przykry nius osta&iich miesi^cy 
do^cz^ nowej platformy Sony to oczywi«ae pfzesuni^e europejskiej 
premiery PlayStation 3 na marzec 2007. Obszeme info na ten temat moiecie 
pizeczytad we wst^pie do Co Nowego. Ze swej strony piagn^ zapewnid, ze wszelkie 
zapowiedzi oraz infonnac^ na temat nadchodzqcych gier na PS3, W6re znajdziecie w naszym 
magazynie w kolejnych miesiqcach, nie wynikajg z naszej zto^lwotei, a z uporczywej (mimo 
wszystko) chod dostarczania Warn nafSwiezsz^ doniesiert z branzy. Poza tym, jako 
Europejczycy, powinnismy jui byd przyzwyczajeni do czekania - czyz nie? 0 tbutcher] 

> Na wtraiu 

PojawSo si9 Swieze info odnodnie trybdAf giy dost^pnych w Ridge Racer 7 • on sam ma byd 
tytufem startowym PS3. Gldwnym trybem zabawy jest Ridge State Grand Prix: 160 wydcigdw 
na 44 trasach (w tym trasy odwrdcone - tym razem jednak zadziwiaj^ odmienne od 
normalnych wersji). Arcade to szybfd standard, z mozliwosci^ szarpni^ 2 graczy na split- 



screenie. Online Battle to podstawowy tryb siedowy, w.ktorym zmierzyd sie bedzie mogto do 
14 zawodnikdw. takze w Team Battle i Pair Time Attack. Pozostaj^ w steci, mozemy 
zmierzyd df z najlepszymi czasami Graczy z catego dwiata w Global Time Attack lub 
przejrzed rankingi w Ranking Browser. CXriecujaco zapowiada si$ UFLA Special Event - 
wyzwania, ktdre dci^gad b^dziemy z intemetu czyli nowy rodzaj tresd do zassania (platne? 
free?). No i Machine Connector - nasz warsztacik, zardwno bebechdw jak i wizualidw, 
rdwniez z obowiqzkowymi dodatkami do zassania z netu. HIV juz cieszy michf. [butch] 

■ GT HD 

Jak potvrierdzil sam Kazunori Yamauchi z Polyphony Digital w vryvwadzie dIa Famitsu, Gran 
Turismo HD zostato oficjalnym tytutem pienvszej odstony kultowej serii vrydcigowej na PS3, 
pozbywaj^ sie przydomka ‘workir»g title'. PotwierdzH jedrroczednie, ze GT HD nie jest 
niczym nowym, a jedynie "portem" GT4 wykonanym w maksymalnej rozdziatee dia 
ukazania mocy konsoli, Pomyst na gr? zrodzit si? z nietypowego zrddfa - trybu Photo Mode 
w GT4. ktdry pozwalal na pstrykanie hi-resowych fotek w grze. Twdrcom zamarzyto si? 
otywienie ovrycb widoczkdw i oto mamy; GT4 w 60 fpsach i rozdzielczodci 1920x1080. 
[butch] 

9 Kosmiczny marketing 

Wraz z PS3 oddalHo d? od nas niestety takze startowe Resistance: F^l of Man, ktdrego 
zakosztujemy dopiero w marcu 2007. Jakby bdiu byto mato, wystawieni zostaniemy na ataki 
wielldej kampanii reklamowej za miliony dolardw, ktdr? juz teraz zapovriada Insomniac 
Games dia tej produkqi. Obejmie ona swym zasi?giem telewi^. pras?, Internet, promocje. 
grywalne standy, tTHXsne wsparcie PR, interkatyv^ stron? www oraz obecnosc na DVD 
oficjalnego magazynu PlayStation. To wszystko w dwietle najnowszych faktdw rozegra si? 
gtdwnie w USA i Japonii. ale tak czy inacz^ bankowo dostaniemy rykoszetami. Z konkretdw 
odnodrrie same) gry, jeden z producentdw w swym blogu wspomina o testach multiplayera 
dta 40 postaci. [butch] 

> Wielki projekl 

Naughty Dog wdaz trzyma ciasno przy piersi swdj tajemniczy fHOjekt, ktdrym zaskoczyli 
dwiat podczas majowego E3. Od tamtej pory zapadta cisza w temacie - poza jednq 
ciekawostkq. Niejaki Robin Atkin Dovms. aktor podktadaj^cy wokal w tej produkcji, w 
podsumowaniu swoich osi^gnifd opublikowanym w Interrtecie, obok Halo 2 i Dirge of 
Cetbenis vrymIenH takze projekt Big od Naughty Dog. Jako, ze ojcowie Crasha ofk^lnie nic 
takiego nie zapowiadali, od razu wiadomo byto o co chodzi. Przedstawiciel Sony potwierdzit, 
ze Big to ich wewn?trzna, kodowa nazwa tej produkcji. ale nic oficjalnego. Pozc^e trzymad 
kciuki, ze owa nazwa odrxjsi si? do rozmachu prtijektu, a nie wynika z fabuty. [butch] 



iC EyeToy 30 

Prime Sense to elekfjoniczna firma z Izraela - 
i wiele na to wskazuje, ze rdwniez twdrca 
technologii odczytywania ruchu I potozenia 
obiektdw w 3D, ktdra wykorzystana zostanie 
w nowej kamerze EyeToy dia PS3. Maj^ w 
pami?ci pokaz karcianki Eye of Judgement 
oczywistym staje si?, ze technologia w tej 
zabawce poszta ostro do przodu - ale licz? na 
prawdziwy wypas w postaci dogf?bnego 
wykorz^tania trdjwymiaru. Ktdz nie chcialby 
povraiczyd z utydem wlasnych koticzyn w 
Rght Ni^ 5 czy Table Tennis 2? Nie trzymajqc 
nic w r?ce? [bu^] 

k PS3 straszy 

Tui po zamkni^u poprzedniego numeru PE 
Viver^i Games objawHo dvriatu. ze ich 
horrorowaty FPS F.EJ\.R. zmierza rdwniez 
na PlayStsrtion 3, o czym nie mialem Warn oka^i 
napisad w zapowieda. Gra ukaze si? wraz z 
konsoi? na starde, co dia Europejczykdw brzmi 
juz niestety jak ponury zart. Fakt pozostaje 
jednak faktem - ponadto wersja na PS3 
(podobnie jak X360) otrzyma dodatek pL 
Extraction Point oraz rozbudowany tryb 
multiplayer, [butch) 

■ Bujarw stnoki 

Najdwiezsze szcz?tki doniesieil o wci^z 
mocno tajemniczym Lair od ekipy Factor S 
mdwiq 0 petnym wykorzystaniu czi^nika ruchu 
w nowym kontrolerze Sony oraz niesamowitej 
jakodd, ktdra wycisnie z tej produkcji 
maksymain? rozdzieiczodd czyli 1080p 
(progresywne 1920x1080). Przypomnijmy, ze 
Lair to opowiesc o wielki^ wojnie z udzialem 
smokdw i ludzi, co czynl powyzsze z^wiedzi 



odnodnie wizuafidw i kontroU tym 
bardziej smakovritymi. Niedawno 
ujawniorx3 takze. 2e oprdcz podboju 
przestworzy rdwnie wielkie emocje 
czekaja nas w bitwach na aemi. Brak 
jednak jakichkolwiek de^ na ten temat. 
[butch] 

» Kolejny kotlet 

Blazing Arigels Squadrons of WWII, czyli 
lotniczy shooter wojenny znany z Xboxa 
360, zostat koiejnym tytufem startowym 
dia PlayStation 3 - o czym ofk^lnie 
dOTKrsi Ubisoft. Gra konystad b?dzie z 
mozllwodci nowego kontrolera, 
dodatkowo posiadacze peestrdjek - 
czyli Europa w marcu - mogq liczyc na 
kilka dodatkowych misji w stosunku do 
oryginatu oraz multiplayer dta 16 graczy. 
[butch] 

itt Brak kabla 

Na poczqtku wrzednia wielu z nas 
zaskoczyta informacja, ze 
zmierzajqca na rynek drozsza wersja 
PS3 w cenie 600$ nie b?dzle 
zawierad w komplecie kabla HDMI, 
niezb?dnego do uzyskania w grach 
wysoklej rozdzieiczodd przy 
pdqczeniu z odbiomikiem HDTV. 

Czy to die czy dobrze? To zalezy jak 
na temat spojrzed. Sony nigdy nie 
dawalo nam zadnych akcesoridw 
ponad podstawowe - takze z PS3 
dostaniemy standardowy kabel AV 
Multi. Poza tym na starcie b?dzie tylko 
kilka gier oferujqcych 1080p. 




□ Devil May Cry 4 cieknie 

Troszeczk? wczesniej niz planowalo to Capcom wydekly ciekawe 
informaqe odnodnie Devil May Cry 4. Oto kilka konkretow: akc^ giy toczy si? 
pomi?dzy DMCl a DMC2, gtownym bohaterem (gtywalnym) nie jest Dante, a 
Nero, posiadajqcy diabelskie rami?, dzi?ki ktoremu moze przyciqgad 
przeciwnikow do siebie i ciskad nimi. Oczywisde uzywa takze pot?znego 
miecza, ktdry posiada wlasny wdiainik jakichs nap?dzaj?cych go mocy 
(detail brak), Podstaw? systemu walki jest ten z DMC3, ktdry podlega dqgtym 
modyfikacjom zgodnie z sogestiami fandw. Vi/i?cej konkretdw po TGS. [butch] 









NINTENDO WII 



Wii 



Mlestqc bei rewelacji 
I CO ja mam Warn napisa^? Wszystko w 
relacjl z GC2006 opisat juz Dzu|o, poza 
tym ilo66 infonnacji na temat najmtocisze- 
go dziecka Nintendo jest wi^ niz uboga. Wiadomo, 
ze coS 9>e dzieje. ze developerzy dtubi^ przy 
kolejnych grach, jedricd( na prawdziwie gor^ 
informacje przyjdzse nam poczekad jeszcze parf 
tygodni (data premiery? Wdqz nic nie wiadomo, 
jednak stawiam na 3 listopada). Tymczasem 
poznajcie kolejn^ garSd przeciekbw i ploteczek na 
temat Wti.OpdIu] 

S Wii za 5 st6wek?! 

Japodski Nikko Citigroup w jednym z raportbw 
finansowych przewiduje, ze cena Wii w Kraju 
Kwitn^j Widni wyn<»id bedzie okoio 19.800 jenow, 
czyH... 520 zt (I). Infoimacj^ t^ potwierd^ David 
Gardner z EA, jednak nie<^uczone. ze po prostu 
powtdrzyt on wiadomodd znalezionq w Sied. Samo 
Ninterxlo ogtosko, ze cena Wii nie przekroczy 25.000 
jenow (Japonia) i 250 dolarow (USA). Bemd 
Fakesch z niemieckiego oddziahj Nintendo 
spodziewa si? w Europie c»ny nizszej niz 250 euro. 
Kiedy w koricu ktod zauwazy, ze przelicznik 1:1 jest 
dla Europy bardzo niekorzystny?i [kilu] 

V Dopalony GaCek, dopalone gry 
W wywiadzie dla Nintendo Dream jedna z 
najwazniejszych postad w Nintendo - Shigeru 
Miyamoto - opowiedziai o planach finny zwi^zanych 
z grami na Wii. Jako ze system bazuje GaCku i 
dziaia w opardu o te same (tylko lekko dopalor^e) 
zestawy developerskie, niegiupim pomysiem b?dzie 
- zdaniem Miyamoto - wydawanie na now? konsd? 
remake’dw gier z Kostki, r6tni?cych si? od 
pierwowzordw wyf?cznie sterowaniem. Zanim 
popukade si? w glow?, doczytajde do kohca - gry te 
maj? byd w^^wane ,w znacznie nizszych cenach. 
niz standardowo". Brzmi... catkiem sensownie. Zeby 
jeszcze do tych .budzetoweif zaliczala si? nowa 
Zetda... [kilu] 

l» Jednak pomachamy mieczykiem 
W tym samym wywiadzie Miyamoto wspomnial o 
zmianach zwi?zanych z systemem sterowania w 
The Legend of Zel^ Twilight Princess. W 
ostatecznej wersji b?dziemy mied pein? kontrol? nad 
mieczem, w ktdry uzbrojony b?dzie bohater. Ta sama 
zmiar^a dokonana ma zostad w Red Steel - w tej 
chwili rtx^y katany s? w nim predefinkmane, w 
ostatecznej wersji maj? byd Ticzone na biez?co 
dokladnie na podstawie ruchdw wykonywanych 
przez Gracza. [kilu] 

Wii na popraw? kondycji 
Olbrzymi sukces serii Touchl Generation przekonal 



Nintendo, ze warto coS podobnego stworzyd 
z mydl? 0 Wii. Na OS-ie dwiczyli^y umysi, 
tymczasem za pomoc? .pHota" trenowad 
b?dziemy dalo. Podobno w Japonii trwaj? jid: 
prace nad pierwszymi grami, ktdrych 
jedyr^ przeznaczeniem b?dzie poprawa 
kondyqi u Gracza. [kilu] 

^ Napiaze, co mu powiesz 
Jeden z uzytkovmikow forum serwisu IGN, 
ten sam, kt^ wczedniej pisal na temat 
gtodnika wbudovranego w ,pilota” (co 
ostatecznie zostalo potwierdzone przez 
Ninterxlo), opublikowat w Sied kotejne 
.sekrety" zvwgzane z Wii. Jego zdaniem 
konsda korz^d z ma z nowatorskiego 
systemu zamieniaj?cego wypowiadane 
siowa na tekst. System ma analizowad ton 
wypowiedzi i na tej podstawie odpowiednio 
foimatowad tekst. np. peten errxxqi okrzyk 
_wygralemr ma byd zapisany pogrubion?, 
czerwon? czcionk? z wykrzyknikiem na 
koilcu, a szept ma byd pomniejszony i 
pisany fontem o malo intensywnym oddeniu. 
Ta forma komunikaqi ma byd wykorzystywa- 
na w wielu grach oferuj?cych tryb online. 
Dane przetwarzane b^? dzi?ki bezprzevK)- 
dowemu headsetowi. Wymysl fantasty? Byd 
moze, jednak Infonnacj? t? w pewien sposdb 
potwierdza jeden z ameiyltartskich 
wnioskow patentowych, dotycz?cych 
takiego wiadnle systemu. [kilu] 

a. Eidos dla Wii 

Do listy wydawcdw zainteresowanych now? 
platform? Ninterxlo dot?czyf Eidos. W jednym 
z wywiaddw przedstawldele flrmy stwierdzili, 
ze chod I tym razem w wy^igu trzech 
gigantdw zwyd?zc? okaze si? zapewne 
Sony. ^Nintendo ze v^l?du na nietypowe 
podejsde ma duze szanse na ogromny 
sukces”. [kilu] 

■F 2elazna Dziewica 
Iron Maiden to jeden z najbardziej znanych 
zespoldw heavy metalowych, kojarzony 
gfdwnie dzi?ki ^osowi Bruce’a DickinscHia 
i bardzo melodyjnym, \wpadaj?cym w ucho 
utworom {„2 Minutes To Midnighf, ,Run To 
The Hills"...). Jak podaje serwis Blabbermo- 
uth, utwdr ^Different Workf pochodz?cy z 
osta^iej ptyty IM b?dzie jednym z prz^x}jdw 
w Tony Hawk’s Downhill Jam. Serwis 
wspomina tyiko o wersjach gry na konsole 
Nintendo, jednak to pewnie tylko niedopatrze- 
nie i „^ron6w” ustyszymy we wszystkich 
odston^ THDJ. [kilu] 




WEXTGEN I 




IH Tani developing 

Nintendo nie mylito si? m6wi?c, le gry na Wii b?d? tarlsze w developingu, nii tytuiy 
na platformy konkurericji. Ubisoft u]awnii, ze jeden z tytutow startowych, Red Steel 
kosztowad b?dzie ogdlem 12,75 min dolardw, czyli 25-50% kwoty, kl6r? trzeba 
v^pompowad w gr? na PS3 lub X360. Ujawniono pizy okaqi, ze ukoticzenie gry 
przecl?tnemu posiadaczowl konsoli zajmie ok. 13 godzin. [Mlu] 

K A dojenie krowy b?dzie? 

Pamitsu ujawnifo kilka detail na temat Harvest Moona w wydanlu na Wii. Za 
pomoc? 4 >ilota" b?dz)emy w gize podlewad rodliny, piei?gnowad kwiatki, lowid 
ryby czy zajmowad si? zwierz?tami. Podstavravre zafozenia nie ariieni? si? - 
wci?z b?dziemy opiekowad si? farm? t utrzymywad dobre stosunki z s?siadami. 
tym razem ceiem uratowania dwi?tego drzevtra, stedziby bogini, ktdra w obliczu 
suszy opuSciia wysp?. na ktdrej dzieje si? akcja gry. Gra ma si? ukazad w Japonii 
jeszcze w tym roku. Producent serii Yoshifumi HashinxXo mdwi, ze bardzo podoba 
mu si? wizja wykorzystania systemu Connect24 i mo^iwodd i?czenia V\fii z DS- 
em, jednak najprawdopodobniej obie te funkcje znajd? zastosowanie dopiero w 
nast?pnej odstonie Harvest Moona [kilu] 

• Hity bez trybu online 

Activision ogiostio, ze Call of Duty 3 na Wii pozbawiony b?dzie trybu rozgrywki 
sieciowej. Rrma zamierza skupid si? na sterowanlu I dopieszczeniu trybu dla 
jednego Gracza. Nie wiadomo jeszcze, co z trybem versus (mulfiplayer na 
podzielonym ekranie?), jednak wszystko Mskazuje na to. ze jego rdvmiez 
zabraknie. Trybu online nie b?dzie tez prawdopodobnie posiadad jeden z 
przebojdw Activision • Tony Hawk's Downhill Jam. [kilu] 

Jfi Plotki o dacie wydania 

Tuz przed oddaniem tego numeru PE do druku (i na tydzien przed spodzie- 
wanym ujawnieniem szczegdidw na temat premiery Wii] w magazynre MCV 
ukazaia si? informacja, ze Wii zadebiutuje w EUropie przed 24 listopada w 
cenie 149 funtdw. Informacj? szybko skomentowai David Yamton z Nintendo 
UK - stwierdzii on, ze to tylko spekulacje, zdecydowanie nieprawdziwe, 
jednak od prawdy niezbyt odiegle. [kilu] 
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lAMES CONVENTION 

RELACJA Z TARGOW 



a R6wniez i w tym roku PSX 
Extreme wyekspediowat do 
Upska pot^zn^ ekipp - teraz 
juz nie w busie, lecz w 
autokarze. gdzie 31 miejsc szczelnie 
wypetnili nie tytko zg(Red.)zi, ale i grupa 
mnlej lub bardziej zwi^zanych z 
redakcj^ Czytelnikow (podobno Sclera 
dawat sip przekonab za skrzynk^ piwa). 
Pierwsze zaskoczenie na samym 
pocz^tku - wyprawa rozpoczyna sip pod 
redakcj^ w Katowicach punktualnie. NIkt 
si’p r^le spoznia, nikt nie ginie, wszyscy 
zableraja dowody osobiste lub paszporty 
(oprbcz KILa, ktbry jak sip okazuje r^e 
ma zadnego waznego dokumentu), a 
kierowca tylko dwa razy gubi drogp. 
Wszystko fiimuje nasz kamerzysta - 
Tewus, ktbry ma za zadanie zrobid 
wideorelaqp, najpierw z Games 
Convention, a potem z Extreme Party 5 
(patrz Sklep PSX Extreme). Ale tu sip 
profesjonalizm kohczy, bo juz we 
Wrodawiu - gdzie autobus ma zabrad 
eldpp poznaitskp (Koso, M@jk, Zax) i 
wrodawskp (Norby, Myszaq, Masbter) • 
pojawiajp sip problemy. Moglldmy sip 
tego spodziewad. Na godzinp przed 
spotkaniem Myszaq tapie gump w swoim 
Punciaku, bo chdal pokazad Norby'emu 
I Mashterowi. "jak sip jeidzi na rpcznym". 
W kohcu spotykajq sip z z 
Pozrtania za pdzrKi, w dodatku nie chcqc 
sip witad, bo koto zmieniall w trojkp i majq 
upaprane rpce. Spotkanie z redakcyjnym 
busem ma nast^Xd na autostradzie pod 
Wroctawiem, ale w koi^ pada pomysl, 
ze przeciez autokar moze podjechad 
pod dom Myszaqa. 5 minut pdiniej 
zaskakujqco funkcjonalny pojazd 
(klimatyzacja, telewizor, ba, nawet 
hamulce) podjezdza pod "menszyn" 
Myqa - jestedmy juz w komplede. 
Ruszamy z qsk... eee... to znaczy ze 
zgrzytem mocno obciqzonych 
amoityzatorow. 



Pokemona. Podrdz sip diuzy, co czpdd 
ekipy postanawia zneutralizowad 
kupionym na staqi asortymentem. Wirdd 
nlcb jest rowniez Wajper, a pochlonipta 
przez niego zgrzewka (w malym dele 
wielki spust) daje o sobie znad na 
przejddu granicznym. Po 30 mlnutach 
stania w kolejce, Wajper wyskakuje z 
autokaru I zmierza w kierunku celnikdw. 
CO Myszaq kwituje krdtko: 'Idzie 
przyspleszyd procedurp". Na szczpwie 
do^ia go w porp Konsollte (zygzaWem. 
ale jednak) i sHq zawraca do autobusu. 
Kierowca zastar^av^a sip, czy nie 
zawrdcid. Wajper tymczasem twardo 
opowiada r)am, jak to on nie przepada za 
naszymi zachodnimi sqsiadami... 
Uspokojony wrpczonym browarem 
komentuje Sclerze kazdq linijkp kodu 
Gry Extreme. Mimo tego incydentu udaje 
nam sip przekroczyd granicp (KILu 
ponod pokazal kartp rowerowq:). 



rejestracjl - przy 31 osobach z 
formutkq "jestem z PSX Extreme' 
na ustach nawet Niemcy stracq 
urzpdowy wyraz twarzy. I tak tez 
sip dzieje, g^ okazuje sip. ze 
jeden z Czytelnikow nie posiada 
legitymacji prasowej. Pomysl z 
przebranlem go za maskotkp z gry 
nalezy do tych mniej hardkoro- 
wych (mlai wejsd nawet jako 
opiekun inwalidyt). W koricu 
problem udaje sip rozwiqzad dzipki 
scyzorykowi, diugopisowi i zelowl 
do wtosdw Myszaqa. Nie pytajde 
nawet o szczegdty. Oslatecznie w 
komplede, diugim korytarzem, 
ktdry za kazdym razem nas 
zaskakuje (bufet z kawq po 7 
euro?!), doderamy do hal 
wystawowych. 



I Teraz w autobusie panuje jui spocy 
I tiarmider Sdera oglqda Zaxa 
1 (doslownie), KILu wtqcza swojego DS-a, 
I a reszta prdbuje zrozumied nowe 
I powiedzonka Mashtera, ktdre rozchodzq 
1 sip po caiym autobusie, skutecznie 
I zagtuszajqc spitego juz Konsoltte 
1 (zaprzyjainiony Czytelnik). Norby 
I tenotyzuje kierowcp, by ten puddt na 
I wideo kasetp z filmem anime • gdy w 
I kof^ udaje mu sip go przekormd, reszta 
I zalogi jest zmuszona ogiqdad wielkie 
I oczy, rozblyski i intrygp na miarp 



Rok temu przyjechali^y na Games 
Convention kilka godzin po rozpoczpdu, 
tym razem jestesmy dwie godziny za 
wczednie (potem okazp sip, ze i tak sip 
spdznimy na otwarcie). co pozwala 
^ierze rozdad przygotowane wczedniej 
rozpiski "kto I w co ma grad". Okazuje sip, 
ze wipkszodd pisze Dzujo. a kilka 
ochlapdw trafia sip jakiemus tarn Koso, 
Botcherowi I innym, nieznanym autorom 
(Myszaq, M@jk, MutU?). Dopiero teraz 
okazuje sip, ze wszystkie przygotowane 
wczedniej magazyny PSX Extreme i 
wizytowki zostaty w redakcji na blurku. 

W efekde zrzutki Sdera i Aju dostajq od 
Czytelnikdw i zg(Red.)zioli pipd 
egzemplarzy nowego numeru PE oraz 
jeden Poradnik - wszystkie pogipte i 
zeszrr^acone. Miny majq nietpgie, bo 
numery te trafiq w rpce PR-owcdw 
najwipkszych swiatowych wydawcdw 
gier jako "wizytdwka firmy”. Po chwili 
Butqier, Koso i Dzujo znikajq, przez co 
omija ich zdjpde grupowe. Tak naprawdp 
chlopaki chciell uniknqd wstydu przy 



Najlepsze targi,.. w Europie 

Jedli pordwnywad trzech gigantdw 
rynku - Sony, Microsoft i Nintendo - 
pod kqtem ekspozycji, sity byty 
raczej wyrdwnane. Gigant z 
Redmond wnlosi do szarej hali 
targowej masp zieleni, Pworzqc 
park z drzewami, taweczkami, 
lezakami i przyjerrviym klimatem. 
Na czerwlen, czern I wygodne 
kanapy tworzqce piet^ieh wokdl 
wielkich elsidikdw postavnio Sony, 
natomiast Nintendo uderzyto w 
kJasykp ze swoim piptrowym 
stoiskiem, zaskakujqc jednak 
zawieszonymi w powietrzu 
fotelami do grania na Dual Screenie 
(pomystowe, pod warunklem ze 
nie ma sip leku wysokodci). 



wanantdw - partyjkp mozna bylo rozegrad nie tylko w 
klasyczrtej, automatowej wersji, ale i na wielkim, 
umieszczonym na podtodze ekranie. Robilo to 
wszystko niemale wrazenie: wyobrazde sobie zabawp 
w elektroniczny tenis stotowy", gdzie punkty 
przemieszczania piteczki zaznaczane sq przez kolejno 
swiecqce sip zardiwki. Takie ocierajqce sip o 
artystycznq dziatalnodc projekty pokazujq, Jak gry 
nalezq do rzeczywistej, namacalnej przestrzenl, skqd 
tworcy biorq Insplracje I jak mogq dalej wykorzystywad 
interfejs czy roznorodne wizuallzacje, niekoniecznie na 
szkianym ekranie monitora czy TV. Electronic Arts 
tradycyjnie wystawilo 360-stopniowy ekran (chod tym 
razem ekspozycja byta znacznie skromnlejsza niz w 
zeszlym roku), Ubisoft rozstawii jakid dziwny labirynt, 
Rockstar - stoly pingpongowe oraz automaty "z tapq", 
gdzie zgamqd mozna byto przerozne gadzety. Jednak 
generalnie rzecz biorqc, ekspozycje nie byty tak 
pomystowe I stworzone z rozmachem, jak chodby na 
GC 2004. Dodatkowo sporq czpdd hal wystawowych 
wj^jetnialy gry r« PC i komdrki, a nawet PDA - proporqa 
nie byta dia konsol tak korzystna. jak chodby r^a E3. 



Uwagp zwracala tez oldschoob' 
wa ekspozycja, gdzie znajdowal 
sip m.in. Por^ w dziesiqtkach 



^ Wystroj wystrojem, 
^ 

wielka trdjca 
wypadta w kwestii 
gier. Zdecydowa- 
nie najgorzej 
zaprezentowalo 
sip Sony, ktore na 
wrtenczas 
2,5 miesiqca przed 
premierq nie tylko nie zdecydowalo sip zaprezentowad 
Europejczykom grywalnych wersji tytuldw na 
PlayStation 3. ale I nie pokazalo praktycznie nic nowego 
w kwestii trailerdw. Rozdawano za to zolte kaczuszki z 
napisem PlayStation 3 (i datq • 17,11,2006), postawiono 
kilka dev-kit^ next-gena I jeden ponod w peini sprawny 
egzemplarz konsoli, ktorego jednak nie uruchamiano 
(za to pilnowano jak oka w glowie). Co gorsza. nie 
pokazano tez nic wybitnego na konsolp PS2, poza 
grywalnym God of War 2 (to samo demo, ktdre bylo na 
E3), ktorego zamiast mocno eksponowad, uktyto 
gdzied w gtpbi. ^ieszyd moglo 6 standdw z GT4 i tyle 
samo z FV06, ktdre staly przed stoiskiem, 

Najwipkszq atrakcjq staly sip w tej sytuaqi stanowiska 
z SingStarami, EyeToyem i Buzzem, a takze ogromne 
plazmy, na ktdrych na okrqglo leciaty sceny z gier na 
PS3 (tia...). Fakt ogrodzenia calej powierzchni 
wystawowej I wpuszczania dziennikarzy niewielkimi 
porcjami tylko jednym wqskim gardlem (czasami 
usta'Mala sip tarn spora kolejka) mozna uznad za 
zagranie psychologiczne. Tak samo jak pierwszorzpd- 
ny poczpstunek zakrapiany alkoholem, ktdry 
tradycyjnie zorganizowano po godzinie 17.00 (przez co 
KILu z dwdjkq "pozaredakcyjnych” spdinil sip do busa 
0 calq godzinp). Nie ma jak zjesd cos pysznego i 
rozlozyd sip r« kanapie przed TV. Za to kochamy 
Sony:). 



Pita I 





GAMES CONVENTION LIPSK 2006 



« S lewej stroiq: Soszo, S^ka (ten chI turniejow PES), Mirtfi, Kloudia, Roksono (fioneaona H@jka), Mociek (Czytelnik), M@jk, Konsolite, Ania (dziewciyno 
Kilo), KILu, NMX (czirtelnik), Moshler, Eknnsik {Czytelnik), Horby, Zox, Fenix, Myszoq (no dole), Sciero, Szuflo, Magda, Bufi, J^u, Loki, Kujot, So[er, Tewus 
(koTOfzyita). Dzojo I Butcher, tradycyjnie juz, przedwaesnie i niesygnQiizowonie wyrusiyli na lorgi, tym rozem zobierojqc ze sobq rovmiez i Kosa, 



ale wydanie JeJ na wlosne jest bardzo 



Metal Gear Solid w 2 postaciach (SpeciaJ 



Innq, dose dziwnq strategic przyj^o 
Nintendo - ich konfereneja byta bardzo 
utjoga, nie ogtoszono nawet daty premiery 
ani ceny Wii (cho6 szef niemieckiego 
oddziatu Ninny “przypuszcza", ze za 
konsoi§ zapiadmy mniej niz 250 euro), za 
to nie byto problemow, by zaznajomic sif 
z Wii-lotem w jednej z kilku gier, pod 
warunklem posiadania dziennikarskiej 
plakietki- O naszyeh wrazeniach o 
obcowaniu z Nintendo Wii mozecie 
przeczytac w daiszej cz^&:i relacji z 
Lipska. 

Microsoft nie ziekeewazyl Europejezy- 
kow. Ofk^nie ogtoszono date premiery 
Xboxa 360 w Europie Wschodniej, w tym 
Polsce - konsola zawita mi^dzy Bugiem a 
Odrg 3 listopada w cenie 1599 zfotych za 
wersj^ Premium oraz 1199 za Core. Na 
jesieni mozemy si? tez spodziewad 
premiery na r«szym kontynencie 
zewn?trznego nap?du HD-DVD. Spore 
zaskoczenie wzbudzita intormaeja o 12- 
miesi?cznym exclusive'ie na konsolowy 
futbol - zarPwno Pro Evolution Soccer 6, 




jak i FIFA 07 miaty si? nie ukazad na 
PlayStation 3 przez najbllzszy rok. Jednak 
juz kilkanadde godzin po konfereneji MS, 
tw6rca serii PES Shir»go Takatsuka 
zaprzeczyt, jakoby PES6 miatby si? 
ukazad ekskluzywnie na Xboxie 360. 

“Gra nie ukaze si? na PS3 w tym roku, 



prawdopodobne. Pracujemy juz zreszt? nad 
tg wersj?" - stwierdzH Seabass. Czyzby wt?c 
prPba zdobycia nowyeb tandw wyssanymi z 
paica infoimacjami? Tyte konfereneja. Mniej 
dekavrie byto przy standach - Viva Pinata 
okazalo si? zupetnie niegrywalne (ci?gle 
zwiechy, dramatyeznie opdJniona reakeja gry 
na przydski), a Pro Eto 6 wygl?dato tak mato 
next-genowo, ze Koso dwukrotnie sprawdzat, 
czy przypadkiem nie odp^ono wersji gry na 
PS2. N^lepsz? gra targbw byto Lost Planet na 
X360 - i to nie tylko z tego wzgl?du, ze 
konkureneja byta lieba. “Gdzie grywalne Gears 
ot War?” - to pytanie pewnie zadawato sobie 9 
na 10 os6b przechodz?cych przez stoisko MS. 
Zamiast tego mozna byto zobaezyd 
interaktywng rzezb?. przypominaj?ca karuzel? 
dia chomika, a takze w ramach ci^wostki 
ekran z obrazem wydwietlanym na 
wewn?trznej povrieizchni potdwki wielkiej kuli. 
Zastona dymna. Zax tazH po terenie Games 
Convention lekko zdezorientowany - tytulPw z 
magi^ i mieczem w sztandarze b^ 
zdecydowanie zbyt mato, szczegblnie bior?c 
pod uwag? to, co dziato si? na E3. Bo chyba 
nikogo nie zaskoczyty niemieckie grywalne 
wersje Kingdom Hearts 2 oraz Suikodena V 
(premiery obu gier niedtugo na Starym 
Kontynende). Nikt zreszt? specjalnie nie 
zwracat na nie uwagi, do czego tylko 
przyezyniato si? Konami, ukrywajgc wr?cz 
pojedynezy stand z pi^tq odston? swej 
fla^wej serii. Jedynie Phantasy Star Universe 
oraz Elveon mogty wywotac szybsze bide 
serca. Playtesty kilku gier RPG znajdziecie w 
przysztym miesiqcu. 

Warto jeszcze zwrddd uwag? na pewn? 
tendenq?, ktor^ dojrzewa juz od jakkM 2*3 lat. 
Coraz wi?cej miejsca dIa siebie zdobywaj^ 
handheldy. Zaryzykujemy nawet stwierdzenie, 
ze warto^iowych grywalnych pozycji na PSP 
i DS-a byto na Games Convention wi?cej, niz 
dekawych tytutbw na kor^sole staejoname! 



Ops I Digital Novel), Silent Hill Origins, 

The Legend of Zelda: Phantom Hourglass, 
Castlevania: Portrait of Ruin... Na 
konfereneji Nintendo ujawniono, ze w 
samych tylko Niemczech sprzedano 
milion DS-6w oraz 600 tysi?cy sztuk 
NIntendogsl 

JeSi ktos twierdzi, ze GC zbiiza si? do 
poziomu E3 i wkrdtce przejmie (lub juz 
przej?to) pateezk? najwi?kszej growej 
imprezy na Svrieoie, povrinien czym 
pr?dzej zmienic hobby. Kalibru targbw nie 
nalezy bowiem mierzyc powierzchni? 
wystawowa (chop i tu Los Angeles bije 
Upsk na gtow?), ale liezbq rKjwych tytulbw, 
ktdre na danej irrrprezie po raz pierwszy sq 
prezentowane Pwlatu. Na E3 takich 
pewnych hitdw byto kilkadziesi^, na GC... 
ani jednego. Smutne to. Zobaezde. jakie 
tytuty wybrali dziennikarze jako najlepsze: 



PlayStation 2 - BUZZ! Junior: Jungle Parly (sic!) 

Xbox 360 ■ Lost Planet 

DS-TheLe 9 endofZsld 8 :Phanti)m Hourglass 
PSP - Pro Evolution Soccer 6 



Nie pytajde o GaCka i Xboxa - te konsole 
po prostu nie byly obecne na targach. 

Z japohskich wydawcPw vridoczne byto 
w zasadzie jedynie Konami (wi?kszosc 
oterty tej firmy dotyezyta handhetdow). 



sporo byto za to matych wystawepw, znanych 
w najlepszym razie jedynie w Europie 
Zachodniej- Imprez? odwiedzilo 183 tys. goSd. 
co jest 0 30% lepszym wynikiem niz w roku 
ubieglym. W koncu po 23 sierpnia na targi 
wejsd mdgi kazdy kupuj^ bileeik za 10 euro - 
to odpowiedz na Wasze pytanie dotyez^ 
ceny. 

Wieezorem ekipa zaezyna si? schodzid w 
okolice autokaru. Chtopaki kilka razy 
sprzedaj? sobie zart "Grates na PS3? Nie?l 
Jak to nie - wystarczyto lAqjisad si? na list? w 
kinie Sony! Nie vriedziales?r lub "Niezle to 
Gears of War. Tylko grafa jakad taka 
niewyraina. Nic nie byto widad, buhahaha!". 
Raz nawet ktod si? nabiera (ponod kierowca 
autobusu). Tymezasem Myszaq chwali si?, 
ze wszedt rta konferencj? developerskq 
wypelniajqc formularz (imi?; Playman, 
stanowisko; dziennikarz TVN) a Koso 
pokazuje koszulk? zwini?t? z polskiego 
stoiska Wiedlmina [Koso; Ozi?ki, Dziadul). 
Zg(Red.)zi odjezdzaj?, po raz trzydziesty 
ogiqdajqc zap?tlonq w wideo kaset? Norbasa. 
Jeszcze nie wiedz% ze tym razem granicy nie 
przekroczq tak gladko... Butgarsko-ukraiilski 
tartdem autobusow zabtokuje ich na par? 
godzin (tip: trzeba byto stanqd w kolejce dia 
cztonkow UE).D 

[Koso&^era&KILu&Zax &Myszaq...j 

U\ua£a: TyBco tec&ZJloataoieB^ derrno ptyt? 

DVD z wKjeorelaqs z Extreme Party 5 oraz 
Games Convention Lipsk 2006, do 
kazdego zsmbwisnia’ ztozonego w t^aszym 
sklepie. Szczegdiy patrz str 69 



Gejms KompromHelszvn 



^ T rzecta wizyta w Lipsku srodze nmie zawiodta - gdzie ta pr?zna impreza sprzed 
dwoch lat, z masq dekawych premier i tamazyjnymi stoiskami? Swoje zdanie -- > _ 

wyra2ilemju2wrelaqi-E3jestniedodosc)gni?cia.nawetwswojeJprzysztej. f 

now^formie. Rang?targ6w wyznaczajailosci nowych, pokazanych swiatu po raz pierwszy tytulow 
Tych najwi?kszego kalibru GC nie rmatozadnych. Najdekawsz? cz?scig imprezy po raz kdejny 
id byl bufet Sony - dobre i to. skoro firma zapomniato przywiezd do Niemiec PS3. Mimo tego 
utyskiwania i tak zach?cam do odwiedzenia Lipska za rok - next-geny ochton^ b?dzie wi?c okazja 
pograd w hity. a miaoo najwi?ks 2 e) imprezy growej na naszym kontynende to i tak sporo. Gdyby 
jeszcze obstog? wyposazono w gadzet zwany konipetem^... □ [kosoj 



W\A/Wm 



serwis konsai 



najszerszy wyb6r akcesoriaw 



wymiana gier 



kiikaset gier do wyboru 
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Dtuyl dziui (flfgow - dost^pny dia zwiedzajqcYch. Dzien 
wcznniej, w dnlu pfa»wym, w tym miejscu byly pustki. 






ij sj (»(’ii;k awost ki ^ 

^ I ^ Spacerujqc po jednej z hal w pewnym momencie ustyszaUm diwiqki 

I I wyraznie kontraslujqce z ponujgcym na targach zgietkietn. Ku mojemu 

I ■’ zaskoczeniu ich zr^tem nie byio zlokfllizowane opodol sloisko Nintendo, lecz (co 

I ^ ^ w/.otaloumnieieszae»fkized;l.ienle|B«ipimJ™C-44i Amiga 500! 

lldostBpiariQ ie na ilyliza.on.ni na pakai hardzara'awaaa Craizn (rasziki pizzy ilp.l steka firmy 






wzbudzajqce spore zointeresowonie stonowisko z C-64. Dia najlepszych przygolowano nogrody w postoci 
konsol plug'n'ploy C64 DTV. Sloroci nie brokowolo rovmiez no wystowie Pong.Mythos, o ktwej przeuytotie w "Hordkorze”. [kilu] 



Te obrozenio to nie sciemo! Przy PoinStolion r . 

wylrzyrnywoli iedynie naiwieksi twofdziele, jok *1*™' *1''' ' 

malalaaylanikt«»y:kg«izzatQizana8a lyl« •V*'"*- 
^ obrozkfl. Rono jest eiektern .biaowonio'' 



!Nie zatuie 



, ((("lEIidUrOSTKI 

I □ Ciekowym pomyslem by{ klosyczny automat z 
’iapkg " wyslowiony przez Toke-Two (Rockstor i 2K j 
Games). Wewnqtrz goblotek umieszczone zostoly j 
rdzne godzely (moskolki, zobowki jojo i inne z ! 
' logiem 2K). Aby wziqc udziol w zobowie, nolezoio 
. zdobyc specjalne zefony - trzebo by^o w tym celu 
j wypelnic formularz zowierajqcy done osobowe, 
dotp urodzin i odres e-rnoil. Zo kozdy kwitek mozna 
' bylo zgornqc 3 lokeny (oczywikie mozna bylo 
z podchodzic dowolnq ilosc rozy i 
rejestrowQC sip no (o)q 
fodzing, hyby). Som 

probowoiem 3 razy wyciqgnqc : I 

(okolwiek, ole niestety nie M 

udoh mi siq. Zo to jeden z i /W 
noszych Czytelnikow probujqc ' j 

tyle somo rozy (o jo, I 1 

wydggngl oz 5 moskotek:). ‘ 

[M@jk] 1 

Owie klosyczne pozycje dlo zobowy z Socom 
online. Wy tez lok zowsze grade? Nie? 



Kawat 0 krowach i ntemieckich 
kobietach sprawdzil siq w przypadku 
90°'e hostess (bo pewnie 1 0% pochodzito 
z Polski;). Gadzety, o ite nie zostaly 
rozszabrowane. byty skqpione tak, ze 
trzeba byto sig dopraszab nawet o gtuptq 
smycz. Wit pokazywano szychom z 
branzy. gdzie taki ptebs jak ja dostgpu me 
mat. a co druga (seno!) konsola 
Microsoftu zaliczata zwis lak, ze za 
bardzo w interesujqce mnie tytuty sig me 
nagralem. Ale i tak mi sig podobato. bo 
rozmach imprezy w porownaniu do tego. 
CO moglem zobaczyc w Polsce (cho6by 
podczas RayStation Experience) byt 
naprawdg PflZEOGflOMNY. Ciekawe 
wystawy I dekoracje. kilka slawnych 
osdb z branzy, duzoglerdo przeteslowa- 
nia przed premerg. Do lego lakie 
atrakcie jak koncert Within Temptation 
czy darmowy bufetz piwem u Sony. 

Nice! ’ ' [Ekansik] 



fCiirililLlWOSTKI 

I □ Przemierzajqc stoisko Sony j 

' natknglem sip no akcjq "Rent | 

your KP", ktora zresztg 1 

. odbywala sip rdwniez przed | 

rokiem. Po ziozeniu depozytu w | 
poslad paszporlu lub innego 
dokumenlu tozsamosd mozna j 



konsolp Sony wroz z wybronym { 
: przez siebie lytulem (racze) | 
; storocie, zo wyiqlkiem Loco : 
I Roto) no coly dzieii targow, 

; Poczgtkowo olalem fp inicjolywp, , 



poczgtkowo poznoiiskg Komkortp 
i (lip: to loki bilet miesipczny w 
I Poznoniu) i wydolo mi konsolp 
i do rpki! Dopiero po krolkiei 

blondynkomi doszly wspolnie do 
; wniosku, iz ten ID Card jest 
! PODRABIANY (!) - musiolem 
I oddoc z powrotem sprzpciol. 

I (»®ik] 



Myszoq szukojgcy w pocie 
^ aoio God of War 2. 



t f Te yd ri^ sobte’' 

zdjpoi 2 Sofirem ¥ 
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Mashter nie lubi groc w Tekkeno - to wielki fan Eye 
A To/fl. Prowokflcjp urzgdzilo Kloudio. 
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GClElijlWOSTIil 

E9 Na tflrgach noliczylem sporo nietypowych 
kontrolerdw. Pozo intensywnie promowanym 
przez Sony SingStorem sporym zainteresowaniem 
cieszyly si$ rdznego rodzaju gry no EyeToyo i 
moty toneczne. Prawdziwg furor; zrobif Guitar 
Hero II. Nielypowy kontroler do X360 ■ joystick 
oroz wolant, sprz;zone ze sobq i wyposozone w 
ogromnq ilost niebieskich lompek • zoboczyc 
mozno byto no stoisku Microsoflu. Dio kontroslu 
kolejna odsfono Microsoft Flight Simulator, 



niezwykie ■ .i .. . 1 .. 

zlozonego symulotora lotu {dokumentocio do 
kozdego z umieszczonych w grze somolotdw liczy 
kilkoset siron) prezentowona byla no PC z 
podfqczonym zwykfym joypodem. fkilu] 



Morn sloi przy loskoch, lecz nie wykazuje 
wiekszego zointeresowonia nimi, zo to z rozmorzonq 
ininqobsetwdefotDgrafQ. Hmm.. 

onsn czvmnHu 



Loki i Wojper joko najbardzie| 
niedozywieni, wziqli poczwdrne 
porcje, Sony rulo! ' ' ^ 



PojeMalisniycIzieri jibzn|ej 



^godzinjazdy, 550km, 35lpallwa...ioto)esl-Mekkaeurope|skiego 
Gracza, Upsk. Swietne oznaczeniadrogi, mtodzt Niamey mowi^ po 
angietsku, parking przez halami vvystawowymi przygotowany napot Europy. 
podgrzewany kibelek, miejsca na namioty (gdzie spahsmy czekai^c na 
kotejny dziert targow) czy Polaksprzeda)^ uigowe bilety tylko rodakom. 

Co za khmat! Co na samych targach? Niamey, duzo Ntemcow, a )ak duzo 
Niemcow, to duzo ch j;zyka w postaa zewsz^ gwatc^cych nas reklam, 
plakatow i bIHboarddw. Po ogarm^u sytuaqi cKoera do nas widok 
niemieckicn hostess - zrobilismy przeciez ponad 900 MB zdjec. 500 MB 
tilmikow, a bylismy tarn zaledwie par^nascie godzint Torbagadzetow (smyeze, 
frotki, zelki z PES6 • me to co w dniu dia prasy), tortia plakatow, mezapomniane 
wrazema (rgsia z Seabassem included), masa zr^^c. No 1 standy z Lost Planet, 
a obok cukieiki osmaku... lodowym. Przypadek? Poprostu impreza, ktor^ 
kazdy Graez po tej stronie Uralu powmien zatiezyd. : [Morales & Kyo. Kalisz] 



ES Nie przepadam zo grq SOCOM, ale pomysf z je 
promowaniem byl "fpyl;". W przyciemnionyiti 
pomieszczeniu mozno byio si; rozfozyc wygodnie 



Q Bqdqc w tym samym rejonie poszukiwolem tez grywalnej wersji Lumines 2. 
Pylojqt obsfog? byfem wielokrotnie odsylany do coraz to vriqkszych "szyeh”. 

Nikt nie potrofif sprecyzowoc, czy to produkqa w ogole jest prezentowono no 
lorgoch. Gdy pomyslafem, ze juz nie zogram w uprognione Luminki, natrobfem 
no kompelentnie wyglqdajqcq osob? w elegonckim gornilurku z niezwykie 
fochowq notkq no idenlyfikatorze: 'Sony Morketing Monoger". Spec od marke- 
tingu grzeanie spylol, 0 joki lytui mi chadzi, a nastqpnie odrzeki, ze nigdy nie 
^sfi^af 0 lakiej grze (!). No nic, opuscilem bezradnie r?ce, 0 

kilka minut pdzniej znalozfem 12 luz obok gierki ^ 
Cors no wystowie Bueno Visto j 
j f'^ Games... [M@jk] 



A'Trzecb no jednego to bonda fysego";}. 

A- Ej, dziewayny, to ta Loro idzie. Jestesmy 
"we Irzech" i mamy blond wfosy, wiqc wygmmy. 



(iClEILIWOSTKI 

Q Sony ofachodzilo sif z jedynym pokozonym no 
targach egzemplarzem n3 (pozostaie to byfy 
atrapy) jak z jajkiem. A przynojmnlej cheiofo, bo 
juz par; minul po otworciu torgow, ekipa 
lelewizyjno poprosiia 0 wy|;cie konsoli ze 
' szkionej szafki. Gdy procownicy Sony wkfodoli 
konsol; do srodko colo szofko rozsypafo si; jak 
domek z kart, a koles ledwo zdq^f przytrzymoc 
konsol; przed upodkiem na ziemi;... Troche mniej 
szcz;scio miof joypod, klory zostof przysypony 
szkfem i juz wi;cej tego dnia go nie widzielismy. 
Worto dodoc, ze wklodajqcy konsol; do gablollci 
procownik uzywuf specjolnych rqkawiczek z 
mikrofozy. Wygiqdo no to, zesprz;! b;dzie si; mozol 
jeszcze bardziej niz PSP. Hori juz pewnie prucuje 
nad zeslowem folii ochronnych;)... [kilu] 
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Wiles? 



^ To bylo moje trzecie 
Games Convention w Upsku, 
ten rok pozwoM mi takze 
osoblSde zakosztowab E3 
jeszcze w starej, wypasionej 
formie - diatego tez, maj^c 
porownanie. niemieckie show 
moge podsumowab krbtko. 
zenada. Pocz^wszy od postaw 
niektdfych firm, przygotowanie 
stoisk (lub me), przez 
prezentowanegry (lub ich 
brak), po kompetenc|e obslugi i 
dostepno&i informacji. Sorry, 
ale jezeli w dzieh speciainie dia 
prasy pytaj^ mll^ pam^ 
obshjguj^cg stamwisko 
Konami o nov^ trailer MGS4. 
otrzymuj^odpowiedz, ze mog^ 
w ten tytui ZAGRAC kilka 
standow dale) - to co mam 
myslec? Jezeli spragniony 
Lumines II (jak glosi opis 
standu) chwytam w lapska 
PSP I zaczynam grac... 
w Every Extend Extra, to mam 
si^ oeszyd czy me’ Demo 
Silent Hill: Origins to 2 ulice 
"na krzyz" i ustawiczna 
zwiecha przy probie restaitu ■ 
niby 30% prac. a wyglqda na 
5%. Tekken na PSP wita mnie 
niemieckimi menusami - 
zaczynam od zera. t^cznie z 
tworzeniem profilu po 
szwabsku - to ja mam 
przygotowac konsole innym po 
mnie. czy powinna to zrobid 
obstuga? Ludzie z Segi i 
Codemasters pytani o Sega 
Rally I nowego Colma odsylaj^ 
na drugi dzieh. "moze jutro 
dO)adg’- Huh’’ Gdy widz?, jak 
obstuga Sony w bialych 
r^kawiczkach (!) trzyma PS3. 
pozwalajac ludziom potizymac 
Duala I pozowaddo zd)9cia, 
otwarcie juz parskam 
smiechem (zapraszam do 
wst^pniaka PE#106). Pocoten 
hype I taiemmcze prezentaqe 
Wii tylko "na zapisy", w 
kuluarach biznesov^ych biur 
Nintendo? Gdzie jest Gears of 
War w jakiejkolwiek formie"' 
Assassin's Creed"' Qdzie si? 
podziafo Capcom? Dwa 
tygodnie przed premier? 

Dead Rising na Starym 
Kontynencie firma olewa 
najwi?ksze europ 
show branzowe - 
comments. Dobrze. 
ze chociaz Lost 
Planet trafilo pod 
wydawnicze 
skrzydta EAibylo 
gopoddostatkiem. 

SingStar Deutsch Pop? 
BuzzJunior"' EyeToy, 

B-Boyi Lemming!'' 

Oblesnie wygl?daj?cy r 
LCD God of Warll(a 
wystarczyfo dad dobre 
kable)? To naprawd? 
giowne (ilary marketingu 
Sony Deutschland na 2 
rmesiace przed premier? 
najpot?znie)Szej konsoli na 
lynku? Po ostatnich GC i 
majowym E3 byfem peten 
dobrych nadziei odnosnie 
GC'2006, daj?c temu wyraz we 
wszelkich relaqach i moich 
HP. zachecajqc Czytelnikow 
do wyjazdu- Tymczasem dIa 
wi?kszoSo zgromadzonych w 
Leipziger Messe dziennikarzy 
najlepszym momentem dnia 23 
wrzesnia w Lipsku okazafa si? 
kolacja na stoisku Sony. 
Tragiczne.lsmutne.i l[butcher] 



Dziadu na Games Convention 



Przethodzqt glownym "troktem' fwli numer % 
imzna byio zostac loaepionym przez jednego 
z pracownikow firmy CD Prc^, ktory 
reklamowol rodzimq gr? pt. The WHcber {po 
ntKzemu - Wndzmin). Z reklomowkq gry 
zodtakowof j nos; dopiefo po kitkunosfu 
sekundoch nowijonio po onglososku 
zorietilowoi siq, ie mo do czynjenio z 
Pobkomi i zreflektomi siq: ’Aoo, to no«! 
Trzebo byio mowic od rozu, lo bym siq lok nie 
produkowoi'. Moie, zomkniqte 'stoisko-box’ 
CD Projektu mieidlo siq tuz zo rogiem, o przechodzqt obok niego nie mozno byio nie 
zouwozyc... Oziodo! Tt^ tego noszego Di^o. tukosz ptoci^ w CD Projekt joko gibwrty 
koordynotor ogdlnoswialotvei promoqi Witcbero (zojmuie siq coiym public reloh'ons). Byio 
bordzo nitio siq znowu zoboczyc (przylyies, story!) I pogodoc [Myszoq dziqkuje zo mozliwoK 
depozylu kurtki, o Koso zo koszulkq z knosein gry). 6) do somei gry, trzebo powedzie^ ze 
krn siq obsoiutny erpegowy must hove olo kozdego, kto w poiowie filmu o Wiediminie 
wyszedi z kino zniesmoaony numstTeomem i uproszaeniomi. CD Pri^kt zoproszo nos do 
iwioto oportego bezposrednio no powie»och Sopkowskiego (dioc okurot som outor nie kwopi 
siq sd^e wsp^rocowQc). Team developer^i «edzi nod projektem iuz od dwdch lot ■ aos ten 
poswiqcono w wiqkszoki no pnebudowq silniko BioWore Aurora i szpilo juz doje po oaodt 
^elnie zrealizowattymi eiektomi specjolnymi i reolbtyonq grofq. Koordynotor projektu 
Tomosz Cop dtwoli siq nieliniowQ fobutq, mnostwem wqtpliwycb morolnie decyzji i unikolnym 
system woiki. Je^ doRucic do lego rondomowe efekty 
pogodowe, zmiony por dnio, selki potworow do 
wyrzniqcio (dosiownie - gro jest bordzo brutolno), 
mogiq i moziiwoic rozt^onio kozdego pioblemu no 
wiele rozmoitych sposob^, mozemy no grq, 
ktbro z pewnokiq nie pnejdzie niezouwozono. Nolezy 
lyBto iolowDL ze Wiedzmina rne zobooymy no ^n^' 
konsoli (ponoc 'dwi^ka’zogosd no next-genoch). 

Premiero w poiowie 21X17 r. D [Wojper&Bufi] 



Q W kotegorii "nojbordziej przydotny 
I godzet" zdecydowonie zwyciqzyl dmudiony 



Gumowe koczki zomiost grywoinego 
PS3. Moze bye. I tok moio kto siq 
zorientuje w roznicy. 



(iiCliriijUI'OSTKI 

□ W dniu dlo VIP bw orgonizotorzy 
torgow przygotowoii niespodzionkq dlo \ 

The 



swiecie 



porq nowych piosenek, nowiqzujgcych j 
^ I do motfl, w klorym dzieje siq akejo 
I gry. Fan! mogli porozmawiar z 
oriystami i zgornqr ciekowe iupy 
I (m.in. kofKeiiy no DVD), [kiiu] 



u Groay, oby oJzymoc H 



poholQcb,Ddrozu 



go do lorby. A ^ 



zbyl szybko, mozno 



pod Hionq grupy osdb 



Targi be? Wn (dia “mas"), 
bez PS3. be? GaCka, be? 

Gears of War Bezsensu? 

Nie do toiica. ChoC na GC 
bytam po raz pierwszy i 
bardzo zawndtem si? 
brakiem powyzszyeh. to 
wyjazdu me zahjj? Przede 
wszystkim wrazeme robr 
hrgh-endowy kkmal i ogrom 
^ targow. W srodku nastoletni 
jedaktofzy”. domorosk 
reporlerzy z kotorowymi 
tryzam oraz podstarzaN 
biznesmaniztaptopami.l i 
[Piotr.NMyBodefal 

Te zdjqdo publikujemy ku przestrodze ■ drogie dsewczyny, nie puszaojcie swo- 

kh (biopbw no Gomes Convention, bo tu tok noprowdq nie mo zodnydi gier. 



Conker |G0| 



[(iCiirujswos'i'iii 

D Hondheldy byiy obok PC nojbardziej widocznymi 
no GC2006 piotiormomi. Dotyrzy to jednok wyiqcznie 
i PSP i DS-o! No (otych lorgoch nolirzyiem roptem kilko 
' konsol GBA $P, dwo egzempiorze GB Micro ^ « > 

(prezentowono no nich store gry, ktore juz niediugo ukoiq siq ponownie w ninzej 
' cenie), tyle somo N-Goge'bw (jeden z nich by) eksponolem no wyslowie 
; Pong.Mythos) i porq sztuk GP2X, prezentowonych przez GomePork Holdings. 

Piotformo to zosiuguje no uwogq ze wzgiqdu no ogromnq ilosc dormowego 
! oprogromowonio - gier, emulotorow I aplikaeji. No lorgoch prezentowono noii m.in. : 
i omigowego Poybocko, kibrego wersjq no GBA recenzowotem w zesziym roku. ! 
I Mimo niewieikiej powierzchni stoisko zoinleresowonie produktem byio spore, [kilu] j 

I E3 Gomes Convention to jedno z nojwiqkszych tego typu imprez no swiede. Mimo to ' 
; wyroinie doio siq wyczuc swego rodzoju iokoiny potriolyzm. Wiqkszosc ulotek 
; dostqpno byio jedynie po niemiecku, w jqzyku lym odbywoiy siq prezenlocje i 
I konicursy. Dopiero hosio "English, pleose" przeigczoio obsiugq w iryb bordziej 
zrozumioiy dlo nie mieszkojqcego nod Renem Graezo, jednok nie zowsze byio tok 
; rbzowo - nrektbrzy tylko wzruszaii romionomi i dolej '"szprechair po swojemu. Nie ; 
obyio siq lei bez polkniqc - no prezentoeji Nintendo (rzea josno niemieckojqzycznej) ; 
' no porq minul wysiodio nogiosnienie, o gdy je noprowiono, okozoio siq, ze nie i 
dzioiolq rozdone prasie mikroporty. Strata nie byio duzo ■ tiumocza i lok nie doio siq | 
siuchoL No lorgoch ionsowaio siq tez wiele firm znonych prowdopodobnie tylko w | 
' Niemaech. [kilu] { 



/\ Na GC wystowii siq lei nojwiqkszy pirot ze 
/V Slodionu X-ieciu i tioczyi nowosci, sprzedojqc je 
po 2 Euro. ...0 tok serio, to lutoj tioczyli 
dembwki rozdowone no torgoch. 
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GAMES CONVENTION LIPSK2006 



GC - TARGOWISKO MOZLIWOSCI 




Informacje dotyczgce 
tegorocznego GC brzmi^ 
dumnie: ponad 200 premier 
gier, 368 wystawcow. 2.500 dziennika- 
rzy z calego swiata I 183.000 Graczy. 
ktorzy odwiedzili Lipsk. Ale to tylko 
suche dane. Od 2002 roku. kiedy odbylo 
sie pierwsze GC. organizatorom udato 
si? wypfomowac lipskg imprez? jako 
doskonale miejsce na pokazanie 
nowych gier na naszym kontynencie. 

0 tym, jak wygleda to w rzeczywisto^i. 
mozecie przeczytac w naszej relacji. Ja 
natomiast postaram si? Warn przyblizyc 
wydarzenia bezposrednio l?cz?ce si? z 
glown? imprez?. 

PC nie jest juz sexy 

Przed ohcjalnym rozpocz?ciem GC do 
Lipska zjezdzaj? developerzy oraz 
ludzie zwl^zani z branz? gier. Dokladnie 
21 sierpnia w kompleksie wystawowym 
Leipziger Messe rozpocz?la si? Impreza 
Games Convention Developers 
Conference (GCOC). b?dqca 
europejskim odpowiednikiem Game 
Developers Conference (sprawdz “Co 
Nowego?" w PE#106). GCDC nie rozni 
si? za bardzo od swojego amerykah- 
skiego brata • kazdy dzieil to seria 
wykladow i panel!, na Ktore przychodz? 
ludzie z branzy oraz dziennikarze. W 
tym roku pojawili si? tarn m.in. Bill Roper 
(kledys guru Blizzard, dzisiaj Flagship 



Studios), szef Mi?dzynarodowego 
Stowarzyszenia Developerow Gier Bob 
Bates oraz gwiazda lego typu imprez - 
Peter Molyneux. 

Peter, jak to Peter, nie powslrzymal si? od 
kilku oryginalnych komentarzy. Przede 
wszystkim dzielnie bronil swojej decyzji o 
przeskoczeniu na konsole: “PC juz nie ma 
w sobie seksu. (...) Wchodz?c do sklepu 
musz? szukac gier na kompa gdzies z 
tylu, mi?dzy polkami uginaj?cymi si? pod 
ci?zarem konsolowych produkcji". 

Dalej: “PC zabraklo pomyslow. Trzeba 
zresetowac t? platform?!". Mocne slowa. 
ale szef studia Lionhead lubi takle 
podsumowania. Specjalnie na GCDC 
przygotowal on wykiad "Inspiracje dia 
designu gier nast?pnej generacji". 
Kluczow? kwesti? dIa weterana 
developingu okazala si? sprawa... walki w 
grach. Nie ukrywajac. ze chodzi mu o Wii. 
Molyneux opisal pady “uzbrojone" w 
czujniki ruchu jako pomyst arcyciekawy, 
ale i niebezpleczny. NIebezpieczny 
diatego. ze Gracze mog? nie miec ochoty 
na m?cz^ce skakanie przed tetewizorem. 
Ten problem zauwazono juz wczesniej, 
brytyjski developer podzielil si? natomiast 
z nami lekarstwem na obolale mi?snie i 
litry potu- Recept? na sukces ma by6 
podejScie znane juz z OS-a - gry. w 
ktorych kontroler tylko ufatwia zabaw?, a 
nie staje si? jej glownym celem. Microsoft - 
jakby nie bylo, noivy chlebodawca Petera 



- wedlug szefa Lionhead takze pozostaje 
oryginalny, atakuj^c z nowalorskimi 
rozwi^aniami z zakresu opcji multiplayer. 
A CO Peter s^dzi o PS3? "Jestem 
rozczarowany PS3 • ludzie z Sony nie 
majq wtasnych pomysfow. gadaj?c 
jedynie o Blu-ray. Czy to ma zapewnid 
rozwoj gier - wqtpi?" - odpowiada 
developer. Tyle w kwestii obiektywizmu- 

GCDC '06 moze si? pochwalid ponad 600 
konferencjami. od tematyki zwt?zanej z 
developingiem gier ('Probiemy z 
tworzeniem gier na next-geny” - autorstwa 
szefa Stormfront Studios, ludzi odpowie- 
dzialnych za Demon Stone i Eragon. czy 
"Hollywood i gry" Buena Vista Games, 
ostatnio stoj?cych za adaptacja "Piratdw z 
Karaibdw"). do tematdw Igczqcych si? z 
sam? produkcjg (konferencja w temacie 
outsourcingu). Takze i kwestie sprzedazy 
oraz marketingu znalazly swoje miejsce 
na GCDC • "Mi?dzynarodowy PR dia 
gier" oraz panel “Jak maksymalizowad 
dochody z reklamy w grach". W 
przypadku dwoch ostatnich prezentacji 
nikt nie owijal w bawefn? - gry maj? bye 
maszynk^ do zarabiania kasy. 

Great Chance 

To alternatywne rozwini?cie skrdtu GC 
mdwi wszyslko - Lipsk ma bye szans^ na 
zalatwienie konkretnych interesow i 
zarobienie konkretnych pieni?dzy. W tym 
celu. oprdez klasycznych zwiedzaj^cych 
oraz prasy. wyroznia si? jeszcze trzeci 
rodzaj gosci - trade visitor. Trade wsitor w 
uj?ciu organizatorow GC to gosd b?d?cy 
bezposrednim przedstawicielem branzy 
(wydawca. dystrybutor. producent. conent 
provider etc.). Na niecodziennych gosci 
czeka specjalna hala - mierz?ce 20.000 
metrow kwadratowych GC Business 
Center, gdzie w zaciszu wynaj?tych 
pomieszczeh mozna spokojnie zaj?d si? 
prac4. GC Business Center jest czynne 
do samego kohea imprezy. Wst?p maj? 
tarn jedynie trade visitors oraz akredyto- 
wani dziennikarze. To wtasnie tarn, przy 
darmowych drinkach, zapadaj? kluezowe 
dia naszego rynku decyzje. 

Wskutek serii pomytek (jeszcze z 
zeszlego roku) omal nie zostafem trade 
visitorem (opiata za wejscie - 23 euro:). 
Juz na kilka mlesi?cy przed samym GC 
przysfano zaproszenie. ktore mialo 




Vr- FT 

przekonad moj? osob? do zostania trade 
visitorem. Nie planowaiem takiego zabiegu, 
ale przynajmnlej dostalem materiaty. 
ktbrymi mog? si? z Wami podzielic. 

Okazuje si?, ze na zesztoroeznym GC 
zapadto ponad 4 tys. biznesowych decyzji 
dotyczgcych gier. Pozomie to tylko pusta 
liezba. ale to w Business Center 
rozstrzygaj? si? sprawy wazne dia Starego 
Kontynentu. Na przykiad malo znany 
wydawca Deep Silver/KOCH Media na GC 
podjgl decyzj? o dystrybueji Kingdom 
Hearts II w Europie (tytui byl mocno 
promowany na targach). Warto wiedziec. 

CO si? tarn dzieje. 

Business Center to troch? inny swiat. 
wielcy wydawey umieszczaj? swoje 
stoiska w pomieszczeniach stylizowanych 
na lounge. Wszyscy s^ "pod krawatem", z 
wlasn? wizytbwk? i kluezami do 
pi?ciogwiazdkowego hotelu (oferty hoteli 
dostalem wraz z zaproszeniem dia trade 
visitora - tez nie skorzystalem). W sumie 
tylko tacy biedni pismacy jak my tarn nie 
pasujq. biegaj?c w krotkich spodenkach z 
torbami gadzetow. Ale tylko tarn mozna 
znaleic/zagrac w niektdre gry (np. 
specjalne pokazy Wii). Tutaj takze 
zaezynaja si? probiemy - na GC 2006 
znaezna cz?sc gier pojawlla si? jedynie w 
Business Center, w ten sposob odcinajgc 
przeci?tnego Graeza od tego. co nowe. 
Tworzenie takiego sztucznego elitaryzmu 
nie jest chyba dobrym pomyslem. 

GC dostato prezent od losu - po zmianach, 
jakie nast?pi? na E3. to Lipsk moze stac si? 
imprezy nr 1 dia “normalnego" Graeza 
(Tokyo Game Show me ma na to szans - 
bariera kulturowa). Tylko od Niemebw 
zalezy, czy wykorzystaj? swoje 5 minul. 
Uklon w stron? zarowno Graczy, jak i sfery 
biznesu moze zagwarantowad naprawd? 
nlezl? imprez?. Mozliwosci s?. trzeba je 
tylko wykorzystac. □ [dzujo] 
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Wii na Gbpigs ConvGntion, 

czyli zgp^dzi kont^ra Wiilc^ 
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Molyneux okreslit Wii-lota mianem "japohskiej tortuty" - moze diatego Nintendo boi si? pokazac konsol? szerszej publicznosci. W Lipsku na Wii 
^ mogli zagrab tylko akredytowani dziennikarze. Na niespelna 3 miesi^ce przed domnieman^ premier^ moze si? to wydawac niepokoj^ce. 





▲ Tony Hawk's Downhill Jam nie 
sprostol ouekiwoniom. Grofikf mozno 
przebolec, ale to slerowonie... Ehhggr! 

Konsola-ciekawostka m 



Wierzytem w Wi, 

^ f nakr^city mnie sirasznie 
; ?|P' ' prezentocje no E3. Ho 
: ^ ; Gomes Convention 
: pogiotem... i |estem 
sirasznie rozaorowany. Wi Music, 
gdzie bowimy si$ w dyrygenlo, to 
iokie^ nieporozumienie - machonie 
intulg jest lololnie nieinluicyjne, w 
dodoiku punklacjo pojawio sig 
dopieio po zokoiiczeniu piosenki. 
Tenis ze sklodonki Wii Spoils 
wygiqdo fajnie na lilmikoch wdeo, 
w proklyce jest nudny t zbyl 
pczypodkowy. Elebils to nawet nie 
popierdolka, ole gro no 3/iO 
(oceno wstgpna:), a slerowonie w 
Tony Hawk's Downhill Jam jest 
niewygodne. Biorg poprawkg no to, 
ze urzqdzenie moina skolibrowac, 
ole iokt pczostoie foklem - kontrolo 
w giach no Wii nigdy nie bgdzie tak 
precyzyjno, jok w produkcjoch no 
dowolny inny system. Co mnie 
jednok zniesmaczyto, to poziom 
groficzny wymienionych lytutow. To 
nie jest nawel putop GomeCube'a, 
to wrgcz PSXi Developerzy zabroli 
sig no okieiznonie Wiiloto, 
zapominajgc o odpowiednich 
wizualiach. To nie ogroniczenia 
sprzflu, to lenistwo. 

Jeslem zowiedziony Wii, ale 
obiecujg odszczekac powyisze 
sJowo, je^i tylko no glebg powalq 
mnie nowo Zeldo i nowy Metroid. 
Werzg w to szczerze. Do Duel 
Screeno rdwniez dlugo nie moglem 
sig przekonac, o obecnie cenig go 
bordziej niz PSP. Poaekojmy, oz 
developerzy przestong wydowoc 
kompilocje popierdolek, o zoanq 
Iworzyc godne Wii ptodukqe w 
peini wykorzyslujqce polencioi 
kontroleio. Miyomoto, jo wiem ze 
pensyjko zochgco do «edzenio no 
d‘“ie, de wez sig zn cos! □ 
[koso] 



relac^ z E3 Butc^ief pisat o 
kikxnatrowych Koleikach. 
ktore towarzyszyty pokazom 
Nintendo Wii w LA. W Lipsku 
sytuacja byia podobna. 
Kolejka spragnlonycH nowego aprzgtu 
Big N przypomirsata najczamiejsze dni 
zamieizchtych czas6w PRL-u. Nintendo 
jest samo sobie winrse • decyzja o 
zamkrsi^u Wi w GC Business Center i 
pokazaniu konsolki tylko wybranym 
musiata doprowadzid do powstania 
komitetow kc^kowych, ale i przy okazji 
skjtecznie podniosia hype wok6l konsoli 
(ceiowy zat^ marketiraowy?). 

Zapewne i nasza Mjka (sciera. Koso I ja) 
musiaiaby odstac swc^ w kolejce. gdyby 
nie przedstawiciel Lukas Toys, ktdry 
wciagnat nas cto Swiata Ninter>do Wii 
"poza konkursem’. Nie bade opisywal 
fsaszego po^^cenia, ale kiedy gtodni I 
spragnleni zobaczyliSmy obfity szwedzki 
st6l oraz bogaty barek oferowany przez 
Nint^rdo, powstrzymaliSmy nasze zot^ki 
I specjalnie dia Was skancentrowali§my 
si9 na tym, co najwazniejsze - Wii. 

Zacznijmy cxj podstaw: WII a ^rawa 
Polska. Rozmowa z przedstawicielem 
Lukas Toys data nam szansf na 
zdobycie informacji z pierwszej rfki. 
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▲ Red Steel ■ chybo nojlepsza gro no Wii, 
z puli wszysikich tytulow no Gomes Convention. 

Konsota na pewno trafi do naszego kraju I 
powinno to najprawdopodobniej nas^pid 
wraz z premiere europejsk^. A kiedy to 
bedzie? Tego nie wie nikt, Nintendo 
trzyma wszystko w tajemnicy. Rowniez i 
cena pozos^ zagadk^ (okoio 250 euro - 
kto wie?). Do Polski trafi najprawdopodob- 
niej (pamlftajde, ze wszystko moze 
jeszcze ulec zmianie!) 1-2 tys. 
egzemplarzy Wii. W kazdym razie 
najbardziej istotne jest to, ze konsola 
b^ie miala oficjaln^ premier^ w Polsce 
i podczas wycieczki krajoznawczej do 
Niemlec albo Austrii obejdzie sig bez 
dodatkowych zakupow. Tyle jesli chodzi 
0 suche fakty. Po lozmowie ruszyli^y 
na podbq stolska Nintendo. 

Firma przygotowala szereg bialych 
boksow z gustownym logo Wii na 
zewnetrznycb Sciankach. W kazdym 
z boksow (za wyj^tkiem jednego) 
znajdowafy si? po dwie konsole 



(i dwie hostessy). zaS w ostatnim z boksdw stafy cztety konsole. 
WeszliSmy do pierwszego z brzegu pomieszczenia i oto ujizelismy 
rvowe cudo Nintendo. Wii wygl^da naprawd? przeslicznie. Wyobrazcie 
sobie kremow^, szalenie gustown^ obudow? na przenoSny dysk 
twardy - konsolka jest mala, seksowna i przyciega wzrok. Plus za 
design. Niebieska dioda. oznaczajqc^a wt^zenie konsoli, tylko 
pogi?biala fachowe wrazenie. DIa wszysHsich, ktorzy oslatnie miesi^ 
spgdzili w Kambodzy • w Wii pierwsze skrzypce graja pady. Sprzet 
bigdzie sprzedawany z Wiilotem (czyli padem przypominajgcym pilota 
do TV) oraz analogow? galk^ z dwoma triggerami (umieszczona na 
czyms, co przypomina kciuk). Ten drugi sprzgt Nintendo kaze nazywad 
nur>chuckiem. Oba urz^cizenia posiadaja czujniki ruchu. Do tego 
dochodzi jeszcze przypomlnajqcy linijk? sensor, ktdry umieszcza si? 
w okolicach telewizora, by lapal wszystkie ruchy paddw. OC. tyle filozofii 
I powtorki dia zapominalskich. 

Zabaw? z Wii zacz?lismy od tego. co otwieraio konferencj? Big N w LA. 
- Wii Music i odgrywanie roli dyrygenta. Nawet taka banda weteranow i 
cynikdw jak my miala drobne problemy z zatapaniem, o co biega (inna 
sprawa, ze po raz pierwszy trzymali^my w tapach Wiilota i nikt nam nie 
powedztal, na czym ta gra polega). Z pomoc^ pizyszia hostessa, 
dzielnie tlumacz?c rol? Wiilota jako batuty. Tutaj r^alezy s? plus dia 
Nintendo - dziewczyny zostaty dobrze przeszkolone w obsiudze 
sprz?tu, a ich znajomo^ arsgielskiego byta calkiem niezia Qai< ria 
standardy calej imprezy i innych hostess). Po pieiwszym ’szoku" 
poszio jak z gdiki - kolejno zmleniali^y boksy I gry (oraz hostessy). 
Nasze opinie na temat konsoli oraz gler mozecie przeczytab obok, 
wiedzcie natomiast, ze Nintendo nie za bardzo si? popisalo - pokazano 
nam np. demo Red Steel z E3, gdzie napis “EG Demo" przed 
wlaczeniem gry sirasznie rzuc^l si? w oczy, ale dodatkowo na pokazie 
zabrakto takich szlagierdw jak Super Mario Galaxy, nowy Metroid czy 
Zeida. W ramach cz?^iowej rekompensaty dostaliSmy natomiast 
premierowe Mario Strikers Charged oraz Battalion Wars 2 (patrz osobne 
testy). Obserwowanie reakqi graj?cych na Wii bylo fascynuj?ce - kazdy 
si? smial, jednocze^nie twardo wczuwaj^ w rol? (np. podczas 
pojedynku na katany w Red Steel). Cholera wie, moze jednak Nintendo 
miato troch? raqi w tych swc^ zwiastunach - Wii powoduje, ze Gracz 
zadrowuje si? inaczej niz pcxlczas standardowej sesjl przy 
""tradycyjnej- konsoli. W sumie u brad z Nintendo sp?dzilismy prawie 
dwie godziny ("smiertelnikdw" bez znajomo^ wyizucano po kilku 
minutach. co takie zabawne nie jest), i chodaz byTismy na nogach od 
swtu, przez te kilkadziesi?t minut zapomnielismy o zm?czeniu. 

Tlumy probuj^ dostac si? na pokazy Wii w GC Business Center 
wyraznie pokazuj?, ze zapotrzebowanie na nowe podej^e do grania 
jest spore, a publika laknie oryginalnosd. Zaslona milczenia zostata 
zdj?ta 14 wrze^nia na speqaJnym pokazie Nintendo w USA. Dzietl 
pozniej podobna impreza odbyla si? w Europie. Sg N podalo zapewne 
na tych eventach cen?, dat? premiery oraz doktadny line-up gier - Wy 
czytaj?c te slowa pewnie znade juz te informac^e, my skomentujemy je 
za miesi^. □ [dzujo] 



Wiidz^potencjal: 




Osoby legulornie 
(zytojqce PSX Extreme 
[ i wedzq, ze nie byiem 
I A zbytnio przekonony do 

I Nintendo Wii. Oryginalny 
pomysE - tok. tie czy to si? moze 
sprcr^zic? Tokie pozycje jok Wii 
Music uwQzom zo imieszne. Gierke 
byEo sympotycziM, ole nie zrobilo no 
mnie wiqkszego wrozenio. Zresztq 
niech Iwola nawet nie prdbuje 
weisnge tego Groezom joko 
pelnoprownego tylulu - to po prostu 
mini-gierko, kibrq powinno 
umieszczac si? w pudeiku z komoto. 
Tokze i noslepne gry. Tony Kowk's 
Downhill Jom (sleiowanie nie- 
ciekowe, n grofiko - dno), jokos 
woriaejo no temat Duck Hunlero oraz 
dziwaczne rozwolanie kuchni (gro 
Elebils) uznajq za pomytk? przy 
procy. W sumie slrocilem juz 
nodzieje. Hiepotrzebnie ■ nojlepsze 
bylo przede mnq. 

WorioWore: Smooth Moves w wersji 
no Wii! Nie powiem, jeslem fanem lej 
serli. 0 pod no Wii to cos fochowego. 
Nie uzywomy w tej grze przyeiskow, 
bo som pod (o roczej jego sensor 
ruchu) lunkcjonuje np. joko ciqzarek 
do podnoszenio, pompko, potelnio 
olbo lopko no muchy. Mole 
mtsirzosiwo swiotal Wlosnie tokie 
wykorzystonie Wiilota uwozom zo 
poprawne. Dale) nasiqpilo mocne 
uderzenie ze sirony nintendowskiego 
Teniso. Tula) Wiilol sprowdzil si? 
chybo nojlepiej - grojqcy wauwo si? 
niesomowicie, uderzojqc niezym 
master kortow (tylko to grofo, ech...|. 
Cztery osoby grajqce w jednym 
pokoju w Wii Sports • terror dio 
sqsioddw i demolka w pokoju. 0 to 
chodzi! No i jeszue Red Steel - tuloj 
do okcji wkroczyl analog. Sprawuje 
si? on zoskakujqco niezle, dajgc 
spore pole do popisu dlo 
developetdw. 

Czy przekonolem si? do Wii? Do 
sterowonio i pomyslu no pewno tak 
(nie liczqc polencjolnych problemdw 
ze zm?aenjem). To nie jest kopia 
EyeToya. Ale nie mo si? co oszukhvoc, 
bez noprowd? dobrych gier (nie mini- 
gierek] nic z lego nie b^zie. Tylko 
dojrzaie wykorzystonie Wiilota w 
fachowych groch do dobre rezuhaty. 

W Wii wiidz? potenejoi. Do dziela, 
Nintendo! □ [dzujo] 
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Raving Rabbids 



Ubhofl 



Prtnicra: kontK 



GAMES CONVEWTION LIPSK 2006 

Konsolo-zotwwka? 



» Ze wszystkich zwiastundw 
gier na Wii trailer Rayman 
Raving Rabbids byl chyba 
najglupszy. Wszystko za spraw^ 
jaklegoi szczenlaka, ktbry wygl^dat 
niczym poiqczenie punka z Edwardem 
Nozycorfktm. Je§ll Nintendo tak 
wyobraza sobie przedetny target Wii, 
to chyba mamy problem. Zte wrazenie, 
jakle wywotat zwiastun, schowajde 
jednak do kieszeni - grywalna wersja 
Rayman Raving R^blds na GC 
zmlazdzyla wszystkich. 

Tym razem Michael Ancel (ojciec serli) 
nie zrobii platformbwki, tylko serie mini- 
gier przywodzqcych na mySI 
WarioWare. Antybohater Nintendo 
zostal tutaj przywoiany nie przez 
przypadek - na QC pokazywano 
wers )9 na jego “maclerzystq’' konsolf, 
Wii. I nie ma sl$ co oszukiwac, 
najprawdopodobniej bfdzle to 
najlepszy port ze wszystkich 
mozliwych. W kortcu ta gra powstaje 



z myita 0 Wii. Ale diaczego te krbliki? 
Ot 6 z kosmlczna banda futrzakdw 
zaatakowala ZIemlg, slejac spustosze- 
nle I zzerajac cate zapasy marchewki I 
kapusty. Co teraz? Tylko Rayman moze 
nas uratowaii. A to szlachetne zadanie 
wykona poprzez 80 potaczonych fabuta 
mlni-gler. W tym miejscu do akcjl 
wskakuje Wiilot - z tego, co mozna 
wywnloskowab po wersjl na GC, 
autorzy wiedzieli, jak go wykorzysta(5. 

O, np. gierka, w ktbrej oblewamy kroliki 
plynem ze szlaucha - Wiilot robi za wai, 
a nunchuckiem pompujemy ciecz! A co 
powiecie na rzut krowa albo gierke 
taneczna, w ktdrej m.in. odganiamy 
krbliki przy pomocy Wiilota? W innej 
gierce Rayman pikuje w dot, a my 
musimy zaliczad kolejne pierScienie. 
Znajdzie sip takze miejsce na gry FPP 
(ma bye ich 10) - w demie Rayman 
biegat po jakiejS wyspie (sterowanie jak 
w Red Steel) i strzelat do krdlikdw. 
Niektbre z nich mialy na giovne 
noktowizor dziwnie przypominajacy ten 




ze Splinter 
Cell... 

Rbznorodnosb 
I szalone 
pomysty • oto 
motto Rayman 
Raving 
Rabbids. 
"Chcialem 
stworzyd co§ 
lekkiego I 

imiesznego. He znacie naprawdp Smiesznych gier?" - pyta 
Ancel. Juz samo sterowanie w Rayman Raving Rabbids 
wywotuje salwy ^mlechu, a do tego jeszcze dojdzie masa 
gagbw. Na specjalnie przygolowanym dia potrzeb GC 
zwiastunie, dwa kosmlczne krdliki ukryte pod kartonem z 
napisem 'Nowhere to run* (!) pr 6 bu ]4 dostad sip na imprezp 
(bez akredytaeji?). 0 ), czujp, ze bpdzie sip dziato, 
szczegPInie na Wii. ZapowiedzIano takze wersje na Inne 
konsole • poczptkowo mialy sip one pojawi 6 pdt roku po 
premierze krdlikbw na Wii, potem bylo stychab o masowej 
inwazji na jesieni a na dzieh dzisiejszy gra jawi sip jako 
ekslusiv na Wii (to najbardziej logiezne). W kazdym razie, ta 
gra moze zarz^dzki w multiplayerze. A Ancel niech blerze 
Wiilota i zaezyna pracowad nad Beyond Good & Evil 21 □ [d^ujo] 



lyiario Strikers Charged 

[ piotfonna WK Ninttndo Prerriefo; 2007 



» Mario Strikers Charged (najprawdopodobniej jest to tytui 
roboezy) byl jednp z dwodi niespextzianek, jakie 
przygotowalo dia nas Nintendo na swoim stoisku. 
Kontynuac^ Mario Strikers z GC byta grywalna w kxmie dema. 
Poniewaz Konami na razie nie zapowiedzialo swpjej piteezki na Wii, 
Marian i Jego kumple na boisku bpd^ musieli wystarezyp. OK. nie 
pizesadzajmy - to bpdzie po prostu niezia party game. 

Multiplayerow^ paityjkp 
mzegralem ze ^ierp. 
Do wyboru byty cztery 
postacie odgrywaj^ce 
role kapharrdw: 

Browser, Peach, Mario 
i Donkey Kong. Potem 
dobraliSmy 
po 4 zawodnikow 
(z rbznych przeszkadzajek i stworkpw znanych z serii) 




oraz wybralismy boisko (w demie byly dwa). 
Wybiegamy na murawp i maly szok - gra, 
podobnie jak i inne tytuly na Wii, wygiqda jakby 
powstala na GaCka. 'Grafikp przedez jeszcze 
mozna poprawid, ale jak spiawuje sip 
sterowanie?' - zapytacie. Calkiem wygodnie: 
analog w 'gruszee* sluiyt do Iderovrania 
postaciq, przydsk A na Wiitocie sluzyt do 
podawania, a B odpowiadal za strzal. Czujniki 
ruchu Wiilota wchodztiy do akcji w momende 
prdby od^xania pHki • trzeba bylo potrz^sn^ 
pilotem, aby zawodnik 'sfaulowal" posiadaj^cego 
pilkp. Dodatkowym zagraniem byl super strzal, 
ktory wykonywali^my przytrzymujpc B (tytulowy 
Charged?). Po dobrze wyprowadzonym 
'ladowaniu' mogitemy wy^rzeTtd vripcej nii jedn^ 
pilkp (?). Wszystko brzmi do^ niecodziennie. ale 
w Mario Strikers Charged gra sip |»yjemnie, 



chociaz trudno powiedzied, zeby 
gra miata jakie^ drugie dno. W 
meezyku regulamie przeszka- 
dzaja nam np. wyladowania 
atmosferyczne (vrszyslko zalezy 
od planszy, jak^ wybieizemy). 
Poniewaz stal^ bliZ^ hostessy 
niz Sclera, cala klawiszobgia 
zostala mi od razu wytiumaezorra. 
Naczelny musial uezyd sip w 
czasie gry, kiedy strzelalem mu 
kolejne bramki. Ale bez obaw - jak 
na dobry mecz przystato, pod 
koniec Sclera wyrdwnal wynik 
spotkania. 

Oprbcz dema z GC o Mario 
Strikers Charged nie wiemy 
praktyeznie nic. Gra prawie rta 
pewrxi nie pojawl sip w tym roku, 
dajpe Graezom attematywn^ 
wersjp futbolu dopiero gdzieS w 
2007 roku. □ [dzujo] 




m 



Battalion Wars 2 



» Raptem kilka miesipey temu 
przedstawiliSmy Warn reckp 
Battalion Wars, a tu proszp • na GC 
ptAazano jui sequel. W jednym z boksPw 
Nintendo mozna bylo znaleib dwie konsole, 
obie z Battalion Wars 2. Wraz ze Sderp 
przejpli^y kontrolp nad jednym I drugim Wii, 
chc^ rozegrad partyjkp we dw 6 ch po LAN* 
ie. Niestety, obstawiajpey mojq konsolp facet 
(chyba jedyny kolo zamiast hostessy) 
najwyrainiej mial kiepsid dzier). Nie tylko rtie 
zgtal sip z laseczkp obsluguj^ konsolp 
Sdety, wl^czaj^ za p62no opc^ gry na 
dw 6 ch (Sc^ zaez^ gra£ w singlu), ale i 
zupelnie nas olal, zaezynaj^ podrywad 
jedn^ z dziewezyn chc^cych zagrad w 
Battalion Wars 2. Dia mnie spoko, facet mdgi w 
ogdie wyjdd z boksu, a my moglibydmy vrtedy 
potyezyd sobie sprzpt i pokazad Warn 



Battalion Wars 2 oraz Wii na Extreme Party. 
OK, wrddmy do gry. 

Pozostal mi jedynie tryb dia samotnego 
Graeza. Po wskoczeniu na pole walk! 
dostalem z HQ rozkazy, co mam zrobid, a 
takie wskazdwki, jak sterowad zolnierzem 
(aha, a wipe ten facet byl zupelnie dryteezny). 
Mechanika zabawy jest taka sama jak 




w wersji na GC - bohatera widzimy z tylu, wszpdzie biegajp 
jednostki (nasze i wroga), w oddali st^rhad odglosy walki - 
wojna na mal^ skalp, ot co. Herosem sterujemy przy uzydu 
analoga, Wiilot sluzy do celowania oraz strzelania (schemat 
znany z Red Steel - to pewnie bpdzie standard). 
Nieszablonowy byl natomiast skok, ktdry wykonywalidmy 
po wstrz^ipciu nunchuckiem (tak, tym samym, ktdrym 
sterujemy). W ten sam sposdb wykonywalidmy przewrotkp 
w lewo I w prawo (oc^xnviednio: nunchuck w lewo, 
nurx^huck w prawo). W pranlu (graniu) wychoda to 
znaeznie lepi^ niz brzmi. Derm pdegelo na pardu przed 
siebie, strzelanlu do kdejnych wrogdw (lockowaltdmy ap 
przy pomocy przydsku ^ I wydawaniu prostych 
rozkazdw naszym podoplecznym. Jakie wraienla? 
Calkiem przyjemne, wszystko jest kwesti^ przyzwyczaje- 
nia, ale skoro po kilku minutach oswoHem sip ze 
sterowaniem, to co bpdzie moina robid po kilku 
godzinach? Sclera takze byl pozytywnie zaskoezony. 

Podobnie jak w przypadku Mario Strikers Charged, 

Battalion Wars 2 nie pojawi sip na pdikach sklepowych w 
tym roku. Bez vr^tpienia warto wypatryvrad tej pozyqi • w 
najgorszym przypadku bpdzie to gra na poziomie "jedynki' 
z GC. □ [dzujo] 



' Moje pierwsze 
wrazenie byio zgota 
' odmienne od 
oczekiwanego. 

_ • Zomiasl jiype'u i 
podniety, zaienowonie kiepskim 
iterowarriem, a dokiodniej ■ 
jego pretyzjq. No bo co to mo 
znoczyc: stojp ],5 meira od 42- 
colowego LCD I nie mogp 
oponowoc kursora Nie wiem, 
czy lo wino zbyt czulego 
skolibrowonio Wii-mote'o, czy 
po prostu "ten typ tok mo", W 
strzeioniu do kauek (Duck 
Hunt) z poczqiku nie mng(em w 
lie trofic. Q w Wii Music stojgco 
obok pom musinlo nnm 
pomogne zrobic nnjprostszq 
czynnnsc - pnwtorzyc Wiilntem 
ekwencjq "gorq-ddi", bo 
system jej nie mdgl 
"zrozumiec". Nn szczpscie po 
kilkudzresi$ciu minuloch moje 
zmysiy skolibrowoiy sip dlo 
potrzeb lego poienlu, ole nie 
zmienio to Inklu. ze slerowonie 
dnlekie jesi od ideoiu i 
obowiom sip, ze hordkorowi 
Giocze nie bpdq z niego 
zodowoleni (jok tu mosterowoc 
gry?}. Drugo rzecz to iine-up 
lytuldw - te, kfore mielismy 
okozjp przelestowoc, byly w 
wipkszosci pierdblkami 
nodojqcymi sip do skladonek 
mini'gier o la Eye Toy. Bylo 
kilko ombilniejszych produkeji: 
Red Sleel, Morio Strikers - gra 
bltznioczD podobno to Mario 
Smash Foolbol! z GoCko, lyle ze 
pfzebudowano dlo potrzeb 
nowego systemu i slerowonio, 
zresztq podobnie jok Bottolion 
Wars, Tfzy fojne gry - fojne, ole 
nic ponodto. No moxa 
zowiodlem si? no Tonym 
Mowku, kidrego zolozenio 
boedzo mi sip podoboly 
nowiqzujq do kilku tunelowych ; 
etepdw 2 ■jedynki"), ole 
zotdwno slerowonie, jok i 
groFiko wololy o pomsip do 
niebo. Wychodzqc z pokozu 
utwierdzilem sip w przekononiu, 
ze po pierwsze boli mnie prerwa 
rpko (od mocbonlo tym 
ustrojsiwem), po drugie - jedynq 
grg, no kldrq czekom jest Zeldn* 

I (ktdrej jednak nie widziolem), a 
po trzecie ■ nie wyobtozom 
sobie Wii w polqaentu z 
lelewizorem mniejszyni niz 28- 
32 cole (chybo ze Wilolo 
bfdziemy Irzymoc pdl meiro od 
ekronu) o po czworie wszystko i 
lok bpdzie zolezec od gier r 
polityki Nintendo wzglpdem 
konsoli. Albo lo bpdzie 
prowdziwa konsola do gier (Ml- 
mote joko uzupelnienie), albo 
konsola-zobawito (Wii-mole joko 
podslowo zobawy). Wii-mote 
uwozom no razie zo krok wslecz, 
lo tok jokby dzisioj wymyslit 
myszkp komputerowq i oglosic 
jq przeiomem w slerowoniu w 
groch, lok dlo rozruszonia 
rynku (...) Mimo lo uwozom, ie 
sptzpl moze odnresc sukces, bo 
hordkorowi Grocze nie rzcjdzg 
rynkiem, o loki "dziwolqg" moze 
sie podoboc wielu KLIENTOM 
[oko "lokie cos^ gdzie sip mocha 
ipkomi". [ : [kiero] 



[ill 
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ognia, w dalszej rozgrywki 
wykorzysttmy jeszcze ziemi^, I6d oraz 
ptoruny. Ka4dy z zywiot6w ma inny potefx^t 
(jeden Jest na krbtki dystans. drugs na 
walk^ z daleka). Same zywioly b^d:^ 
mo^ upgrade'owaci. O nacisku na system 
walks niech takze ^wiadezy pieiwszy 
wi^kszy pojedynek, w ktorym musialem 
rozpras^ ^ z Kol^yml tabunams 
przeoiwnikow, jednoczeSrrie prdbuj^ odbsd 
lask^ dynamitu w kierurto bad guya na 
wzniesseniu. Caikiem duu jak na sam 
poczatek. Drug^ rdsmic^ w stoeunku do 
starych cz^sd Spyro wydaje si§ byd sam 
sytBliem eksplosBcji. Na pocz^u zabawy 
(moze pdtniej ulegnie to zmianie?) trualem 
doSd ograniezone pole do manewru. i<^c 
non stop wzdiuz w^wozu (Irocha 
przypominalo to sredniego platformera pt. 
Scaler). Sama oprawa grafiezna byta do^ 
standardowa, trudno mdwid tutaj o pozkxnie 
Jaka czy Ratchet & Clank. Male lokac^, 
przeciwnscy nle budz^ wi^kszyeh emoeji - 
taka Jest juz cena muttipiatforrTKiwoM. 
Przynajmniei me me skakalo - jest to jaksS 
sukces. O sle oprawa wtzuairsa zasluguie na 
razie na 7, tak slera audio prezentuje sle 
zrsaeznie lepiej. Opr6cz doskonale 
brzmiqcych. wr^cz filmowych kawalkdw 
muzycznych. Sierra wytozyla konkretnq 
kasp na aktorbw uzyczaj^cych glos 
glownym bohaterom. Sp^ swoj “wokal* 
zawdzigcza Elsjah Woodowi (Frodo z 
"Wladcy Pierscaeni"). jego wiemym 
Sidekickiem bedzie Swsettik z gl^m Davida 
Spede'a (komlk z senalu "Ja ssp zastszeie'). 
a jednego z pradawnych smokow 
zdubbingute Gary Oldman (etatowy czamy 
charakter z 'Air Foce One' czy ‘Piqtego 
Elementu*). Wystarczylo kilka Unijek dralogu i 
juz byto slychad, ze plenigdze me poszty rra 
mame-Q4dziJ)ol 



Zasadniezo A New Beginning przypomina 
troche kole|t« wersje Spyro na PSX-a, ale po 
kilkus^stu miniitach znajdziemy kilka rdzrric. 
Po pserwsze, walka • Krome polozylo wi^szy 
nactsk na potyezki. przeksztalcaj^c Spyro w 
mal^ maszynke do kasowania przedsvnlkdw. 
Smok moze wyprowadzid kombirwq^ kilku 
doGdw jeden po drugkn. a kiedy ck> gry 
wkroczy umiej^oq^ kazdego szanuj^ego 
sip smoka - zianie ogniem - nasze bojme 
z^lnodct jedyme ulegn^ zwipkszeniu. Oprbcz 



Platformowki zazwyczaj me majg zbyt 
rozbudowanej tabuly. A New Be^nnlng ma byd 
inny. W przycWugim intro widzimy potedynek kilku 
Iscz^ch sobie zapewne parp stuleci smokdw. 
Dalej akeja przeskakuje do przodu i wtdzi'my 
male smocze jap, kldre plyrue wzdiuz rzeki. 
Jajko to to oczywl^ie jeszcze nienarodzony 
Spyro. Przyszlego bohatera platlormdwek 
znajdujq stworzenia przypominajgce dwietliki, 
ktore postanawiali wychowad smoka. Akeja 
zTKiwu przeskakuje do przodu I Spyro-wiedzie 
sielankowe zyde wdrod swietlikdw. nie zdajac 
sobie sprawy z tego, ze jest smokiom, ze czeka 
go wazna mtsja i takie tarn bzdury. Generaime - 
zyoe przypominalo sobie o smoczku. swretliki 
jUz go nie lubi^, wipe Spyro musi rtjszyd w 
podrdz. Tu do akcji ivimcza Graez. 



Sims 2: Pets 

■ Pktrtormo: PS2, GC, (PSP, DS) 

■ Developer: Maxis Wydowto: Ih 

■ Premiera: 20 poidziernika 



typowe dla serii ..turbcTf czy te^eiznipte 
z Midnight Club spowolnienie 1 kc|i 
sprawdzaly sip calklem niezle, podpbme 
jak rozkaz blokowania dla kolegi z teamu 
(zainteresowanych odsylam do PE#t08). 
Gardzo chclalem tez sprawdzid opqe 
tuningowe, jednak niestety konsola 



EA zaprezentowalo trzy 
grywalne wersje najnowszej 
odstony NfS. O lie jednak na 
PS2 lub X360 mbgl zagrac kazdy. tak 
wersjp dla Wii prezentowano rra osobnym 
pokazie dla prasy. Ogdinie rzecz bior^ 
widad. ze Carbon wymaga jeszcze 
sporego nakladu pracy, jednak juz teraz 
mozna powiedzied cod wipcej na temat 
roznic pomipdzy jego trzema edycjami: 



'Kazdy ma jakiegos bzika. kota. 
lybki oraz psa“ - moze ta 
piosenka miala trochp inny tekst, ale to nie 
ma znaezenia. Zresztp w Sims 2; Pets 
(Zwierzaki w polskiej wersji dla PS2) 
nie ma rybek, sa tylko koty, psy oraz 
swinka morska. Ta ostatnia to raezej 
bonus, gdyz autoizy dodatku do Sims 2 
skupili sip jedynie na dwoch gatunkach 
ukochanych domowych zwierzatek. 

Co zaoferuje nowy-stary Sims? Oprdez 
wszystkich opqi z oryginalu, nasz Sims 
dostanie malego pupilka. Sami mozemy 
sobie 'stworzyd' psa lub kota, do tego 
jeszcze wybrad jego osobowosd 
(glupiutki, fajttapa, ''ynteiigenfj. 



Xbox 360 

Wtdac, ze gra ma potencjal jesli chodzi o 
prezenejp. jednak wersja z lipskich 
targdw nieszczegolnie wprawiala w 
zachwyl. Owszem, jest bardzo kolorowo 
mamy na czym zawiesic oko jxikonuj^ 
kolejne wiraze. jedr^ak z pewnodoa nie 



wieszala sip, gdy tylko probowalem 
pogrzebac w tym temacie. Wszystko to 
potwierdza tylko informaeje, ze stadium 
prac jest dose wczesne i na finalny 
produkt przyjdzre nam jeszcze trochp 
poczekac... 



Zwierzakiem trzeba bpdzie sip 
opiekowad. karmid i pilnowac, zeby nie 
pogryzl s^ada (pies) albo nie ostrzyl 
sobie i^azuikow na nowej kanapie (kot). 
Nasz milusii)ski oczywiscie szuka 
swojego zyciowego partnera, tak wipe 
pies/kot bpdzie "zachodzil w interakqp' 
{hmm...) z innymi psami/kotami. Z tej 
"interakcji" wyjdzie szczeniaezek/kotek. 
Nasz zwierzak bpdzie mial pakiet celdw 
do osi^gnipda (np. nauezyd sip jakies 
sztuczki) - po wykonaniu zadania 
dostaniemy punkty, za ktore kupimy rozne 
gadzety I ubrania dla naszego futizaka. W 
koricu udeizymy na miasto na ^)acer z 
psenVkotem, przy okazji poznaj^ inne 
zwierzaki i ich wladcicieli (w miedcie 
bpdziemy mogli kupid nowe rzeezy oraz 
spotkad sip ze znajornymi Simsami). 
Czyzby EA pozazdrodcilo Ninten- 
dogs? □ [dzujo] 

Dragon Ball Z: 
Budokai Tenkalchi 2 

■ PlmtoiiM; PS2, Gt (PSP, OSI 

■ Developer: Namco Bondai 
U Premiera: 24 listopodo 

Jako tan uniwersum Dragon 

Ball, bpdpc na targach GC nie 
moglem przejdd obojptnie obok 
stanowiska Atan. Baezn^ uwagp 
zwrocilem na stoj^ nieopodal ksztaltne 
hostessy;). [§: Sojer, do rzeezy] [Soj: OK] 
Najlepsz^ cech^ DBZ: Budokai Tenkalchi 
2 dla far^ tematyki jest porazajpea llosc 
doslppnych w grze postad - pelna wersja. 
ma dyspoTKiwac az setk^ zawodnikow. a 
dla kazdego z nich zostal qyacowany 
indywidualny zestaw ruchdw i specjaldw 



PS2 

Wersja .plejowa" mocno odstawala 
graficznie od powyzszej, jednak o dziwo 
framerate byl slabilmejszy i w sumie grata 
sip przyjemniej. Po oczach bHa niestety 
niska rozdzialka i znaeznie ubozsze 
otoczenie, jednak staruszek PS2 dalej nie 
ma sip czego wstydze - pod k^tem 
grywalnosci ta wersja byla chyba 
najlepsza. 



Wiilota na wprost jedzie sip wzgipdnie rdwno 
(wzgipdnie. poniewaz sprawa nie jest taka 
oczywista). zad wskazuj^c nim w prawo bpdz lewo 
otrzymujemy efekt krpeenia kierowniep. Coz. system 
byl rbwnie ciekawy co kiopotliwy, gdyz wychylenie 
pilota poza obrpb ekranu (o co nietrudno) 
powodowalo. ze system glupial i Ipdowata sip na 
baherce. Osobiscie probowalem jeszcze sterowania 
przez samo przekrpcanic pilota (nie ruszajpe nim w 
poziomie), jednak tu rbwniez albo robilem cod zte, 
albo sterowanie bylo jeszcze niedopracowane, gdyz 
kierownica jxitratila sip .zwiesid". wskutek czego 
zaliczatem bezsensowne kraksy. Mialem ogromnp 
chpd skomentowad caiy ten patent krotkim .more 
show, than go", jednak wolalem bye uprzejmy i dalej 



ma sip czym podniecac. biorpc pod 
uwagp mozliwosci nowego X-a. Na plus 
mozna zali'czyc wiele zniszczalnych 
elementow otoczenia, lecz na tym chyba 
koniec. Framerate wyraznie dpt przy 
kazdej mozliwej okazji i chod przez 
grzeeznode pominpibym brak anti- 
aliasingu. to jednak .z^i" byty 
koszmamie widoczne i dodatkowo psuly 
wrazenie. Model jazdy rowniez wymaga 
dalszych szlifdw. chociaz muszp 
przyznad, ze grata sip przyjemnie - 



Gratika na Wii lokowala sip gdzies 
mipdzy dwiema powyiszymi wersjami 
(w sumie blizej jej do PS2). jednak na 
pierwszy plan wysunpl sip rzecz jasna 
motyw sterowania. Tak wipe trzymajpc 



mi of Spyroj 



Nowe rozdanie - purpurowa 
legenda czasdw PSX-a powraca. 
Tym razem przygodami malego smoezka 
zajplo sip auslralijskie studio Krome, 
ludzie odpowiedzialni ze serip gier z 
tasmaiiskim tygrysem Ty. Sierra, probujpe 
reaktywowac tp licencjp, slusznie 
postppita przekazujpc stery w rpee 
mtodego, ambilnego teamu. Zasiadajpc 
przed GaCkiem na GC nie spodziewalem 
sip, ie Spyro moze jeszcze miec w sobie 
trochp magii. • 



(kamehameha, technika kaito, kaioken). 
No i wreszeie kamera. Nie uwierzyeie. ale 
l»prawiono ten mankament ktory 
odstraszal wielu sipgajpcych jx> 

■jedynkp". Oprawa za to stanpta w 
miejscu, co znaezy ni mniej ni wipcej, ze 
jest pizedptnie. \Widoczne byly rowniez 
lekkie dropy animacy, co w tego typu 
grach - "jjseudo-mordobidach" • nie ma 
prawa bytu. Srodowisko Tenkaichi 2 jest 
dosd urozmaicone - rozlegle areny, l^re 
dla jednych bpdp stanowHy atut. dla innych 
wadp (sam zaliczam sip do tej drugiej 
grupy. skoro ma to byd bijatyka). Tenkaichi 
2 jest na pewno lepszy od poprzedniej 
czp^, ale osobiSde liczylem na cos 
24 wipcej. □ [Sojer] 







GAMES CONVENTION LIPSK 2006 



^'ffotforina: PS2, Xbox, (PSp DS) ^ Deveiopen Snowbiind Studios ^Wydowco: Bdos 



Premrera: IV kwortot 



Bo^aterowie komiksdw ze stajr 
DC Comics wreszcie 
doczekajg si$ porz^dnej gry. Taka jest 
przynajmni^ moja opina po zapoznaniu 
si^ z demem JusUce League Heroes na 
Games Convention. Zacznijmy od tego, 
ze za gr$ odpowiedzialny jest team 
Snowbtind Studios, ludzie stoj^cy za 
Batdur’s Gate: Dark Alliance oraz 
Champions of Norrath - 1 to widad. 



we dw6ch b^dziemy sif nawzajem wspomagad. 
Nie ma si? CO oszukiwad - taWe rozwiqzanie jest 
najtepsze. Wrddmy do pierwszego etapu. Flash I 
Lantern musieU przedostad si? przed uiice 
opanowane przez humanoidaine roboty. 
Wszystko ograniczato si? do klasycznej sieczki 
i paicia pizez siebie. Zamiast rrtagil czy 
specjalnych urr»iej?tnodci znanych z “Baidura*, 
bohaterowie uzywaja swoich mocy. Lantern za 
pomocq pier&ienia mbgl np. stworzyc tarcz? 
atbo ztapac przedwnika do klatki', Flash 
natomiast potrafU wykonad seri? super szybkich 
dos6w. Skilldw b?dzie znacznle wi?cej, a 
odbtokowywad (a potem upgrade'ovrad) 
b?dziefny je za pomocq zdobytych punktow 
doswiadczenia (czyfi standard). Demolka na 
ulicy miata jeszcze jeden fajny patent - otoczenie. 
MogItSmy wyrwac latami? I uiyd jej jako broni, 
albo podnie^ sanxx^hdd I rzucid go w kierunku 
przeciwnika. Ten motyw pc^vfl si? na kazdej z 



Gra b?dzie praktycznie katka 
wymienionych gier (co wi?ce}, korzysta z 
tego samego eogine’u), z ta roznica, ze 
zamiast eK6w I krasnoludbw do akcjl 
wkrocza superherosi. Wersja na GC 
skladafa si? z 4 leveli. W pierwszym 
(miasto) grallOTy jako Flash oraz Green 
Lantern. Samotny Gracz b?dzie musiat 
przel^czad si? ml?dzy postaciami, graj^c 



robtd takie akqe - to dodatkowy pow6d, ^ 
grad w co-opie z kumplem. W ostatnim levetu 
przyszio mi sterowad teamem Martian 
Manhunter I Zatanna (postad zrar>e chyba 
tylko fanom). Marsjat^n po prostu sprzedawat 
szlagi na lewo I prawo, natwniast laseczka 
robUa za magika (doslovmie, miaia cylinder I 
surdut!), atakuj?c rdznymi czarami. 



plansz. skutecznie pot?guj^ komiksowy 



kllmadk. Pozostale tevele opieraty si? na tej 
same] zasadzie - idziemy do przodu. zabijamy 
wrogdw, czasem cod znajdujemy/otwieramy. 
Oprdcz leveli "chodzonych", pojawiq si? takze i 
"latane" - w demie Superman oraz WorxJerwo- 
man demolowali statek kosmiczny. prdbuj?c 
sabotowad trzy generatory. Jednak sam s^em 
walki nie rdznrt si? od "naziemnego’. Zabawnym 
teamem okazai si? Batman oraz Superman, 
ktdrymi rrozna bylo wyprowadzad pseudo- 
t^one ataki (Gacek rzucaf bomb?, a Superman 
klepat kolesia). W sumie kazdy z tearndw moze 



Odniesienia do X4,4en Legernts sq 
nieoniknione, ale styl Justice League jest inny, 
mniej chaotyczny (tylko 2 bohaterdw), chodaz 
troch? bardziej nuz^ (nrewiele si? dzieje). 
Wersja na PS2, ktdrg m?czytem, skakata, ale 
to jeszcze mozna poprawid. Marvel i DC 
przeprowadz^ jesient^ niezt^ batali? • b?dzie 
dekawie. Gra pojawi si? takze w wersji na 
PSP oraz Nintendo DS. □ {dzujoj 



Marvel: Ultimate Alliance 



» Po partyjce w Justice League 
Heroes przyszto mi pom?czyc 
drugi action RPG z komiksowymi 
bohaterami, tym razem z konkurencyjnej 
Ola DC stajni Maivela Wydawnictwo 
Stana Lee w grach "siedzi" od jakiegos 
czasu. tak wi?c nie byfo wi?kszych 
niespodzianek. Za Maivel: Ultimate 
Alliance stoi Raven Software, ekipa 
odpowicdzialna za dwa poprzednie X- 
Men Legends. Chlopaki wyszli ze 
slusznogo zalozenia, iz me nalezy 
naprawiad tego, co me jest popsute - nowa 
gra i bohaterami Marvela me rdzni si? pod 
kqtem mechamki od X-Men LegerxJs. 
Dzi?ki podotsehstwom do tej pozycji 
wiskoczenie do swiata komiksow bv^o 
bezbotesne. Demo Marvel: Ultimate 
Alliance pozwalato pograd jako Spidcr- 
Man, "Rw, Thing oraz Wdvenne. Sklad 
szalal po jakies tajnej bazie, siej^ pozog? 
1 zniszczeme. System walki byt kopia tego 
z X-Mena - kllka podstawowych ciosow, 
skok I speqalne moce. ktorych menu 
pojawiato si? po wadni?ciu tnggera. 
Umiei?tnosci, jakio posiadali hcrosi, takze 
byly standardowe - Thor na przyktad rmal 
pot?zny, naladowany energi^ cios miofem, 
a Rosomak super-atak wykonywany 
pazurami. To oczywiscio jedynie 



wierzcholek gory o nazwie "super moce" • vwaz 
z post?pem w grzo, za zdobyte punkty 
dodwiadezenia b?dzierny mogli doskonalic 
posiadane zdolnosci oraz odblokowywac 
zupelnie nowe skille. Poniewaz gr? pokazarw w 
wersji na Xboxa 360. me mog? mice zadnych 



swiecita niezym choinka na swi?ta (zoby me 
uiyC innego sformulowama) Przydaloby si? to 
zmienid. Reszta moze pozostad bez zmian - 
diarakterystyczna mapka w rogu nadal 
sprawuje s<? doskonale, storowanie jest 
intuicvine i wygodne. Ciekawe, czy po laz 
kolejny me ob?dzie si? bez losowych zgonow 
(jakie znamy z Legends), spowodowanych 
gigantycznym bataganem na ekranie i prac4 
kamery (Igdowanie w pizepadciach). Demko 
oforowalo bezslresowg rozgrywk?, na koheu 
Wore) spotykalidmy Scorpiona (ziy pan z seni ze 
Spicler-Martem). Sklepanie mu laejaty me 
stanowilo wi?kszogo proWemu. Skoro juz przy 
osobistr)sciach z komiksow jestesmy - w Marvel 
Ultimate Alliance ma si? pcjawid ponad 140 
postad ze sv^ata Marvoln. a nasz team 
b?clziomy mogli stworzyd z 20 roznych 
bohaterbw (min, Capitan Amenca, Blade. Hulk, 
Ironman, Ghost Rider), Brzmi niezle. 

AWualme w pc^edynku Mitrvel Ultimate ASiance 
VS- Justice League Heroes prowadzi ten pierwszy 
tytul. Nio tylko dtalego. ze gra Raven naprawclo- 
podobniej zaoferuje wi?ce) (muftipiayor na 4 
osoby, wi?ce) postao do wyboru, wi?cej swiatow), 
ale takze diatego, ie umwersum Marvela iwydajc 
SI? ciekawszym swiatem do pokazaiiia. Ale to 
mc^ subiektywna opinia. Czekainy na petne 
wersje obu gier. ' l [dzujo] 



udawatem. ze podzielam entuzjazm goda 
prezentujqcych nam gr?. Ciekawy okazai 
si? patent z hamulcem r?cznym 
(energiezne wyrywanie .gruszki" do gory). 
Ogolnie zetkni?cio z kontrolerem do Wii to 
rmle dodwiadezenie, jednak caly ton 
przerost formy nad tresc»4 bardziej mi 



fozgrywki. 



Podsumowu)^ - pomimo wielu 
niedodqgni?d, juz teraz widad, ze Carbon 
spodoba SI? fanom lerratu. Jeszcze troch? 
roboty I b?dzie z tego kawalek przyjemnej 
(chod rrweno odtwbrczoj) gierki. 1 1 [Mutti] 



1 MGS4 



pretensji do oprawy graficznej - takie dotale, jak 
cier^ pracuj^cego wentylatora skutecznie 
urozmaicaty steryine wn?trze bazy. Trudno 
powiedzied, czy zobaezymy tego typu smaezki 
na current-genach (uwaga, rde b?dzie vrersji na 
GC). Na aktualnoj geneiacji konsd na jjewno 
natomiast me udwwdczymy masywnego bump- 
mappingu, jaki zastosowano w wersji na 
nowego X-a. Ten zabiog graliczny tak bardzo 
rzucal si? w oezy, ze nasza czwdrka bohaterow 



Guns of Patriots 

I Plotformo: PS3 

■ Developer. Kojima Productions 

■ Wydowca: Konomi 

■ Premiero: koniec 2007 

» Hldeo Kojima obiecat Niemcom 
nowy trailer MGS4 i stowa 
dotrzymal. Zawiedli si? jednak d. ktdrzy 
oczekiwali uchytenia r^ika tajemnicy na 
temat fabuly, ba, usatysfakejoriowane nie 
byly tez os^, ktdre spodziewafy si? 
zobaezyd w 3-minutowym mateiiale 
Snake'a. Trailer byt moeny. Brulalny. Od 
tej strony Mistrza nie znalismy. Dot^ nie 
pokazywal tak brutalnej, rwczym 
nieuzasadnionej przemocy. Przemocy 



wojny, bfudu wojennych zgliszcz. 
Chrupotu kosd zotnierza, na ktorego 
najeciiaf jeep z kolumny. Afoo beduina, na 
ktdrego z calym irrpetem skoezyl mech. 
Material z GC nie jest wysmakcwvan^ 
zajawkg gry. Pokazuje ogromn? sif? 
maszyn i ich bezvregl?dnosd w stardu z 
ludzmi. Ci ginq jak mm^. nie maj^ 
najmniejszych szans w pojedynku z 
bojowym zelastwem. Czy ofensor 
zawsze jest brutalny, pozbawiony uczuc 
niezym kawatek metalu? Mozemy sobie 
gdytac, co team Mistrza chdal nam 
przekazac tym trailerem, Tylko diaezego 
mechy muezg niezym krowy? Do 
premiery zostato jeszcze duzo ponad rok 
czasu, wi?c Konami kllka lazy zdq^ 
nam rzudd lakomy k^sek. □ [koso] ^ 
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Scarface: The World IS Yours 



■ Platforma: PS2, Xiwx ■ Developer: Rodical Ent. ■ Wydawca: Vivemli ■ Premiero: 20 pozdziernika 



■ Plotlormo: X360, Xbox, Psl GC 



Splinter Cell: 

Double Agent 



» Jaki jest Double Agent na konsole now^ 
general^? Na pewno ciezki tematycznie, 
utrzymany w dekaw^ stylistyce, t^ko... 
Tecfinicznie to po prostu Splinter Cell w wersji 
xboxowej delux. Czyli wyrazniej, wiecej efektow. 
baixlziej wymy^ne otoczenie, ale jakichS wielkich 
zmian w grafice nie odnotowatem. I to tyho jedno, 
pocz^tkowe "ale", bo pozniq rozd^ s*e juz 
swetna gra. Gra, ktora jak zwyMe gdzies tarn 
zaznacza swoj^ konkurerx^yjno^ do najnowsze- 
go MGS (w obu mamy zniszczone wojn^, 
przysypane pylem. zurbanizowane srodowisko • 
ptzypadek?). po czym jedzie w swc^ strone 
(bedzie bardziej roznorcxJnie - jak zapewne wiesz, 
Rsher trafi do wifzienia, lawjiX/jsc mt^dzy 
klawiszami a hierarchic tutejszych bandziorow. w 
poczgikowej misji zostanie tez wrzocony na 
^zne tereny). Co od razu mi sip spod^to? 
Zniszczone. rdzewiejcce wraki samochodow, 
czotgow, autobusow... Piasek i pyl unoszccy sie w 
powietrzu... Naprawde zawodowe efekty swietlne, 
pozwalajcce poczub zar lejccy sie z nieba... I w to 
wszystko swietnie wtozona potyczka z dezkimi 
maszynami. Trzeba podteadac sie do czotgow. 



("Cztowiek z bliznc"), ten poczuje przyptyw 
adrenaliny... "I am fuckin Tony Montana! Bullets do not 
touch me!”. A potem led cate morze ptzeklehstw, a w 
lapach skacze potezny karabin (jest obowiczkowy 
tryb furii, po prostu zmiatajccy denatow). DIa 
uwiehczenia motywu wrzucono ostrc, dobrze dobranc 
muze i heja. des^kc^ wbi|a Ci sie w czache 
ptzewyraziscie! Tak sie bowiem sklada, ze konsolowc 
przygode zaczynasz w punkde wyjk:ia filmu - od 
rozwalki we wlasnej hacjendzie. Tyte tylko, ze tutaj 
wydnasz atakujccy Cie kartel. wymykasz sie 
dodatkowo policji i ciezko ranr^ gubisz sie na ullcach 
Miami. Mijajc trzy miesicce. a Ty wracasz... W jakim 
stylu - wszy^ zale^ od Ci^e. 



perswazji), pozniej przejmiesz 
caie fabryki. w barAach zaczniesz 
prac brudne pienicdze... Tony byt 
znany z wciggania kosmicznych 
ilosd bialego pudru. wiec i w The 
World is Yours bedziesz mdgi 
sobie uzyb. choc nie bez 
konsekwencji dia zdrowia. Ale 
podkrecenie predko^l czy flltr 
obrazu kusi ptzy ostrzejszych 
przeprawach... My^e sie"? 



charakterystyczny, cedzony 
przez zacisniete zeby. kokainowy 
sposob. I chodby z tego powodu warto 
bedzie miec ten tytut... Tak mniej wiecej 
pomyslalem sciskajcc pada na stoisku 
Scarface. Calkiem klimatycznym 
stoisku (pimpowate wejsde, czerwone 
sukna, hostessy). Co moglem zrobid na 
^ranie? Cho^y przestrzelic 
szwerKlajccym sie tu i owdzie 
kolezkom kolana. wpakowac im kulke 
w bark, lokied. glowe... Wprowadzono 



Misje, czy tez sam charakter 
rozgrywki Scarface, starajc sie 
szukac troche wyroznikow od 
serii GTA, potezad cos nowego - 
i jak na moje pierwsze wrazenie. 
nawet im to wychodzi. W jednej z 
akqi mozna na przyklad wyrrajcc 
platnego zabojce > wskazac mu 
cel! Albo wykonad szybki teiefon 
do szofera. by powozil C*e 



] Os gty to po prostu GTA. 
Sic rzeczy nie spedzilem 
ze Scarface kilku tygodni. 
ale widad to juz po 
kilkudziesieciu minutach, 
IW^ Oswietlenie rodem z Vice 

City (te gre zresztc 
wzorowarx: na filrrue z 
Pacino), poslizgowy model 
jazdy. sloneczne, lekko 
. "partefowe". ale 

\ zrdznicowane architekto- 

3k nicznie miasto... Czyli 

I jestesmy w domu. Wersja 

na PS2 graficsAie nie 

olsnlewala, ale szczerze powiedziawszy myslalem. 
ze bed^ gorzej. A jest gdzies tak na 7 z plusem. 
Postade wygicdajc calkiem niezle (Paarx> kozacki), 
odwzorowanie miejscowek bardzo deszy - trafi Ci sie 
troche zmodyfikowana masakra pile mechanicsic w 
boeznym osiedtu, odwiedzisz swiecccy disco-club 
(mozna przepychac sie w tatxzccym ttumle). 
wpadniesz wreszde w ostre wymiane olowiu z 
handlarzami. Przyzwyczaj sie. Nie jestes juz krblem 
tego biznesu. Wszystko trzeba zaczynac od zera, 
budowac reputaeje. kupowad posiadlosd i takie tarn. 
Oczywisde zgodnie z fiimowym kilmatem pojawiajc 
sie drag! - zajmiesz sie drobnc dllerkc. bedzesz 
negocjowal Ich ceny (odpowiedni wskaZnIk 



bowiem system precyzyjnego. a przy 
tym bolesnego dwidrowanta 
przedwnikdw olowiem. Ot. takie 
podbicle sadystyeznego usposobienia 
Tony'ego Montany (czyli mtodego 
Padno, czyli... uwaga... Ciebie!). Patent 
zdaje egzamin bez dwoch zdah. 
Zresztc rrtozna tez obrazad 
przeciwnikdw, opuszczad trzymany 
karabin I posrdd pekajecych 
elementow otoczenia wykrzykiwad 
cos 0 kh matkach. kh samych 
nazywajee karaluchaml. Glosem 
slynnego aktora! Kto widzial film 



chowac za rrrurami tanganymi kh ostrzatem, 
wreszde podczepiac ladurtek, t^ z aedzecej w tej 
stalowej skorupie zalogi aobid plonccy gulasz. 
Fizyka tatganych wybuchem kilkuset ton stall robi 
wrazenie. A j^i getei^ obok tcdi^e wlasnie 
helikopter, wyrzucajcc zotnierzy? W tie w zbrtych z 
desek ruderach chowajc sie wresniacy? Jest mega 
intensywnie! Kkmadk a la Somalia i "Helikopter w 
ogniu" pieknie sie w ten rodzaj misji wpasowuje. 

A dorzud do tego rwwy design Rshera • wojskowe 
wdzianko. okulary przedwsicxieczne (mozna je 
sdegad na wzor trybow wizyjnych!), szramy ra 
rekach I pot ^)lywajccy po jego twarzy. Po prostu 
twardy rrajemnlk! Widad tez, ze staiara sie dad Ci 
troche wecej mozliwosd kombinowania, szukania 
przynajmniej dwoch roznych sciezek przedarcia 
sie przez dany teren. Uniowosc nadal bedzie 
obecna, ale przynajmni^ miejscami rozbita. 
Wskaznik, czy dziaiasz zgodnie z wytyeznymi 
agenqi, czy przestepezego kartelu (pod ktory sie 
podszywasz, a o ktbrym psal Koso 2 miesicce 
temu) tez urozmaid zabawe... Mozna decydowac, 
czy zabijad swiadkow Twdeh dzialat), czy 
pwnagad cywitom. Rewducyjny Splinter Celt? 
Zdecydowanie nie. Ale za to przemyslany, stylowy i 
dopieszczony! □ [myq] 



iimuzync tub podstawk fure we 
wskazane miejsce. Przydatne 
patenty. Oczywidde bedziesz tez 
ntogl podmigad sobie lodzic (jak to 
w Miami) czy wyrtajed zwykiych, 
niewyspecjalizowanych siepaezy, 
zeby sluzyli D za wsparde. 

W koheu w pojedynke imperium 
oebudowad sie nie da. A jak jest z 
klimatem? No cda... To po prostu Al 
w rozpietej koszuli. troche 
czamego hurrwru (Padno wkurza 
sie na wszys^kh, nawet na 
emerytow na dey), sporo krwi i 
bardzo dynamiezn^ rozwalki. Do 
tego tradycyjny podzial miasta na 
gangi, zachowanie przechodniow 
czy poHqi odpowiednie dia 
Twojego statusu (od rzezrmieszka 
do narkotykowego barona). boche 
zbyt mafy ruch na ulicach... 

Stowem wyglcda na to. ze bedzie 
niezle. Seiia GTA na miSon 
procent nie zostanie ruszona, ale 



solidnym klimatem. I muzc, bo w 
spisie artystdw zobaczylem 
(Oprbcz klasykdw): Run DMC, 
Iggy'ego Popa, Shaggtego, 
Johnny'ego Casha i Motorhead! 
interesujece. No to czekamy na 
Tony’ego... I wcale nie Hawka! □ 
[myq] 
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konsole bo zadyszki. Ale czy nie dato 
si? omin^ tych proWemow? Wersja 
na Xboxa 360 wyglqba nie^e, ale 
widac, ze jest to jedynie popiawiony 
szkielet graficzny ze starych konsol. 
Zapewne pozyt^nym akcentem 
Battlestations: Midway b^dzie 
multiplayer przez Xbox Live - autofzy 
mdwi^ 0 multi na 8 osob, po 4 na 
kazd4 strong. Kazdy Gracz b^dzie 
odpowiedzialny za cz^&i jednostek. 
Jesli byb zabawy na kilka osdb me 
zatonie przez jakleS wi^ksze blody 
i bugi, posiadacze nowej konsoll 
Microsoft juz mog^ sig cieszyd - 
szykuje sio niezia gra, naprawd^ 
niezta /S: potwierdzam. Tyle akcji i 
zamieszania na ekranie dawno me 
widzialem Ci^zko to wszystko 
opanowad podczas wielkiej bitwy. 
nie mowigc juz. ze chcialc^y sip 
obslugiwad dziafka i lalad 
samokjtami samodzielniej. Obym 
tylko nie mustal grac w znowu za 
rok... □ [dzujo] 



Sytuac^ z Battlestations: Midway je^ wi^c^ niz 
kuriozatna. Na zesztorocznym Games Convention 
mtalem przyjemnoSd pograd w wersj? na Xboxa. a producent 
zapewniai mnie, ze gra ppjawi si? na lynku za jakies dwa miesi^. 
Ming) doktadnie rrtt. a gry jak nie bylo. tak nie ma. Na tegonxznym 
GC raz jeszcze przyszlo mi zagrad w Battlestations: Midway i, jak 
si? okazato, wersje na PS2 oraz Xboxa zostaty wstrzymane • ^1 
ten ppjawi si? jedynie na Xboxa 360. Bazuj^ na tym, co mialem 
szans? zobaczyc, mog? jedynie powiedziec: szkoda. 

Battlestations; Midway umieszcza Gracza w realiach II wojny 
swiatowej na Pacyfiku. Na chwil? damy odpocz^ Niemcom i 
postrzelamy soble do Japortczykdw. No. troch? przesadzilem z tym 
stizelaniem, poniewaz w nowej grze Eidos nie ujrzymy ani jednego 
zolnieiTa, co wi?c8j, nie postawimy nogi na suchym Iqdzie. Cata 
zabawa w wpjn? odb?dzie si? na VYOdzie, gdyz Batttestations: 
Midvray symuluje kolejne morskie bitwy i pot^ki. Gracz wciela si? 
tu w rol? generata, kapilana i pilota w jednym. Cz?dd taktycsia gry 
opiera si? na przygotowamu planu dziataria oraz kierowaniu 
samymi jednostkami przy uzyciu rnapy sztabowej (w czasie 
rzeczywistym). Jednak w kazdym frx>mencie mozemy zrezygrro- 
wad z roli stratega i dad si? wd^n^ w vrir waW. Dziata to ra takiej 
zasadzie jak w Battlefield: Modem Combat - wybieramy jednostk?, 
ktorq chcemy kierowad, i zaczynamy walk?. 

A jest w czym wyberad, autoizy obiea^ ponad 60 jednostek - 



od mydiiwcdw i bombowcdw. przez niszczyciete i lotmskowce, na todziach 
podwodnych kor^zgc. Kazdym ze sprz?t6w kieruje si? inacz^, 

Pilotowanie mysliwca przynosi na mydl prostq strzelank?, ale dowodzenie 
gigantycznym niszczycielem to zupetnie inna para zolnierskich kamaszy - 
mamy do dyspozyi^l kolejne dziata. musimy takze wydawad rozkazy 
zatodze (np. trzeba napraiMd ladowni?). Oczywiscie przykiadowy 
niszczyciel nie jest tak mobilny jak samolot. wi?c i sam s^ rozgrywki si? 
zmienia. Dodatkowo w czasie rzeczywistym ’produkujemy" nowe jednostki 
(np- wysytamy kolejne samolcity z lotniskowca). Po jaldmd czasie na 
ekranie robi si? niezia zadyma. a mapa tstidyczna zapelnia si? kolejnyml 
kropkami. Poniewaz do gty wskoczytem bez tutorialu, po jakimd czasie 
rmatem niezte problemy z opanowaniem mpjq mat^ armady. Z pomoc^ 
przyszedt ktos z developerdw, dzielnie walczqc z przewazajqcymi sitami 
Cesarskiej Floty. Wtedy tez mialem szans? przypatrzyd si? menu rozkazdw 
• jakby me bylo. waznemu elementowi zabawy. Kazda jediYostka moze 
otrzymad kilka rozkazdw (atakuj. konwojuj etc.) - wszystko zaleznie od jej 
mozliwodci. Poniewaz Gracz moze sterowad tylko jednym sprz?lem, za 
walk? reszty jednostek odpowiedzialna b?dzie sztuczna inteligencja 
konsoti. Oby nasz sprz?t pod wodz^ Al nie przeksztalcil ^ w kamikaze, 
przeprowadzaj^ jakies szalone alaki - tylko popsutoby to zabaw? i 
skutecznie obnt^lo realizm. 

Graj^c w Batttestations: Midway cz?sciowo zrozumiatem, diaczego wersje 
na current-geny zostaty wstrzymane - kolejne jednostki plus obstugu]^ je 
sztuczna inteligenc^ skutecznie mogtyby obnizyd tramerate i doprowadzid 







CO NOWIEGO PLAYTEST 






Wtedy mnie ol^Ho - gratem z 
Hughesem Ricourem z 
Electronic Arts, ktory kilka godzin 
wczeSniej prezenlowal FIFA 07 
na konfererx^i Microsottu! Coz, 
wynik sugeruje, ze nie interesuje 
si^ za bardzo tym, co robi 
konkurencja;}. Do premiery obu 
wersji szostego Pro Evo zostal 
rowny miesi^, ja juz nie mogf 
si? doczekat! □ ^oso] 



Na osobny akaF^ zasluguj^ bramkarze. To, co wypravvisj^ w PES6, woia o pomst? do nieba. 
Nie wiem. po co grzebano w elemencie, ktory w poprzednich cz?Sciach funkqonowat 
poprawnie, ale developer zdrowo przesadat. Problemy z tapaniem lekkich do6rodkowan, 
odbijanie pllki przed siebie. ^^puszczanie plasowanych strzatow niemal w srodek bramki. 
z(e ostawianie si?... Jeili w pelnej wersji problem me zostanie napravriony, znaczrrle 
podniesie to przypadkowosd pojedynkow. Ale ze zostalo jeszcze troch? czasu, p6kl co nie 
warto si? na tworcach zn?ca6 Og^ne wrazenie towarzysz^ szarpaniu w PES6 jest 
doSb bllskie PES5 - znacznie bllzsze, niz mogloby to sugerowac WE10. A jesH poprzedrw 
zdanie przerasta Gif iiosci^ skrolbw i stoj^cb przy nich cytefek, wystarczy zebys 
wiedzial, ze po raz kolejny dostaniemy najlepszy konsolowy futbol. Z najmniejszym 
pakietem zmian w historil (z tych godnych wzmianki doszto m.in. szybkie rozegranie rzotu 
wolnego, raczq Srednio przydatne), ale godne podsumowuj^cym ostatnie 5 lat z serig na PS2. 



Z kolei w Upsku mialem okazj? F^etestowad wersj? na Xboxa 360. 

O ile na temat rbznic w gameplayu trudno powiedaed cod konkretnego. 
0 tyle grafice mozna podwifcid sporo sidw. Gorzkich, niestety. Jesir 
Seabass w wywiadach mdw' o tworzeniu wersji na sprz?t Microsoftu 
od podstaw, to ja zaczynam si? zastanawiad, czy nie ptzebywal 
ostatnio na jakims diuzszym urtopie. PES6 na X3M wygl^ jak PES6 
na PS2, tyle ze w wyzszej rozdziatae. tadniej prezentujg si? sytwetki 
postad. ale juz otoczenie boiska to dramat (I to bynajmniej nie ''drarrtat 40 
metrdw"). AJe i w tym przypadku tymczasowo zawieszamy weszanie 
psdw t damy szans? pelnej wersji. I jeszcze mala dekawostka prosto 
z Games Convention. Cierpllwie czekalem z kumplem na swojq kotej 
przy starKizie z PES6 na X360, a tu nagle przed nas wpakowal si? 
jakid niski kolezka. co to myslal, ze jak ma bial^ koszul? to wszystko 
moze. Zagralem z nim (kumpel poczekal), wygralem 4:0, a gosd 
odchodzgc gratulowal i mdwii, ze wygral lepszy itd. 



PRO EVOLUTION SOCCER 6 

Developer; KONAMI TOKYO Wydawca: KONAMI Data wydania: 20 PADDZIERNIKA (W DNIU PREMIERY PSX EXTREME 111) 

S Wyjadnijmy na pocz^tku pewnq 

rzecz - Pro Evo 6 ukaze si? na PS3, 
tyle ze w teiminie pddniejszym 
(ptaszki dwierkajq o wiosnie), co w 
zasadzie w obiiczu europejskiej obsuwy launchu 
konsdi niewiele nas na razie obchodzi. Tym 
samym zWainil si? nieco Microsoft, ktdry 
wczedniej zapowiadal. ze rtowa pHka od Konami 
ukaze si? na X360 jako roczny exdusive. 

Ja tymczasem mialem okazj? obmacad bet? 
zapomnian^ w tym wszystkim wersji na PS2, 
niestety, jeszcze bez polskiego komentarza. 

"Zradykalizowanie" rozgrywki z Winnir>g Eleven 
10 nie ma miejsca w PES6 - to powinno uspokoic 
wszystkich. ktdrzy na wiedd o reinkamacji arcade'owrych 
mechanizmdw z PES4 dostawali spazmdw. Wzgl?dem 
"japoiSczyka" zwolniono tempo akcji. a zwody ulempero- 
wano r^ tyle. by nie odgrywaly najwazniejszej roli. 

Zajmijmy a? jednak post?pem, ktdry zostal poczynkjny 
wzgl?dem PES5. Niweczace zabaw? fauie znikn?ly • tarn, 
gdzi'e wczedniej s?dzia si?gal po gwizdek. teraz mamy 
czystq walk? bark w bark. Zmiana zdecydowanie na ^us, 



przy czym nalezy pami?tad o konsekwencjach tego rozwi^nia. Teraz napastnik moze 
'wozid" obrodc? na plecach nawet kilkadzied^ metrdw. bez faulu ani straty pilki. Szybcy 
skizydiowi moga ivi?c sun?d flankami rtie przejmujac si? gonitwa, co daje pewien obraz 
tego, jak b?da wygladad mecze w pelnej wers]l gry. A skoro juz przy tyinej (tej wyzszej) 
cz?dd data jestedmy • widad. ze Konami zdrowo pogrzebalo pizy uderzeniach z 
dystarrsu, bowiem oddanie strzalu maj^ na plecach defensora w 80°/o przypadkdw 
kohczy si? luf^ gdzied w trybuny. Szczerze rndwi^c bylem zdziwiony tym stanem rzeczy, 
ale podczas wielokrotnych prdb sytuaqa povirtarzala si? nader cz?sto. nawet przy 
uderzeniach z pierwszej pilki! A mdwi? tu o nad^ni?du paska w niewielkim stopniu. 

A prc^xis, ten stat si? bardziej czuly. co widad zwiaszcza przy rzutach wolnych - "kwadrat" 
trzeba dusid z wyczuciem i trzymad znaczme krdc^. Ptzyczyni si? to zapewne do 
zmniejszenia skutecznodd tych stalych fragmentdw gry, i dobrze, bo w PES5 niektdrzy 
osiqgaii w tym elemencie 100-procentow^ skuteczno^. 


















r malo kto wierzyt, ze pi^ta 
edycja Extreme Party w 
tym roku do^e do skutku, pojawita si^ 
godna uwagi bkalizac^ - klub 
wspinaczkowy Transformator w 
Katowicach, ktory polecit rwn )eden z 
Czytelnikdw, r^iejakt Tewus. W wyniku 
ankiety przeprowadzonej napr^dM na 
naszym intanetowym forum, ustalili^y 
z Wami termin imprezy i, cho6 pokrywate 
ona z targami w Upsku, ostatni 
weekend wakacjl uznaliSmy za 
rtajodpowiedniefszy. I tak 26 sierpnia pod 
drzwnami klubu zgromadzHa si? spora 
grupa fandw gier wideo. Jeden z nich, 
Dameron. przybyt nawet dziert wcze^iej, 
ponod przez przypadek; inna teoria mdwi. 
ze po prostu nie mog) si? doczekac i 
wyruszyl za wczednie. Pewnie wielu z 
Was w tym miejscu zaczyna si? 
zastanawiad, czy bylo warto przyjechad 
i czy dobrze zrobili zostaj^ w domu z 
bOdyniem rrwnusi pod nosem. 

Krzywy Pentagram 

Chod miejsce i tak p?kalo Juz w szwach. 
to zafow^ mozede, ze tego dnia Wasza 
noga nie przekroczyta progu Transforma- 
tora - oczywidde pod waainkiem, ze 
zaliczade si? do grona prawdziwych 
Graczy. Nie wszyscy bowiem byli 
przygotowani na scenariusz i charaikter 
imprezy. Nie byia to ani wystawa, ani 
pokaz nowosci rynkowycb, ani t?z 
konkretny tumiej nastawiony na nagrody. 
a raczej niekomercyjne i zupetnie 
spontaniczne spotkanie grupy maniakdw 
gier wideo. Najkrdcej dot mozna 
podsumowad dwoma wyrazami: pasja 
i przyjazh. Wreszcie mielidmy okazj? 
spotkad si? w jednym miejscu, 
porozmawiad o tym. co jest spr?zyn^ 
naszego zycia i zagrac z ludzmi 
oddakxiymi na co ddert cz?sto o sefld 
oU Idiometrdw. 



redakcji do konca w to nie ^wrzyt. Okazato si?, ze 
okoto 600 osdb wparowaio do bkalu zdolr^ego 
pomiedcid w normalnych wamnkach okoto 300 
ludzi - na szcz?dde wi?kszodd Graczy, wbrew 
rozpowszechnionemu stereotypowi ("grubasy 
zrodni?te z kanap^"). jest niedozywiona albo tez po 
prostu rxe zwaza na ciasnot?, zaduch i podobne 
niedogodnodci. Jui pierwsze minuty okazaly si? 
mied zbyt wysokie cidnienie dia niektoiych 
zawodnikdw, ktdrzy przezywali symulowany stan 
niewazkodci przed wejdciem, a przodowal niejaki 
Emo. ktory juz na dzieii dobry nadawal si? na izb? 

(i pomydied, ze godzin? wczedniej ^era zledt mu 

I rozwieszenie tablic 
informacyjnych na 
gtownej uticy, ktdre 
miaty prowadzid do 
Transformatora:). 

DIa uczestnikdw 
przygotowalismy 
plakietki z miejscem 



do wpisania swojej 
ksywki, dzi?ki czemu 
pdiniejsze 
rozpoznawanie si? 
bylo znacznie 
ulatwione, 

szczegolnie dia os(^ 
zi^aj?cych si? tylko 
▲ Goio, tutaj jeszcze ze swojq przez Internet. Juz po 
koiKolkQ. Mebelki pierwsza klota, dwdch godzinach 
lakie same jak u mojej babd. 



NA PODSUMOWAC 
DWOMA StOWAMI: 

PRZYJA'N I PASJA. 

WRESZCIE MIELISMY 
OKAZJE SPOTKAd Sl^ 
W JEDNYM MIEJSCU , 
POROZMAWIAd I 
ZAGRAd Z LUD'MI 
ODDALONYMI NA CO 
DZIEN CZESTO 0 SETKI 

kilometrOw. 



od chwili wpuszczenia wesotej kompanii 
budynek zostat zapetniony sprz?tami tak 
szczelnie, ze tylko baron Munchausen na 
rz?sach potrafilby przemkn^d w niektore 
k^. Niektdrzy rozstawiall a? ze sprz?tem 
na stylowych meblach w korytarzu, 
jeszcze inni na oporsach i materacach, byli 
i tacy. ktdrzy grali na schodach. Jestescie 
wiek^l Byl nawet jeden starszy facet, ktory 
przyjechal z dwoma wnuczkami (?) i grat 
z nimi do p64nej nocy w bijatyki 2D na 
Dreamcascie, roztozywszy swoje 



korytarzu na 
metalowej beczce. 

Full respect (mimo 
ze widzielismy, iz 
przysn^t Pan rsa p6t 
godzinki:). 

Samo miejsce zlotu szybko zacz?to 
przypominad klimatyczne. amigowe demo 
party - odrapane dciany wn?tiza budynku 
oraz irsdustrialne rury i zawory sprawiaty 
wrazenie idcie post-apokaliptyczne (ale 
ze smakiem), a wsz?dobylskie uchwyty 
przezr^czone dia r^czek i stdp amatordw 



wspinaczki dodawaty ekstremalnego 
sznytu. Trzeba wiedzied. ze sama 
architektura wn?trza Transformatora jest 
isde zakr?corsa, z duz^ ilodd^ matych 









W jednym z cttugich pomieszczeh 
Gracze ustawili prawie 30 telewizorbw 
jeden kolo dmgiego i siedz^ na 

tawkach zagfywali sif do pdinych 31 



przesttzeni i ga/eryjak, nierzadko z wkjokiem 
na pozostate piftra. Posrdd tego mnostwo 
(elewizordw. konsol i oczywiscie gwar. Gwar 
wydobywajqcy sia z ust prawie 600 Graczy 
z catej Polski. NIezapomniane to chwite. 
Szybko zrobito sif baidzo gor^ i duszno, 



wyzszych 
kondygnacjach 
budynku (hi GOPA!), j 
ktbry kumulowat nie 
tylko ciepto 
wytwarzane przez 

dziesi^tki TV oraz 

konsol. ale i promienie sloneczne oraz 
temperature mnostwa gorgcifl:h air, Wore 
zapetniaj^ zakamarki budynku (wszak czeSc 
urzqdzeh jeszcze dziata i doprowadza ciepio 
do pobliskich szpitali). Po potudniji warunki 
termiczne przypominaty szkiamie, ale nikt nie 
utyskfwat, tylko tupat dale] w wybrane gry - po 
tym poznaje sie kompletnie zdeterminowanych 
hardkorowcdw. To niebaczenie r» warunki 
zewnetrzne najlepiej wyraza pytanie jednego 
z Czytelnikdw na forum, juz po zakortczeniu 

n imprezy, o to, kto mu 

wysmarowat "krzywy" 
pentagram na ifce (l^o 
Transformatora) podczas snu - 
biedak nawet nie zauwazyf. 



Boska Komedia 



Na parterze Transformato- ^ — 
ra znafezli miejsce wszyscy mHoSnicy 
adrenaliny spod znaku "mordoWepki i ciezko 
pracuj^ch cylindrow' - Camera i Amer 
piaktycznie caty czas uwijali sie jak w 
ukropie, by ogamqd rzesze chetnych do 
wzifcia udziafu w tumiejach, Dominowat tu 
jednak przede wszystkim Mashter wraz z 
Tekkenem 5 (8 stanowisk). Nasz redakcyjny 
dwir od ‘Zelaznej Piedci" prowadzi'l caly 
tumiej sam, biegajqc pomi^dzy stanowiskami 
i krzycz^c do ludzi bez mikrofonu (gubiqc 
przy oka^i 4 cHugopisy, More po kolei od nas 
pozyczal), Na parterze rywalizowano 
rdwniez w Soul Calibur 3 ( 3 stanowiska) oraz 
I Gran Turismo 4 
(2 stanowiska) - 
relacje 

znajdziecie w 
I kqcikach 
tematycznych. 
Obok stanowisk 

I tumiejowych 

▲ Szybcy i wsciekli, czyli 
Gamero & Spolko. 



rozlozyli sie 
zwykii Gracze, 
pocinajgcy w 
rdznetytuty- 
o aziwo, wiekszosd 
grata w Tekkena 5;). W jednym z 
pomieszczert na uboczu rozlozyli sie 
(inicjatywa wlasna) na materacach "Gracze 
pockef - kiika DS-6w i kilka PSP posluzylo 
do multiplayerowych potyczek. Zaiste pifkny 
to byl wkJoczek, lez^ dookota Gracze 
wpatrzeni w swoje male ekraniki - prawie jak 
w Upsku na Games Convention, Rdwniez 



na parterze rozlozyt si^ MartneZ. ktdry co 
prawda nie mdgi poprowadzid w tym roku 
wieczomego konkursu karaoke, ale 
przyjechal na Idika godsn z konkretnych 
sprz^tem nagla^niajqcym i zorganizowal trzy 



A MortineZ przyjechal wraz z siostrg, 
przywozqc peino konkretnego sprzqlu, 
ra duzym telebi'mie, zagtuszaj^ strefe 
RPG dwa pi^ wyzej, metrowymi 
kolumnami. Wyobrazcie sobie 
biednych erpegowcdw majqcych 
w takich warunkach konkurs "jaka to 
mekjdia’... Ludzie przytykali maizowiny 
do samej membrany kolumienek, by 
wylapad subtelne tony "Eyes on me" 
czy innych klasycznych utwordw. 
Pelna ekstrema. 



Id^ dale) w porzadku wertykalnym, 
wbrew pozorom nie kierowalismy sle 
w strong niebios, tylko do coraz 
dalszych kr^dw piekla (prawie jak 
"Boska Komedia". tylko gdzie Dante i 
Wergiliusz?). Juz na pierwszym pietrze, 
gdzie urzgdzilidmy cos w rodzaju duzej 
"Grain! Ogdinej", pot^zne wrazenie 
robila llodd sprzetdw graj^cych. 






A Od lewej: Tenshi, Robun (3 mie|sce w Turnieju 
Tekketta), Sdero, Punisher (1 miejsce), a no dole 
Moshler (2 miaisce). 

4 Widok z chilloutu (zdjfcie ponizej) no 
porter, gdzie rozgrywone byiy turnieje. 



▲ GoCek z bfbenkomi i Donkey 
Kongq cipgle by} zajpty. 



godzin nocnych. To by( naprawd^ pi^kny 
widok. Obok. na matej galeryice. w tzw. 
chilloude ludzie odpoczywali I spali na 
kanapach, konsumowali zarde, a w 
godzinach wieczomych ogigdali surowg 
relacj? z targdw Garnes Convention, na 
ktdryidi bytiSmy 2 dni wczesniej. Kolejne 
pifrtro to kotejnych kilka kresek na 
termometrze. W takich warunkach musiat 
dziatad nasz redakcyjny fachowiec od 
niebieskich, 
gadajqcych 
zelkoglirtow - Zax, 
ktbry tutaj provradzH 
strefp RPG, zwang 
’materacow^' z uwagi na siedziska. 

4 telewizory i dwa komputery, kilka 
materacdw i metaiowych beczek po 
chemikaliach, na W6r^ slat caty sprz^t. 
A wszystko to miesdto sif na galeryjce, 
u szczytu sciany wspinaczkowej, sk^d 
mozna byto obserwowad dolne ptala. 
Fajny klimadk. szkoda ze byto tak 
gor^co. Zlotowicze wykazywali si? 
wiedzg oraz stuchem, bowiem 
przeprowadzano stosowne konkursy 
z bardzo trudnymi pytaniami dia 
liczestnikdw. Zax podszedi do k^cika 
chyba zbyt ambitnie i wydrukowat 350 
pytat^ po^elonych na kilka kultovrych 
tytutow RPG. Dzieh wczesniej Loki 
dnjkuj^ te pytania w redakqi 3 razy 
pytat si? dta upewnienia, czy aby na 
pevmo to wszystko jest potrzebne. bo 
samo ich przeczytanie zajmle ponad 
godzin?. Zax stwierdzH, ze to b?dzie 



■MVielka Gra" (jak w TVP1 } i tak ma byd. 

Jeszcze wyzej, w silenthillowym "piekietku". Wore 
utzadzone byto w stylu tej kullowej gry, odbywat si? 
wielki tumiej Pro Evdution Soccer 5 (zgola odmienna 
tematyka), ktdry dzietnie prowadzil GOPA, dr^ si? 
na wszysOdch, jak to ma w zwyczaju. Ale dzi?ki 
temu wszystko szto sprawnle, pomimo duzej liczby 
uczestnikdw. Trzeba rzec, ze w wi?kszosci 
przypadkdw ze wzg1?du na duz? liczb? 

zarnteresowanych, procenty 
plynace w ich krwiobiegu oraz 
czas trwania konkurencji, nie 
sposbb byto uczestnic^ w kilku 
konkursach naraz, bowiem 
rtaktadaty si? na siebie w czasie. 
Trudno jednak byto zrobic to inaczej podczas 
jednodniowego spotkania. Zndj wynagnodzity 
nagrody od Sklepu PSX Extreme - w imprezie o 
statusie fanowskim i wtaddwie nie komercyjnym 
byto to niezwykie mite zaskoczer^ie. Zwyd?zcy 
poszczegblnych tumiejdw otrzymali okolicznoScio- 
we puchary, W6re teraz zapewne stoja w 
najlepszych miejscach ich domdw albo sluz? za 
kufle do piwa. Podobnie z pocz?stLJnlaem w pcetad 
podgrzewan^ kielbasy z butk^ I musztarda. kbory byl 
vAczony w biletu. Wygrane upominki wspominar« 
b?d^ zapewne latami i tiaWow^ jak pamisjfid rocbinne... 
abo spfzedane zaraz na Wtegro, hyhy. 

Turniej Tekkena na murawie 

Pewna grupa zlotowiczdw bawila si? w najlepsze 
przy konsolach z uzydem wymydinych kontrolerow 
(bongosy. maty do tahczenia, mikrofooy itd.), inni brali 
czynny udzial w konkursach (skupienie 
maksymalne, drz^czka r^k itd.) lub po prostu 



^Kilkapozkxndwsprawih.ienield^i 
si^razsmufoludkiodRPGiosiC^y 
od Tekkena. A i tak najlepsza 
biby byla na cAvorzs ' - dr_ hakenbusi 






provtradzili luzne dyskusje, ale znalazty si? 
osoby, ktbre zajmowaty si? czyms innym - 
spozywaniem napojdw ci?gnionych ze 
zbozowych tredd oraz cykiicznymi 
pielgrzymkami do sklepu oddalo^o o 
kilkaset metrdw. Ci zawodnicy pdegli juz 
po kilku godzinach imprezy, by udawad 
zwtoki z seril Medal of Honor, tudziez 
zombiaki z Dead Rising, rozktadaj?c si? do 
reszty dnia w rdznych l^tach budynku. 

Prym wiodta tu jedna z czterech maskotek 
ztotowych - gosd o pseudonimie Emo, ktdry 
r^a ironi? losu, jako petnoletni, mial pod 
opieiq dwdch siedemnastolatkdw, a Ci 
paradoksalnie zachowywali si? wzorowo. 

„ Wi^cej takich imprez organizowanych 
przezPEIIOgoniema$^ra...tylelijdzi. tyle 
konsottyletvwjectnymrniejscu''-Zuumd8 

Natomiast sam Emo, gdziekolwiek go nie 
ponioslo, wprawiat wszystkich w 
ostupienie albo dmiech. Zacz?to si? 
niewinnie, od noszenia Sdery, a skohczylo 
troch? gorzej, np, pytaniem do GOPY 
(tumiej PES), diaczego nie ma go na lidcie 
uczestnikdw konkursu, bo przeciez 
zapisywat si? na “ten tumiej Tekkena!". 

Inng maksymg godn? vraniar^ki jest: “Nie 
podnosde mojej gtowy, bo i tak nie wstan?" 
wypowiedziane przy naszych prdbach 
wyiwania go z podrdzy mi?dzygwiezd- 
nych. Skoitezyto si? to wszystko powrotem 
do domu bez dokumentdw i na bilede 
kredytowym (bo ponoc ktos mu wzi^ 
dokumerity; tak naprawd? zostaty w 
poitiemi). Spytade w zwi^u z tym, czy 
byty jakies wi?ksze ekscesy? Ochrona 
dziatata na tyle sprawnle, ze chyba 
ostudzala zapat co bardziej krewkich 
uczestnikdw 
spotkania - 
albo po prostu 
nie byla 
potrzebna. 

Niesmaczna 
pozostaje 
tylko jakad 
osobliwa 
dywersja paru zlotowiczdw, ktdrzy 
namierzywszy samochdd Sciety wpadli 
na pomysl zamaskowania go dIa hecy ■ 

I zarzuclli na niego kilka starych i 

dywandw, wziqwszy je z piaskownicy - 
mozede domyslic si?, jak wygl^da lakier 
sanxxhodu po takiej gruboziamistej 
"polerce'. Dia dobra Was i Waszych 
potomnych w dzlesl?du pokoleniach nie 
podamy Waszych ksyw. 

Dn>g^ maskotk^ EP byl Sephiron, 



zaangazowany erpegowiec z 
ambicjami zostania praktykantem PSX 
Extreme (o czym musia! koniecznie 
pomdvifid z kazdym zg(Red.)em), ktdry 
przy okazji strzelania fotki 2>iorowej 
przebral si? za ninj?. Do tego wbil si? 
na zlot 2 8-calowym bialym 
telewizorem z w^opalisk, ktdry byl 
pozbawiony jakiegokolwiek wejdcia 
sygnatu, i do ktorego chdal podtqczyd 
konsol? przez “wejdde antenowe", 
ktdrym wedlug niego bylo miejsce, 
gdzie zlamala si? zintegrowana z TV 
antena. Trzedq maskotk^ zostat 
Pokertwi 1 1 3 aka Szpik, ktdrego 
gwiazda rozbiysla juz przy okazji 
ogniska na EP4 za spraw^ 
kaznodziejskiego zapalu prawienia 
“rr^drodd". Tutaj rdwniez nie zawiddt, 
rzucaj^c celnymi uwagami ('Gnoje 
pozajmowaty wszystkie legowiska", 
'Sk?d masz takiego czerwonego 
pada? - Nie wiem, kupHem go i go 
mam”). Ostatnie zaszczytne miano 
"maskoty’ przyznajemy zielonemu 
pluszakowi przedstawiaj^cemu gluta 
z Ragnaroka (MMORPG na 
blaszaka), z ktdrym caly czas lazil pod 
pachq KILu- Nie wypuszczat swojej 



zdobyczy z Games Convention 
chod^ na chwii?, ba. moMnl do niej i 
przedstawiat JEJ innych uczestnikdw 
zlotu. To nie nasz czlowiek - 
zbieznosd ksyw i podobie1^stwo s? 






I 






z kazdym zdj^'a czy zdobyda 
autografu. Niektdrzy wspolpracow- 
nicy PE sami wzifli sprawy w 
swoje r?ce i rozpocz^ii towy na 
podpisy kolegow po pidrze. 
Chicken, znany z prowadzenia 
k^cika platformdwkowego, po 
skompletowaniu kilku takich 
bezc»nnych rfkodziet na swoim 
numerze PE, wpisa* w kohcu w 
roztargnieniu ostatni autograf • sam 
soble {'Chicken dia Chickena'). 
Kali wital wszystkich serdecznym 
"heeeeeej" dostajqc powoll szdstej 
fazy, natomiast Koso lazH po 
Transformatorze w malignie. 
Przezl^blenle (zwane pdiniej 
Kosogryp^, bowlem dopadio tez 
Zaxa I Lokiego) dak} mu si^ na tyle 
we znaki, ze musiai szybciej 
wracad do domu. Cala zabawa 
trwaia wfasciwie do godzin 
rannych (S.006.00I) • bardzej 
wytrwali zawodnicy (tu liczyt si? 





Trzeba jednak powiedzied, ze kllmat 
zlotu byi bardzo braterski, miiy - Gracze 
zoslawiall swoje konsole innym 
graj^cym I znajdowali je w tym samym 
miejscu za kilka godzn. Aie jak to 
mdwta - w kazdym stadzie jest czama 
owca. No I tym sposobem nasz 
znajomy Czytelnik Gajo wyszedt ze 
zbtu z plecakiem Izejszym o jedng PS2 
Slim. Pami?taj ztodzieju, ze ktdregod 
dnia "przyroda' wyrdwna z Toba 
rachunki. Takie jest zycie. 

Auto-autografy 

Na Extreme Party zajrzato ze swoim 



ij is^ ><‘'>gr3fvoE> 2a oarmapQae 
Enrsces Party 5 0 i« 
irrjri.miam Upsk 5C06, do 

Szca agekrpatrzstr E9. 






Pierwsze, 'Skarpeta Compo", polegato na 
jak najintensywnlejszym zabrudzenlu 
biatych skarpet w wyznaczonym czasie 
(zwycl?zca wpadt na chytry pomysl, ze w 
ustalonym czasie zd^ w^lec na dwdr 



szkianym okiem TVN 24, zwabione 
widokiem dziesi^tkdw mtodych ludzi 
niosqcy(^ telewizory srednio po 21 call, 
ktdizy surt?ll w klerunku Transformato- 
ra przez cate Katowice (‘zlodzieje, czy 
CO?"). Nakr?cili nawet wywiad z 
uczestnikami zlotu. Chociaz p^nia 
zadawane Tantalusowi, ktdry 
przejechai 500 km na EP byiy 
tendencyjne ("czy mozna si? uzaleznid 
od gier?" itp, - uzaleznid to si? mozna 
nawet od soku marchewkowego), to 
jednak warto wypatrywac tego matehatu 
w programach sensacyjno- 
publicystycznych. Niestety, mimo ze 
wiele os^ diedzito TVN24, nikt nie 
natkn?t si? na ow^ relacj?. Rzeczorta 
teiewi^ moze jednak zalowad, ze nie 
zatapaia si? na nasze Crazy Composy, 
ktdre prowadali HIV oraz S(^fa. 



i wrocid - no I wygrai;). W kolejnym Crazy 
Compo wykorzystano dclan? 
wspinaczkowq - nalezato wieid na sam? 
gdr? I, jak to uj?l HIV lnformuj?c przez 
mikrofon {z ktdrym byty ogromrw problemy 
- szwankowat), 'nie spudcid si? za 
wczednie". Ostatnie compo polegato na 
„Og6lnie zardwno miejscdwka, 
organizacja, klimat i ludzie spisali sia 
zawodowo, ftopy byiy minimalne i s^ko 
wymazywane przez zmasowar)y atak 
pozytywnych fluiddw. Gorthaur 
wymachiwaniu nunchaku w motllwle 
najbardziej wyrafinowany sposdb. Udziat 
w nim wzi?ta nawet jedna dziewczyna, 
zajmujac nieoficjalnie 2. miejsce. Niestety, 
z przyczyn technicznych (ech, ten 
mikrofon) nie przeprowadzilidmy dwdch 
ostatnich composdw (Guma Compo I 
Snake Compo), co pewnie nadrobimy 
w przysztodci (EPS?). 






Na EP urzekata 
przyjazna 



mozliwodd 
J zrobienia soble 



wspdtczynnik staminy) nie spali w 
ogdie, graj?c dostownie calutk? 
noc. Zreszt? trzeba nadmienid, ze 
najlepszy kllmat byl ok. 3 w nocy, 
ki^ to cz?dd ludzi grzecznie 
spata porozktadana po catym 
kluble, a cz?dd w zadszu dalej 
pogrywata na konsolach. 

Przed potudniem dnia nastfpnego 
w Transformatorze wd?z mozna 
byto ustyszed odglosy gier - 
najbardziej hardkorowi zawodnicy 
po kilku godzinach snu dalej grali ; 
na parterze przy kilku stanowi- I 
skach. Przepraszamy, ale I 

naprawd? trzeba byto juz zacz?6 I 
sprz?tad, wi?c nie miejcie nam za | 
zte, ze musielidmy Warn odt?czyd I 
pr?d:). Godzina 12.00 - ostatnia I 
grupka ^owiczdw (w tym dwe I 
dziewczynyl) siedzl na tawce I 
przed wejsclem I wyjada z gamca I 
niedobitkl darmowych kletbasek. I 
Trdjca; Sclera, Aju i Fenix upycha I 
przywieziony sprz?t (8xTV) w I 
swoich samochodach. I 

Odjezdzaj?c spod zamkni?tego I 
Transformatora kr?clta si? tezka I 
w Oku. To juz niestety koniec... I 

Poslowie I 

Kilkanadde godzin ostrego grania I 
w warunkach nigdzie indziej nie 
osi?galnych. ze znajomymi z forum 
PE, ze zg(Red.)ami, z zupetnie 
obcymi ludzmi. L?czy nas jedna I 
pasja. Niewazne, lie masz lat, co I 
robisz na co dzied, jak si? ubierasz I 
czy wygl?dasz - kazdy t^ I 
traktowany tak samo, Jak Gracz. 
B?dziemy wszyscy dtugo I 

wspominad Extreme Party 5. 

Juz pojawlaj? si? pytania: czy 
zorganizujemy nast?pne? To 
catkiem mozliwe;), □ [redakqa] 

•Ji nie OytoOy 




2 tym numerem PSX Extreme 15% znizki na karnety! 
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pytanie miesi^ca: 



Czarna lista 
wydawcow gier 



■ Electronic Arts to konsolowi rewoluqonisd. -Ze co?" - 

zakrzyHnie ktoS - „EA to tylko na k^ led, rewoluc^istami to | 
s4 gc^e 2 Konami lub Rockstaf. Co do tego, ze pietwsze 
stwierdzenie jest fatsz/we, nie rr^ zadnych w^liwo^. 

Drugie wydaje si^ prawdziwe, ale tylko z pozom, bo to zwykiy stereotyp. 

„No nie, ten to si^ chyba w glowf udeizyl i jakieS bzdury wygaduje”. Czy 
aby na pewno? Przyjfzyimy si@ niektbiym wydawcom z bliska... 

Konami 

Rrma znana przede wszystkim z serii pitek WE/PES. W swej rewducyjno- | 
§d poszli tak daleko, ze co roku wydaja ptzynajmniej trzy ed^ swojej 
gry. Inrwwacyjnym rozwigzaniem jest takze psucie w rozgrywce czego 
tylko si? da. Rzuty wolne, kamera, taule przy pomocy krzyz^ czy 
dekawe spotkania poztomem zblizone do ostatniego mundialu to tylko 
I nieliczne z nowych pomystow. Na deser mamy jeszcze irracjonalne 

* zachowania pitterzy na boisku; obfoitoy biegaja wkdo zamiast 
\ podchodzkS do przeciwnika (o lie nie p^a wczeSniej jia piwo"). 

skjzydlowi nie wybiegaja do przodu (bo po co? Jeszcze btamk? strzela 
I I co to b?dz)e?), a najwi?ksi technicy pizyjmuja pilk? na dtugo^ zaledwie 
I kilku metrow. Super. Ale nie zapominajmy o ctoczce. Co roku mamy 3 

* nowe licencjonowane kluby i juz jaki^ 70% dokonanych w rzeczywisto- 
^ ^ transferbw. Yeah. Jeszcze jaMes 40^ lat i b?da same licencjonowa- 
ne druzyny. Moze i wspomniane wcze^iej EA wydaje gry glownie dia I 

f zysku, ale lie kosztuje petna fcenc^ na Wuby, s?dzi6w i muzyk?? Na I 
pewno niemato. Tymczasem ,z6lte ludziki" w PES5 dostarczyli nam jakies | 
b(zd?ki, ktorych nie da si? sluchad i doktadnie takie same komentarze, jak 
w cz?dd poprzedniej (te same sample!). MySide, ze ile ich to kosztowato? 

No i nie zapominajmy o PES Management. Ten rewotucyiny menedzer nie 
dorownuje nawet trybowi menedzeiskiemu z produktu Elektronikow. 
Reklamodawcy. rozbudowa stadionu czy ustatanie cen biletow poszty w 
na rzecz .bardzo czytelnych" menu^, jntuicyjnego" sterowania i 
) dodatkowego stroju dIa asystontki. No cbz, cod za cod. A swoja drog^, jest | 

I to pewnego rodzaju fenomen. Za psucie czegod dostajq kas?. podczas 
gdy zwykii dmiertelnicy musz^ placid za szkody czy s^ wyrzucani z 
pracy. Ale wybitni rewoluc^idd maj^ przeciez dodatkowe ptzywileje. 

I Kolejna flagowq seri^, a zarazem przykiadem na wydqgni?de jeszcze 
wl?kszej kasy od Graczy, jest Metal Gear Solid. Juz za czasdw PSX-a 
japoi^ska firma wydala dwa nabijacze ideszeni: Special lufssiorts i Integral. 

Na nast?pnej generac^ konsol nie moglo byd gorzej. totez koncem 
zdecydowal si? wydad Substance i Subsistence. Jazda na deskorolce, 

t nowe stroje, VR Missions czy zmiana postad to jewolucyjne" zmiany, za 
jakie panowie z Konami kazali nam pl^ kolejne dwie st^ w 2002 
roku. W Subsistence jest juz troch? lepiej (klasyczne MGS-y), ale 
bezczelnoddg mozna chyba nazwad umieszczenie dopiero w tej wersji 

( normaln^ kamery. Bo o tym. ze b?dzie nowa wersja „tidijkr, Kojima mdwit 
niedtugo po wydaniu Sr^e Ealera, a wi?c juz wtE^ kamera ta mogla 
^ zostad zaimplementowana. Ale po co? Lepiej wydad gr? szybciej i zarobid | 
I wi?cej. Isde rewolucyjne podejdcle. 

Sony 

Panowie z Sony, jako producend konsoli, powinni dawad ptzykiad innym 
firmom. I daj^... w nad^ganiu Graczy na kolejne produkcje. Zamiast 
umieddd w kotScu w Gran Turismo zniszczenia, wola dodad kilkadziesi^ 
samochoddw. I co z tego, ze po GT2 powinni si? nauczyd. ze nie jest to 
rfajlepsze wyjdde (pi?dset samochodow, z ktdrych moze ze sto 
pi?dd2jesi^ sprawdzilismy - a i tak tylko diatego, ze trzeba byto wygrad 
wyddgi producentow aut)? ^Chwileczk?, jakie nie najlepsze? i 



W OHIKItTYWlEP 



S^cra 


dziedzina: gry na jeden dzieh 






Wykaik 20 j()cv miesige. Combo: wypod do Upsko Extrema Party 5 najbordziaj dolo sly wa znoki maim nogom. No Comas 
Convanlion zodan zgltad.) nia dyszoi dzwonko komdrki, wiyc iadynym sposobam przakozonio inForirwy byb znolazlanii donaj 
osoby. tolw siy mdwi - obejida wayslkiago moolo ponod pil godziny, o znolazimia np. KILo jmlyne i godzin (przaz lo «Lu 
nia zokipol sia no pokoz Will. No niauaykia podi mi oporol, zrasztg nia tylko mnia, oU tii trzam innym nsobom (pownia przaz 
ta hokpoty:). No EPS podobnia - znomi biogniam i piyiro no piytro doglqikai<|c, czy -wzystko gro'. 0 godzinia 13.00 
zorianlowlismy dy, ze nie byte ofkjcdnago rtwutia, kidcago juz lia sp^ 

Podziyko«DnatlymDjajionce,kt6raponiog(ikirniwor9aniiacpiiiiaiylko-onalez potroRiwsklaliwiziKy. (..)lby»|y»Djago 
DSul To pashmawiania no zimy. Nosz redokcyjny agzimpkin ukIdI ponmny 1 niaprydko cliybo wrod. (..) Zox, trzyinoj dy. □ 








Koso 


dziedzina: A-hunter *2 




Upsk - zaixxki. Extrema Party - rewelotja! Choc nia do komo, bo w aosia Imptazy chormwtlem potwomia. Juz w HiamaKb 
dy rozpoczylo, o «r Transformotorza rzucoty mnq dreszoa, goniako, bdia gnrdki i ogdlm doboic. Koikiwky tago numeni 
spydzilam wiyc no ontybiotykodi, po drodza wizylujitc jaizae MP w PES5 w W-wia. W ogola dzlwm choroba jokol - no gnrdia 
wyrody mi dwia gula jok wTroumn Cantar i nie cheq zajk;). A niebowam zndw wytusznm... « Evropy! (..) Polacom ganiolnq 
slrony www.lhidswaiting.ciHn, olmiaua|iycq cKlotnia dzkikinta Sony. Zrmztq nowal nia chodzi o nosz kontynenl - gbdowo ilok 
paadrdjak rzuuHio iH r^ sprowi, za prcrwdziwy kxnxh PS3 nndqp w poloMa 21)07 - wtady konsolyMOi!E ilody ku^ norinolnii 
w sklapia. A Xboi 360 rolnia w dly - po racca HIY'o noszki mnia dziwna odwto no Test Drive:}. (...) Widzioiem pionowq dimury ! 
Aulem^! (jvnmiqcy wpozycji picnowij oUok to chybo doll rzodkie zjowidio, o iln w ogdie tgiieje... Pozdrowiom mojq ukochonq 
PotTycjy, 0 lokze wsiyslkldi tych, z kWrymi mik spydzilem ons no wokocyfnyth impraZDcIi! □ 


|koso@psxextreme^r^^^^ych nie byto, w stabe nie gratem 



Idziedzina: sitownanie 



aktualnic: Tckken: Dark Resurrection 

!, I». i,bz^ ■ ,n«!. ijra Jibilo^ I 
•m, klbry intnosiKm ■ 
srodka. Powiedriolem, I 
i br^ thiczoiwgo I 
ybocnldobylieu I 
towiom. Napiowof I 



TiVik). (...) Ho to aas no drugq improi;- Gamts Conv6nlion. I mvsz; od mu raphal, is stiooossM mnw za 
iotoiwiwi tydi 8 godan w autiibusie, bo iw dobg sprow; tw pckoiaiw nk, co moirw by diuzej w^ciimt. □ 

TT^^arSze pamtetam^pn lat— ici 






diledzina: grzebanie w sprz^tach 
aktualnie: Tamagotchi no Puchi Puchi, Rhytt 

^ to osodo, lylrodiiuMndia'lw^ 



1 Co jeszcz*? Sony oaywHci) przni^ prtnwf PS3. Nil wypodo si^ prayzoswot, 

.wlBAtol. 

io_redok2jn2n^^ 

kilu@psxextreme.pl 



ocmalu,twklo?;|. I 

bordzo no rfk; (pnruRZi modilt I 




Idzi edzina: tramwajowa gangsterka z k otem zapasowym 
jalnie: Saints Row, Dead Rising 

iiwllilniv tr«l» E)rtrinww »(|0 klunotii w boidzifl ruchonn medd - pojowililniy si? wodcinku lokakiigo progioniu oflroth I 
m. kt 6 ry zosiM dwl MUI, czyk MruntSMositni, i bynoimniej ni* Uimy » kulki (oni tym bordziij m mamy w sobii I 
:6w). 0 to biogot 0t6i pnibroUiy siy zn nonnoli, poknigalHniy po wocMim lyrdru z n«krofonKn, pojikyi^ I 
FoskokaliimY po wbia I ogdliw byl szol ckd (pozdro do zolozyciit progromu; Afro, Lkeio I tigo lorn, (o go bijzbolim | 
^ ryl). Smkoici. t« » Nicie Istronc Gomi Tm»), wrodowskiii kabldwce TVK. o mozi tobowmn po WrodomolM — 

3 wii? Pork Hihon jui do n« dzworrilo... Znroz po mkryemiu progromu (doslownii) wbiiMn liy do Cxtrimo^ outob 
1zwiidzkUp*.No,c4i-wito-zttor.yworty-rwrynkukrHBol.Trz.bopotziko(.Afeitokbytaw«d^^ , 

! I tym rozent sprytnii no kotku pojozdu i udinnl, ze Ip (ziby tiH muail ligo nodzorowol). Kk wipe dztwneN, zi tip. (ztknjqc I 
jl no przijozd przez oronky « piwnij cliwli zoboaylilniy Wojpira otokuiqngo budky niomiKkiego stioznika. To podobno zo I 
|Gd^ i joktigol aziodko... A iwojri osystwitky I ponig prizes... podaznypuit! A col □ I. 

'aq@osxe)Orem^I^^^^HR Zlap Ho7tene!najgor»^~grywain^wersj^ na PS3 (0/10)1 



Wszy»y chylni do nopkonio $«oie] romki pioszani sg o wysylonie pro: w (ormii pliku .txt oroz SWOJEGO zdjKio w formocii .jpg no odris 
mollowy j . DIugolC lakstu nil mozi przikiaczoc 1200 znokow (ze spoijami). Dodolkowi Informocia pclrzibne do romki: 

w (0 laioz grade, mioslo, ulublony gntunek gier i wasz odres rnailoDry. 



MgnH*^^^l ^****^*‘*^*' bljatykl, wsiystko co rajeownes) 
* aktualnie: Valkyrie Profile, Alundra 2, LocoRoco 

Tto i po EP 5. Ifri bydy Jtryto, i. bontzo ni siy pplobota. A k ZI wigl,^ 



la olowek sobw 'dlo piu odpni Voicyrw Prollto, 0 polini 10 |uz sonw lad: UiTMH 
i u zniHomego [oiupot w LotoRoto, viiyt mo niria no gkwte od pora dni Zod^ 

I gidwnego Konorzysly 6 EX-n (Gro Exlrama). To jast ninp«, oil M pewiia Mandrak lylko.*-. Way^rko fii ko 
^mo nil m mojogo b 1™"" ' 

yslowice 









Mazzi 



diledilna: japonskle poplcrd6<ki na d wa ckrany 

aktuainfe: Lunar Legend, New Super Mario Bros, Mario&Lulgi: « 

Dwo w StoncKh r|edn«»n,cT:, a *yd.ie mi iokbyn, r» iui rok 

sit pnekenatem, kie* SMryjnit samod^m w muny^iti doeW^. Nieomal poz^no^ sip z rytiem, 



ir@psxextreme 



kiedy tam siuutrzy 



Dzujo 



diledilna; gry spc>nla)^ce normy UE 

aktualnie: Xenosaga Episode III; Reservoir Dogs, B-Boy (PSfT 

NoloUpsklGCz||lowy.Po;ympM>KzymbylmMkwypndy,zginoap9C (iuzsam)zl(ol(MicikKtiikowozosn()lMnwDvtokiirza 









Ae'?®' 



» Przeciez frajerzy i tak to kupia- Wydiuzymy troch^ gr^ przez 
wywgi endurance i inne puchary i b^dzie git". Tak zapewne q . 

rozumuj^ goscie z Sony. A pami^tacie GT Concept: Tokyo-Geneva 
czy GT4 Prologue? Kilka nowych wozdw i smieszna iloSd tras 
wystarczyla. aby wypuscic na rynek nowy produkt. Malo tego, 
go6cie z Sony wydali jeszcze Tourist Trophy. Do tras z GT dorzucili 
jednoslady i... skiepszczon^ fizyk^ oraz cztery motoeykie na trasie. ^ 

To i tak wystarezy. aby sprzedac gr?. Przeciez mozna w niej jeidzic _ 
modelami offroadowymi! A ze nie ma do tego odpowiedntch tras? , 

Co z tego? Mozna przeciez kupic soble dodatkowy kask' Takie 
innowacyjne patenty jak zamiana samochodow na motoeykie 
wystarezg. Nie trzeba nawet przenosid rzeczywistych 
parametrbw pojazdbw do gry czy zmienlac specjalnie kodu. 

Brawo Sony! Waszymi rewolucyjnymi pomyslami mozna by ^ 

w zupetnosci obdzielic wszystkich producentbw gier przez . ^ _ 
nast^pne ktikadziesiql lat. ' 

Square Enix 

Compilat'on ol Final Fantasy VII - i wszystko jasne. Wydane q ^ 
w 1997 roku FF7 podbilo serca wielu Graezy ambitn^ labutg. 
ciekawymi postaciaml i nieoczekiwanymi zwrotami akeji. Final 
Fantasy 7 zdobyto sobie slawp i dobre imi?, nic dziwnego wi$c. 
ze... nalezalo to zepsup. Zaez^o si^ w Japonii we wrzesniu 2004 r. 

Before Crisis: Final Fantasy VII (komorki) opowiadalo historie 

Turksdw przed wydarzeniami znanymi z FF7. Co miesiqc Graeze ^ 

musieli opiacac subskrypeje. Ostateeznie ukazalo si@ „zaledwie" 25 ^ 

(w tym ,najwazniejszy" dia fabuty Tseng’s Side Story) rozdzialow gry. “ 
Ale kasa i tak splywata wartkim strumieniem. bo Final Fantasy w nazwie 
bylo. Przyszedt wrzesieh 2005 i swiatio dzienne ujrzal film Final Fantasy VII: 
Advent Children. W tym przypadku smialo mozna bylo powfiedziep o 
zszarganiu dobrego imienia FF7. Fabula, najmocniejsza strorta ..plerwsze- 
go" FF7, byla... denna? Beznadziejna? Brak stew, jakimi mozna okreSIIP to 
coP. Srednio rozgami^ty czlowiek jest w stanie wymysliP lepsz^ historic i 
podezas jednego posledzenia na .tronie". Obraz SE bazuje tylko i wylgeznie 
na znanych postaciach I efekciarskich scenach walk. Rzadzi zwiaszcza 
scena. w ktPrej czlonkowie ekipy podrzucaja Clouda coraz wyzej w 
powietrze:). Te wszystkie wady nie przeszkodzity upchnaP w Japonii 
calego nakfadu w tydzteh. Pomoglo w tym zapewne anime Last Order: 

Final Fantasy VII dodawane do specjalnej edycji fllmu (przedsta\Maj^ce 
wydarzenia zwiqzane z Nibelheim). W styezniu b.r. na rynek japoriski 
zostal wypuszczony Dirge of Cerberus: Final Fantasy VII (strzelanina z ■■ 
elementami RPGj. Famitsu ocenilo go na 28/40. ale recenzja ukazala si^ 
ponad trzy tygodnie po premierze gry. Kr^ty pogloski, ze SE naaskalo na 
Famitsu. aby recenzja ukazala si^ pozno, nie zniech^caj^c w ten sposob 
klientPw do zakupu gry. Czy to prawda? Nie \Madomo. Faktem natomiast 
jest, iz tytui w pierwszym tygodniu pobytu na rynku znalazi 392 tys. 
nabywcow i z miejsca stal si^ najlepiei sprzedaj^cq gra w tym czasie w 
Japonii. W tym roku ma si? takze ukazaP Crisis Core: Final Fantasy VII - 
koiejny prequel, tym razem opowladajqcy historic Zacka i Clouda. Na razie 
jest to ostatnl z zapowiedzianych tytulow Kompilaeji FF7, ale producent 
Yoshinori Kitase w wywiadzie dIa Electronic Gaming Monthly nie wykiuezyl | 
mozliwo^l, ze powstang kolejne cz^Sci. Jak widaP Square Enix nie zalezy j 
na dobrym imieniu FF7. jesli niesre to za sobq pogrubienie ich portfeta. Ale 
przeciez wrydajqc FFX-2 tez popsuli swietne zakorV:zenie poprzedniezki ! 
na rzecz „innowacyinej" wersji ..Anioikdw Charliego". wife takie rewolucyinel 
patenty to dia nich zadna nowosP. .• 



Ale czepial slf nie bfdf. bo me o to przeciez chodzi. Chciaiem pokazap I 
najprostsze I najbardziej znane przypadki wyciskania z Graezy ostatnich I 
groszy. Jak widac na powyzszyeh przykiadach. takze wydawey znani z 
ciekawych pomyslow probujq wydusIP z nas ile sif da. Jaki z tego 
wnlosek? Kupuj PE. bo tylko tu znajdziesz odpowiedz na pytanie. czy warto 
kupiP danq grf:). A tak na powaznie - nie kupuj gry tylko diatego. ze nazywa 
sif GTA czy FF7. Nie kupuj gry tytko diatego, ze jest na sprzedaz. bo 
wydawey sq dia nas. a nie odwrotnie. □ [Dawid Traezykowski] 



Rockstar Games 



Zresztq takie ..pakowanle" wydanych wczesmej produktow to zadna 
nowosP dia ..kamiennej gwiazdy". „Dokoksowany" Midnight Club 3: DUB 
Edition (z dodanym „Remix") zawieral dodatkowo dwadziePcia cztery nowe 
samochody, trasf z MC2 i nowy soundtrack - xena nizsza niz normalnie, 
ale nie ma to znaezenia, bo i tak zarobimy kilka milionow". Gdybym sif 
czepial. napisalbym jeszcze. Ze Manhunt takze jest skokiem rra kasf. Gra 
opiera sif na bardzo prostych mechanizmach. Jezeli odjac od niej przemoc 
i kontrowersyjnq otoczkf, to sam gameptay kojarzy sif z ubieglq dekadq. 



RPG, strategic, samoloclk i 

a 3, Disgaea 2, VP2; Silmeria 



W ubieglym roku firma ta wypuPciia na PSP GTA: Liberty City Stories. 

1 0 ile udostfpnienie posiadaezom handhelda swiata GTA zasluguje na 
brawa. o tyle chfc zarobienia rta tym projekcie dodatkowej kasy poprzez 
wydanie go na PS2 juz nie. I me ma co mydiic Graezom oczu nizszq cenq. 
bo wydanie tej pozycjl to tylko I wylqcznie skok na kasf. Gra ukazala sif rta 
rynku w czerwcu. a wife prawie dwa lata po GTA:SA. Spragnieni nowej 
czfsci Graeze musieli to lyknqc. I lyknfli. mimo ze gra wygiqda gorzej niz na 
PSP i lubi zgubip parf klatek. Wzglfdem GTA:SA. jest tez bardziej ubogo 
jesli chodzi o mozliwoPci bohatera i dodatkowe atrakeje. bo takimi chyte me 
mozna nazwap kilku drobnych zmian w architekturze miasta. W paZdziemi- 
ku swatlo dzienne ujrzeP ma GTA: Vice City Stories. Biorqc piDd uwagf fakt. 
ze 6TA4 ukarze sif tylko na PS3 i X360. mozemy bye pewni, iz Rockstar 
.pospieszy z pomocq" wszystkim posiadaezom current-genow i wyda 
kolejnq konwersjf. 
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CuRSBP /namoRiBS 



SOFTWARE 

RPG TAKTYCZNY 
GRY PODOBNE. 



DIa niek1oryc^ prawdziwy ra| na ponad I00h 
zabawy. dia resziy pfzeklenstwo TOnotonii. 



Poziom wykonanio alakdw specjalnych 
Z(K^uje no uwog;. Dobrq wiadomosciQ 
did wszysikkh pakerow jest opcja wytq- 
aenia ich animocp, co zno(zme zwipkszo 



Te rdznokelorowe pola to Geo-ponele 
ktore powodujq zmiony stotusow postoci 
fid nicti stojqcych. W 02 doszfy nowe 
modyfikatory dojqce np. chwilowq nie- 
smiertelnosc! 



Power Rangers sq wszpdzie i wolq sku- 
le<zniej z polobroiu tiiz my^. 



Typowo wioska nielotow Prinnies. 

W centrum ich sodyslyczna krolowa Elno. 



Trzy lata temu maty 
japohski developer 
stworzyt niskim 
naktadem 
firransowym strategy-RPG, ktora 
rozwijata pomysty znane z takich 
tytutdw, Jak Ogre Battle czy FF 
"Tactics. Robita przy tym jedna, 
rzecz w zupetrrie oryginalny 
sposdb: roz^mleszata do tez 
rzesze Graczy swoim zwariowa- 
nym mangowym stylem gagow. 
Bo mozna byto utyskiwac na 
staba oprawq graftczr^ I muzyczn^ 
oraz rriedorobki systerru walk!, ale 
wszyscy jak Jeden rrr^ (lub zona) 
bawlli siQ swietnie w towarzy- 
stwie demontcznego Laharla, 
gotycdciej lolitkl Etny oraz anielsko 
niewinnej Ronne'y. DIsgaea mlata 
to cos, co sprawHo, ze w 
szybkim temple stata si^ 
klasykiem, ale teZ odniosta 
sukces finansowy, ktdry sWonit 
NIS do dosyd zenuja.cych zagrari. 
Przez te kilkadzlesl^t miesigcy 
serwowano nam kolejne epizody 
rdznych sRPG, wydete jakby z 
jednego szablonu, bo zdawad sle 
mogto, ze zmieniaty siq tylko 
naz\Yy. W koticxi jednak developer 
zdecydowat siq na stworzenie 
prawdziwego sequela, o podtytule 
Cursed Memories... 

Oby tylko rtazwa nie stata siq . 
wrozb^ 1 gra nie byta dia 
mnie takim "Przeklqtym 
Wspomnieniem" 
pomyslatem, 
odpalaj^c ptytkq z 
novrym dzietkiem NIS. 

Zacznijmy od warstwy 
fabulamej. Gtownym 
bohaterem jest tym razem 
szlachetny 1 praworzqdny Adell,^ 
kOjry, po tym jak ztemu-^ 
super-duper-lordowi- 
demnoKi Zenonowi ■ 
zachclato siq zmlenid 
jego swiat w globaln^ wioskq 
demonow, 
jako 



jedyny zachowat ludzk^ postad. Od teraz wszyscy, 
oprocz chlopaka, taZ^ po ziemi wyglqdaj^c jak 
oblesne I ciqgle powtarzajqce siq sprite'y 2D. Na ten 
pad6l pikselowatych (ez zlatuje szybko w skompliko- 
wanych okolIcznoSdach rozpuszczona cdrka Zenka, 
kt6ra, p6kl co, postanawia przytqczyc siq do 
chtopi^a chcq.cego zabid jej ojca. Dalej jest jeszcze 
leplej; pojawia siq latajqca Zaba na prochach, m6wiq.ca 
z francuskim akcentem, domorosty rezyser, ktory dice 
zostad dnjgim Stevenem Spielbengiem (w D2 jest 
mncstwo odniesien do popkultury i innydi gier wideo), 
dziewczyna ninja szukajqca dobrej wymowki do 
samobdjstwa, wreszde sama krolowa swojej 
wybuchowej gwardii pingwindw - Etna i reszta ekipy 
znanej z czqki pierwszej. Czy jest imiesznie? 
Owszem. Czy jest lepiej niZ w "jedynce". Niestety, 
jest gorzej • developerowi nie udalo siq stworzyc tak 
wyrazistych postaci ani sytuar^l rownie komianych, 
jak w pierwszej czqki Disgaea. Sama fabuta wydaje 
siq bardziej spojna I nie jest tylko zbitkq epizodycznych 
wydarzedi, ale czas potrzebny do jej poznania 
(30 godz.; wykonujqc ^equesty: 100 godz.) nie 
zachwyca, a catosd nie znajduje stafego miejsca 
w pamiqcl. 

To juz wiesz, Ze na poiu komiczno-fabulamym D2 nie 
blyszczy tak silnie, jak poprzednia aqid. Co w 
takim razie z gameplayem? TutaJ kolejna konstema- 
cja: okazuje siq, Ze zmiany w systemie walki nie 
wfystqpuja, a jesli juZ sq, to majq nieistotnq, 
kosmetycznq wagq. MoZna, jak dawniej, tworzyd 
zywe wieze z grupki postad (jedna wskakuje na 
ramiona drugiej ltd.), ale teraz 
dociiodzl tu opcja wspolnego 
ataku - postad b^qca najniZej 
wybija wroga do gory, a ten 
obrywa od kaZdego po kolel. 
Mamy teZ kilka noivych profesjl 
dia postad, czy teZ ciekawy 
system nagradzania Gracza za 
jak najbardziej nikczemne czyny 
(niszczenie Geo-paneli, szybkl 
mord na adwersarzadi ltd.). 
DcKhodzi tez Darlc World, 
ttory stanowi lustrzane odbide 
poziomow z trybu story, w 
mroczniejszej i trudniejszej wersji. 
Item World, a wiqc swiat 
sMadajqcy siq z losowo 
generowanycti p6l bitew, w ktory 
wnika siq po "wejidu" w dany 
przedmiot, jest teraz bogatszy 
wizualnie ( nie tak nudny jak 
dawniej. Delikatnie 
poddqgniqto grafikq (trochq 
wiqcej klatek animacji sprite'ow 
postad, nowe specjale) oraz 
skomponowano utwory muzyczne, 
ktdre nie mqczqjuZ tak swojq 
monotoniq (tto wersji PAL 
doiqczany bqdzie soundtrack), 



1 f li'» 6 o'clock and time for Ihe rw 

2 ^ We are broadcasttnotoall nelherworldaand 

throuehoul«pace'nGI9iVi«on 

▲ Wydorzenio z ostotnio ukoiiczonego rozdziolu komenlujq 
Mr. Szmacianka i Poni Joh, wykupiom ostotnio przez TVN. 



▲ W dzhiejszych aosoch nie mo nic bardziej trendy od 
pirotow uprowiojqcych Ninjutsu. 

Do czego zmierzam z tq wyiiczankq? D2 to zwykty, 
porzqdnie wykonany pakiet dodatkowych misji, z 
dostownie kosmetycznymi zmianami w gameplayu. 
Sama rozgrywka, nastawiona na pakowanie postad 
0 skali niespotykanej nigdzie indziej (maks. IvL; 
9999), w ktorej nie poprawiono gtupiego AI ani nie 
zachqcono samego Gracza do myslenia, pozostata 
w fundamentach identyczna z "jedynkq". Jesli ktoi 
jq kochat, to bqdzie znowu zadiwycony, reszta niech 
spokojnie odpusci soble ten vrtomy tytut, bo 
"Przeklqte Wspomnienia" mogq okazad siq dia nich 
bardzo realnq perspektywq. □ 



Pita 
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It Drakfabuly. monotonia, 



•zukaj CO miesiQczne] oferty promocyjnej na naszej atronla www. 



.robson. 



AKCESORIA 



WAIlEj 



NAJWIEK$Z>YMjW:YBORZL, 



Nter d1 



NINTENDO! 



EE WERDYKTzaxa 

Zxietiaw QstXy sai(aj¥e czegs iKMEga 



A Mapo jest rozleglo, ole co z 
lego, skoro cole otoczenie [esl tok 
monotonne. I nawet czolgi nie 
zodowolq mecho-fetyszystow... 



samymi potyczkami i kumulowaniem kasy, nie ma nic 
wl^ej do roboty. Kiepska muzyka, brak udzwi^kowle- 
nla dlalogbw oraz szara, nledekawa graFtka dopetniaj^ 
ofarazu taniocby. Cleszy z kolei moziiwosd podrasowa- 
nia pojazddw, spora iloic dziwacznych przeciwnikdw 
(np. nogi odziane w kabaretkl stuz^ce za platform^ dia 
wyrzutni SAM), swoboda eksploraqi oraz obecnosd 
kasyna czy innych prostych mini-gierek. Crea-Tech 
stworzylo RPG-a polegaj^cego gtdwnie na zbieranlu 
pieni^zy, wydajqc przy tym niewiele jendw. Widac, 

0 czym myileli podczas developingu... □ 
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a Stanistaw Lem powledziat 
kledyd, ze wi^kszosd 
filmow science-fiction 
osadzona jest w post- 
apokaiiptycznym ^wiecie tylko diatego, 
ze to obclna koszty produkqi. By 
nakr^cld taka szmlrk? wystarczy 
odwiedzic kartony Zenka i Edka 
koczuj^cych pod mostem. 

"Mad Max" t^czy si^ tu z 
"Gwiezdnymi Wojnami": 
zmechanizowani (na 
rowerach!) i zdetermi- 
nowani zawodnlcy 
dobyvvaj^ z buteiek 
spirituainqMoc, tworz^c 
nieformainy kr^ 
wtajemntczonych. Dzi^kl 
takiemu posuni^lii nie 
trzeba stawiad catych 
mlast czy tworzyd 
wymysinych efektdw 
specjalnych. A Ze Japonczycy 
czytajA naszego sp. mistrza 
- sta,d t nowa produkqa 
Atiusa. Akqa Metai Sagi 
dzieje si^ w zniszczonym 
wojn^ szaro-burym 
iwiecie. Wyszto 
rzeczywiScie tanio. 



Crea-Tech przyj^ dosyd ciekawe 
zatozenie; zrobid gr^ RPG, ktora nie 
bytaby iiniowa i nie miataby 
zdefiniowanego doktadnie ceiu, a ktora 
przypominataby swoj^ otwartosciq gr^ 
ekonomiczn^, Gracz dostaje szczqtkowe 
infotmaqe o historii tego swiata, nie 
wychodz^ one poza kiika zdaii 



umieszczonych w instrukqi MS. 
Ludzie chdeii sobie zrobid dobrze i 
zbubowaii superkomputer; ktdry miat 
wyeiiminowad wszystkie probiemy 
ziemi. Pewnego dnia mega-mdzg si^ 
zbuntowat, natworzyt robodkdw I 
zabit wi^kszosd popuiacji. TerazTy, 
jako dzieiny Hunter, b^dziesz 
prdbowat stawad w szrankl 
z mechanicznym pomiotem 



eiektronowego umystu. 
Musisz znaleid swoj pojazd 
opancerzony, fajnych 
I Jui: moiesz 
zaczynad wieike. przygod^i 
I tyie, jesii chodzi o fabut^. 
Dalej MS sktada sie 
wtasdwie z seril questow, 
poiegajecych na odwiedzinach 
nowego miasteczka, a 
pozniej wykonaniu danego 
ziecenia, polegaj^cego na 
znalezieniu i zabiciu jakiegos 
fzezimieszka. Wynagrodze- 
nlem pienl^dze, za ktdre 
mozna dokonad napraw 
czotgdw (fajnie oddany 
aspekt zuzycia sprzetow) t 
kupic iepsze wyposazenie, 
ktore umoZiiwi wykonanie 
jeszcze trudniejszego 
ziecenia... Tak przedstawia si^ 
z grubsza cata zabawa. 
Dobrze, Ze podszyte jest to 
wszystko grub<i warstwq 
humoru. Spotkamy tu 
dekadenckiego koiesia o 
imtenlu Kiepto Kobain, ktory 
b^dzie wclq,z cytowat teksty 
pesymistycznych piosenek, 
Wokaiista Nlrvany to nie 
jedyna aiuzja do znanych 
postaci, kt6r^ mozna tu 
odnaiezd. Pojawiajq siq tez 
zarty z okiepanych 
erpegowych sytuaqi. Jednym 
z moich przebojow jest 
stwierdzenie pewnego NPC-a, 
ze matka gWwnego bohatera 
to "MILF". RzeczywiScie, 
fajna z niej babeczkai 

To niestety nie ratuje MS. 
Przeci^tny I nuZ^cy system 
waiki turowej (waiczymy 
gtownie za sterami czolgu... 
to jedyna innowacja) ktadzie 
ten tytut, bowiem poza 
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a Katdy, kto odwiedzit krakowski rynek latem, m6g* zobaczyc 
B-Boydw, ktorzy tahcz^c prdbowall zarobid na wakage. Nie 
wiem, czy datki zagranicznych turystdw byty obfite, wiem 
natomiast, 4e polska scena b-boyingu ma siQ dobrze. Po 
nieztym Flow; Urban Dance Uprising, 26ttodzi6b Freestyle (dev.) wraca 
do tanecznej tematyki. Jest tylko jedna osoba, ktdra mo2e wypowle- 
dzlec si^ w tej kwestli - 
najwl^kszy breakdance 
gangsta po tej stronie Nysy 
tu2yckiej, Dr Di. 

Elio, w swojej karierze bytym 
jui: wszystkim: Paperboyem, 

Astroboyem, Playboyem i 
Kseroboyem. Probowaietn 
nawet powoiac wiasny styl - 
A-boying, opleraja.cy sle na 
pojedynkach mistrzdw 
aeroblku. Nie wyszto. 

Pozostala mi jedynie nowa 
propozycja od Sony. O co blega? O pojedynki B-Boyow - wychodzisz na 
parkiet, pokazujesz swoje crazy moves i rozwalasz konkurentow. Tym 
razem ob^zie sle bez gad2etdw pokroju maty czy EyeToya, a zabawa 
przypomni klasyczne Bust-A-Groove. Tylko Ty 1 Two) joypad - niczym w 
Tekkenie liczyd sl^ b^d^ jedynie mad sklllzy I komblnacje na przyciskach. 
Naszym B-Boyem sterujemy przy pomocy krzyzaka, ale to geometryczne 
przyciski b^d^ miaty najwlf ksze znaczenie - pod kazdym z nicb kryje sl^ 
jeden z podstawowych ruchdw: TopRock, Footwork, Power I Freeze. Dzi^ki 



RECENZJEEUROPA 



Final 
Tafica z 
gwiozdarnl' 



mamy j iiZ 
20 sobq. 
Teraz na- 
deszla pora 
na prawdzi- 
wych iin- 
derdogOw 
iilicy, nie 
JakqS c6r- 
bytej 
glowy 
panstwa. 



w ktdrym tworzysz wlasnego tancerza (lub 
I zaczynasz wy^clg o tytui najlepszego B-8oya. Startujesz 
w zagrzybiaiym mieszkaniu - tylko dzi^ki pojedynkom z 
kolejnymi tancerzami odblokujesz nowe kawalki muzyczne 
(w sumie 40, od Jackson 5 i The Wack Eyed Peas, po DJ 
Shadow i Cypress Hill), nowe areny do tahczenia, kolejne 
stylowe ubrania (sa. ofigalne "trzy paski” Adasia) i swieze 
ruchy (ponad 800). Do tego dochodzi opcja arcade z 5 
trybami zabawy, np. bitwa o kolejne medale czy survival 
najlepszych. A wl^ wszystko jest bp-top? Nie, najbardziej 
wkurza wybljanie rytmu - wskainiki s^ male, a kamera 
nieraz lockuje sie w miejscach, gdzie nie widad calego 
kr^gu z beatami! Czasem wskazniki zlewaj^ sl^ takie z 
kolorem pocHoza na ktdrym tartaymy. WTF? Reszta jest 
OK, ale gra moze sl^ znudzid - w sumie cl^le tylko 
tahczymy. Za motion capture tancerzy stol Crazy Legs oraz 
inne slaviry, co bez w^tpienia widad (^wietna anlmacja). W 
kodcu b^zlesz waiczyl I z nimi. To typ Facetdw, ktdrzy rano 
przeprowadzaj^ staruszk^ przez ullc^, a wleczorem wclnaj^ 
plyty chodnikowe, przepijajv je denaturatem. You dig? 



Ich pol^czeniu zmlazd2ysz reszt^ ziomkdw. Kledy odpalisz jeden z czterech 
rudiow, pod nogami naszego tancerza pojawl si^ kr^, wok6l ktdrego 
zaczn^ poruszad sl^ mate wskazniki rytmu (beats). Ich 
odpowlednie wybljanie przy uzydu LI I R1 skutecznie 
przedtuty (i spoteguje) taneczne ruchy. Przy okazji - 
beats to najlepszy sposob na ptynne linkowanie 
ruchdw. Lapiecie? Po prostu l^czymy kolejne ruchy w 
odpowlednim momencie. Do tego dochodzi jeszcze lewa galka 
analogowa (odpalanie intro do tahca, denerwowanle 
przeciwnika) i drugie wykorzystanie triggerdw - podczas 
utrzymywania rdwnowagi po wykonaniu freeze'a. Taniec jest 
oceniany pod k^tem 5 kategorli, za ktore dostajemy medale 
(np. medal Row za odpowlednie linki. Rhythm za fachowe 
wybljanie rybmu). Uff, pora odpoczAC od tej nudnej teorli. 

B-Boyow nie nalezy mylid z "Bi-Bojami", ktorzy propaguJa. 
zasade "zeby zycle mlalo smaoek - raz dziewczyna, raz 
chtopaczek". O tym, kirn jest prawdziwy breakdance’owy 
tancerz, przekonasz sie wybleraja.c tryb Livin' Da Life, 



P|3 WERDYKT DrDz 
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Propozyqa Sony to sdldne pol^czenie 
Busl-A Groove i nowych trendow w rrxizyce. 
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Na tym Dr 02 skohczyl, zadaj^c jeszcze 
pytanie; "Dla kogo ta gra?". B-Boye 
potraktuJa Ja Jal«> kuiiozum, fani gler 
tanecznych nie b^da zainteresowanl. 
Trzeba si^ po prostu na B-Boy zajaw i d 
I poczud kllmat tahca. A potem czeka 
Was podr62 od tekturowych mat na 
zimnym betonie, a2 po konkursy Red 
Bulla czy mistrzostwa w UK. Zabraknie 
tylko pokazu przed paplezem. Mo2e 
V nastepnej cz^dci? □ 



kCzekajqWos *' "i” > 

ii.iyik.miki B-boyembyo 

Ki ulicoch, ole = 






.viizana test za poczatei^ b- 

iiatDJ 



pjtaj''Bce^' . Oprdez'maaUef 
jarsii B-boyoMfiamy jeszcze 
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'B-boygcdown!' . W 

▼ i kilko muzykt luwk ■ J a owi s Brown ■ 
(doslownie) cut- ^■jgf^’GetcrHBeGood 
scenek no T^r^QdzBBouwazan4aai<iar 
muzyiiAowerzyszgcweas 
L^zefoniz tH eafcu ar ce . OknaaaowB-boyjre 








^ Btalimieszkahcytego 
globu leciwo co dostali Yakuz^. 



rozgrywaj^ si? rok po 
wydarzeniach z ’jedynki" 
sequel, kt6iv pojawi si? w 
Japonil w grudniu. Pod kqtem 
gtywalno^ autofzy obieci^q 
jeszcze wl?c^ tego samego 
(wi?C8j dosdw. mini-gierek. 
misji oraz laseczek do 
poderwania). ale Sega 
najwyrazniej znalazia takze 
sposob na zwiDcenie si? 
wysokiego txjdzetu g 7 - 
Niebiescy podpisak paptery z 
17 tirmami na umieszczenie 
icb reklanVproduktow w Yakuza 
2. Kasa przyszia takze i ze 
strony branzy filmowej, Znarty 
w Japonii rezyser Takastii 
Miike. odpowiedzialny za takie 
produkqe jak 'Przesluchante" 
(film ledal w polskich ktnach) 
oraz ‘Ichi the Killer" (mocne - 
polecam!), stanie za kamerq 
przy okazji Idrtowej adaptacjl 
gry Segi. Facet jest znany z 
do§d krwawychdziel, ale 
filmowa 'Yakuza' zapewne 
b?dzle dosb mainstreamowa - 
w koiScu trzeba zarobib. □ 
[dzuo] 






Bez 



samocho- 
d6w, bez broni 
palnych, bez 
czarnej muzy i 
Murzynbw. 
A jednak 
Yakuza ma 
ten gang- 
stersKi po- 
smak, tyle ze 
w oryginalnym, 
orientalnym 
sosie. 



Dziesl^tkl osob przelewaj^ si? ulicami 
Kamurocho, mie^cle petnym atrakqi 
dia duszy I cata, z nacisklem na to 
drugle. Kolorowe neony znamionuj? 
najdekawsze rejony mlasta, bfyskiem zach?caj?c 
do przestqpienia progu sushi baru, dyskoteki czy 
klubu go-go. Tam, gdzie iwlatfo nie doclera, 
miasto pokazuje drug? twarz - bezdomni pr6buj?cy 
znalezd ciepfo pod kawalklem kartonu, grupkl 
mtodych bandytow zaczeplaj?ce przechodnibw, 
wreszde cztonkowie gangbw - yakuza. 

Kamurocho (wzorowane na Shinjuku-Kabukicho, 
tokijskiej dzielnicy rozrywki) to domena klanu 
Tojo, zrzeszaJ?cego kilkadzlesl?t gangsterskich 
rodzin, w tym rodzin? Dojima, do ktbrej nalezy 
Kazuma Kiryu. Jego nieocenlone zasKigi dIa familli 
(dorobil si? zreszt? stosownego przydomku: 

"Smok Dojimy") pozwalaj? mu zaiotyd wfasn?, 
lea wowaas dochodzi do tragianego wypadku. 
Nishiki, przyjadel Kazumy, zabija bossa Dojimy, 



ktbry chdal zgwalcid Yumi, przyjadofk? 
obojga. Kazuma blerze win? na slebie I 
kolejne 10 lat sp?dza w wi?zieniu. Gdy je 
opuszaa, swiat wygl?da zgofa Inaaej. 
Zmienito si? Kamunjcho, zmlenif si? tez 
ukfad sll w klanie Tojo, do aego przyczynif 
si? Nishikl... Kazuma odbudowuje stare 
znajomo^ci, ale I musi zdobyd nowych 
sojusznikow, bo yakuza nadal na niego 
czyha. A jak? rol? odgrywa w tym wszystkim 
mafa dzlewczynka o imieniu Haruka? 

Az dziw, ze tak wdzl?any temat jak 
japohska mafia goscit dot?d w grach 
eplzodyanie. Dobrze, ie ten fakt 
postanowHa zmienid firma z Kraju Kwitn?cej 
Wi^ni, bo w jankeskim uj?ciu wyszedfby 
pewnie paszkwII w stylu "Amerykahsklego 
ninja". Najwl?ksza organizaqa przest?paa 
swiata zostafa wi?c przedstawlona 
wlarygodnie - producent pozwala nam 
zrozumiec specyfian? wi?z wytworzon? 
mi?dzy oyabunem a reszt? atonkbw rodziny, 
ay tet powody obdnania palcdw przez 
yakuza (patrz ramka). Z drugiej strony 
mamy tu JaponI? w pigufce. Kamurocho 
uderza japohskimi szyidami na sklepach, 
przybytkami w typle salonu z automatami, 
wielkiml reklamami zawieszonymi na 
fasadach budynkbw. I choc miasto nie ma 
ambiqi konkurowania pod wzgl?dem 
wielko^ci z gigantami (to raptem 
kllkanascie uilc na krzyt), to spora llaba 
ludzi i specyfiany klimat robi? doskonale 
wratenie. Czud zreszt?, te to miejsce tyje - 
CO rusz ktos pros! nas o pomoc w 
odnalezlenlu jaklegos przedmiotu (duza 
llaba sidequestow), tudziez prbbuje nam 
sklepab mask?. Mozemy pobawlc si? 



perfumami, Inna b?dzle wolafa wfoskle; 
jednej zaimponujesz zamawlaj?c drogle 
wino, druga udeszy si? na kosz owocbw. 
Kupowanie prezentbw I odwiedzanie pah 
to najbardziej kosztowne zaj?cie w grze, 
ale opiaca si? - rozkochlwanie dziewczyn 
przynosi korzysb w postaci unikatowych 
przedmiotow. W przypadku problembw z 
rozszyfrowaniem zachcianek warto udac 
si? do "centrum Informaqi miejskiej", 
gdzie spec od "tych spraw" zdradzi a kilka 
cennych detail. 

System walkl jest dose rozbudowany - 
przynajmniej teoretyanie, o czym za 
chwII?. NIezIa paleta kombinaeji, rzut, 
zagrania specjalne po natadowaniu paska, 
taunty, a do tego mnbstwo przedmiothw, 
ktdre mozna podnie^d I z Ich pomoc? 
wyrz?dzlc krzywd? przeciwnikom. Cz?sto 
s? problemy z namierzenlem oponenta - 
combo trafia wbwczas w pustk?, co 
przytrafla si? zwfaszaa w pbinlejszej fazie 
gry, a brak cancela strasznie Irytuje. 

Brakuje tet wi?kszej llaby typ6w 
przeciwnikdw, bo po paru godzinach walk! 
staj? si? strasznie monotonne i przewidy- 
walne, w czym swoj udziaf maj? proste 
combosy - wykonuje si? je w banalny 



automatem "z fapk?", sprbbowac szcz?scia sposbb, a przedwnicy nie s? w stanie ich 
na jednor?klch bandytach, zagrad w ruletk? 
w kasynie, wpasc do klubu go-go, zjesc 
coi w jednym z lianych fast foodhw, czy 
tez wpa^d do klubu I wynaj?d pann? do 
towarzystwa. To ostatnie jest zakrojon? na 
szerok? skal? mini-gr?. Dziewayn 
znajdziemy w grze kilka - kazda ma wtasne 
preferenqe dotya?ce jedzenia I pida, 
pogi?dy I ulublony typ faceta. Jedna udeszy 
si?, gdy popryskasz si? francuskimi 

▼ Edi, to dzisiejszi] mtodziez. Nie przeroza jej 
nowet morynarka Doltze-Gibono za 5 poiykow 
drewniony argument o wyprofilowanej riiate. 



4 Dobre rady zawsze w cenie. Przechodnie chyba 
nie wiedzq, ze do konca gry ieszae doleko. 



przerwac. Na domiar zfego starcia 
upodobniono do tych z erpegow - po tym, 
jak zaaepi nas rywal, zostajemy 
przeniesieni na osobn? aren?, zmlenia si? 
podkJad muzyany i Jut motemy klepad 
wrogle pyskl. A jako ze katdorazowo 
towarzysz? temu cMugie loading!, slupek z 
napisem "irytaqa" przekraaa skal?. 
Niekiedy traflaj? si? sekweneje d?^, 
pfzypominaj?ce te z chodzonych 

mordobid, gdzie przedwnicy s? cafy 
aas obecni na ekranie, a my musimy 
przebyd okreslon? drog?, plor?c ich 
przy okazji - s? to jednak momenty 
rzadkie, a dodatkowo zabaw? 
uprzykrza nam wowaas kamera. 

A propos - tej podaas zwiedzania 
miasta nie mo2emy ustawiad, co w 
wielu wypadkach utrudnia oriental?. 
Co^ za duzo tych niedogodnoki, 
nieprawdaz? 

Kazuma z kazdym kolejnym rozbitym 
przez siebie nosem zyskuje 
doiwiadaenie, ktdre potem pozwala 
nam rozwin?d jego statystyki. 

Jesll akurat nie ma na sobie wody 
kolohskiej;), warto wyposaiyd go w 
ufatwlaj?cy iyde przedmiot - tych jest 
naprawd? sporo, przy czym by 
zdobyc najlepsze, trzeba si? b?dzie 
sporo napocid. W Kamurocho mozna 
znalezd kilkadzlesl?t kluaykdw do 
szafek z przerbznymi fantami; 
zwi?kszaj?cyml sza?scie w grach 
losowych, przydatnymi w wykonywa- 
niu questdw, czy tez po prostu 
podnosz?cymi atrybuty bohatera. Inn? 
metod? na wzbogacenie Inwentarza 
jest spefnianie prd^b mieszkaheow. 
Lump poprosi Cl? o ciepf? kurtk?, 
pljak 0 butelk? sake itd. 
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^Go$ deskg ktadzie no ziemi; coty rzqd 
przeciwnikow. Dobra rzecz. 



zwiedzanie mlasCa. 
Przy 

kamery mo2na 
V zaobserwowad 

ostre przyd^cla, a 
dodatkowo podczas 
biegu NPC-e 
wyrastaj^ nam 
niemal pod nosem, 
a niekiedy juz po tym, jak minlemy 
miejsce, gdzie powinni sCac. Co 
dociera do uszu? Niezte, chod nieco 
pozbawione charyzmy dialog! i raczej 
przeciftne rz^polenle muzyczne. Ech, 
jak siQ wspomr^i soundtrack w 
Shenmue, ciepio si^ robi w sercu... 



Nrekiedy wystarczy udad siQ do sklepu 
(tych jest w grze mnostwo), ale w 
niektdrych przypadkach tr^eba b^zie 
pow^szyd tu I dwdzie, tudzIeZ zrobid z 
kirns zamiang, w wyniku ktcirej 
otrzymamy interesuj^cy nas przedmiot. 
A jako ze podr^ny plecak ma 
ogranlczonti iloSd mtejsca, przydatna 
okazuje sIq skrzynia a la Resident Evil - 
mozemy zostawld w niej chwilowo 
niepotrzebne rzeczy. Co jednak przebija 
rozwla.zanle gry z Capcom, to fakt, 12 w 
przypadku znalezlenia nowego gadzetu 
przy pelnym plecaku mozemy cos 
wystad do skrzyni - opcja "discard" 
nie jest Juz wi^c smutn^ konieczno^da.. 



Yakuza prezentuje si^ zacnie od strony 
graficznej- Postaci s<i - z braku lepszego 
stowa • "ludzkie", naturalne, nie bije z 
nich martwota teksturowych zbitek. 
Wtdad to zwtaszcza przy okazji scenek 
przerywnikowych, ktbre zardwno 
rezyseii^ jak I stylem awansuj^ do 
current-genowej czcrfowki w tej 
kategorii. Dra2nl nieco wprawdzie brak 
zsynChronizowania ust z wymawianymi 
kwestlami, co wynika z lenlstwa 
programistdw - mimo wielu miesiecy 
czekania na anglelskojezyczna wersje, 
Sega nie zdecydowaia sIq na 
doszlifowanie tego elementu. Walk! 
widowiskowe I trzymaj^ sta*a, Hczb^ 
klatek animaqt, zawodzl natomlast 
najbardziej klimatyczna cz^sd gry - 



A Zauroa dziewczq, a bqdzie Q 
wysylab SMS-y, o w konoj da $ii 
wyciqgnqc gdzies no mioslo. 



▲ Jesli dobrze powfszysz, w sklepie znajdziesz 
gozetkp z pikantnymi zdjpciami modelki. 



Steven Se(a)ga(l) 



: Kilko osdb jakii 
itti ' czas lemu 
Iff* j pomyslab, ze 
■^4 Vnki.Tn ko^Ti. 



Yokuza bqdzie 
\ nojtppcq 

Shenmue ■ podchodzqc do 
nowej gry Segi, obsolutnie 
nie wychodzcie z tokiego 
zabzenia. To po prostu 
iapoiisko wariocjo no temol 
kino akcji, i to kino rodem 
z lot 90., ze Stevenem 
Seagalem w roll gbwnej. 
Boholer wchodzi do pokoju, 
zgrywo Iwardztelo, o 
wszyicy ii$ no niego 
rzucojq. Pigki oroz gbpie 
teksty u; tuloj odpowiedziq 
no kozdy problem. Zresztq 
Ikzba "luckow" przekroczo 
sredniq z lilmow Tarantino. 
Ale to jedynie buduje 
specyftczny klimot gry. 0 
wiele smulniejszq $prawq 
jest maso loadingow, 
pseudo-losowe polyczki (to 
to jest - RPG?) i dose prosty 
system walk! (brakuje 
trothq broni palnej). 
Jopoii(zycy po prostu nie 
potrafiq zrobic klono GTA, 
nowel w wersji "z buto". 

Oby przynfljmniej cz^c z 
lych niedotiqgnift zostab 
poprawiona w 
nadchodzqcym sequelu. 
Mam nowet sugestig dia 
Segi {0 do tytub ■ Yokuza 
2: Jacuzzi Wassermana. □ 
[dzujol 



Wdqgajqca przygoda w japonskim stylu. Szkoda. 
ze nieco zawodzl naiwainiejsay eleinent - walka. 
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H Nlby gry 

szpiegowskie 
przeszly ewolucjf 
- nowy Hsher 
balansuje no 

granicy prowa, o Big Boss 
odwracQ sif od swojej 
ojcryiny. Tymaasetn Spy 
Hunter uderza sobie w 
najlepsze z klimatami w stylu 
“Knight Ridera“. Akqe rodem 
1 lot 80 . sprowdzajQ sig 
dzisioj diyin tylko w grnch 
widen. Ha, aasomi jest 
nowel jeszcze lepiej ■ w 
momeniflch nojwiekszych 
“inlelektufllnych uniesieh" 
ta gro przypomino odcinek 
serialu animowanego “G.l. 
Joe". Moze za wyjqtkiem 
flkcji, w ktorych rzucamy 
komui strozackq siekierq 
w twarz. Porodoksolnie - 
w przeciwehstwie do 
wiqkszokj gier - to “etopy 
[ezdzone" sprowdzojq siq 
w Spy Hunlerze nojlepiej, 
a motywy TPP sq donucone 
trochq no siJq. No, ole 
wiadomo, Irzebo wylonsowoc 
The Rocko. □ [dzujo] 



[STRZELANIN.A 
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S Po oldschoolowym pierv/owzorze min^y dtugie 
lata, az remake Spy Huter zagoicH na naszych 
kochanych konsolach. Catkiem udany, nalezy 
dodac. Poniewaz pienl^dze wydaj^ wspanial^ 
niepowtarzainq wori, wkrotCB sklecono sequel. Tez 
nieglupl. Oto Jednak kolejna odstona gry Spy Hunter x 
zostata wypluta na cument-genowe konsole, ktora tym I 
razem zmienrfa swoje oblicze. Moze nie w stopniu "me dal 
poznania", ale z pewnosci^ mozna mowid o nowej 
jakosci. O ]akiej - o tym za chwil^. Zamiast "racing" masz 
teraz do czynlenia z "action", zamiast strzelania czeka na 
Ciebie "wiqcej strzelania", zas nierozpoznawalny Alec 
Decker nabrat aparyqi oraz giosu Owayne'a "The Rock" 
Johnsona. Wkrotce na ekrany kin trafi film pod tym 
samym tytutem, co niniejsza gra. Czekam nati z 
wywieszonym j^orem, jak na kazda ekranizacjq gry, 
licz^c przy okazji, ze siq nie zawiodq. Taaa... 

Wspomniatem zatem mimochodem o pewnej przygn^bia- 
jeicej zaleznoKi, czas rowniez wspomniec o kolejnej: I 
film - gra poprzedzaj^ca Jego premier?. I 



MY NAME IS INTERCEPTOR 

Alec Decker pracujacy dia rz^dowej agenqi lES tym 
razem musi odzyskac skradzionego Interceptora oraz 
poznac kulisy tajemniczego znikniqcia niejaklego Karina, ly; 
czotowego naukowa pracujqcego w rzeczonej instytuqi. Fi! 
I tyle w kwestli fabuty, gdyz nie ona jest najwazniejsza. V 
Najwazniejsza jest wspomniana cudowna przemiana, 
dotycz^ zaimplementowania misji "chodzonych", 
wyrazaj^c si? kolokwialnie. The Getaway to pierwsze, 
co przychodzi mi na myii, maj^c na uwadze charakter 
rozgrywki. Ot, w pewnym momencie klasyczny Spy 
Hunter przestaje funkqonowac, Alec wychodzi z pojazdu 
I niczym rasowy madafaka rzezniczy. Bt^ka si? po bazach, 
budynkach itp., aby dac tupnia kolejnym przedwnikom, 
uruchomic kilka mechanizmow, podlozyc tadunki 
wybuchowe i postrzelac, co by zarobic na zycie. Garnitur 
ciosow ma skromny - kilka piqchopiryn sktadanych w 
combosa, mocniejsze uderzenie z zamachu (ze niby cios 
ogtuszaj^cy), a takze chwyt i wyniesienie nad glow? 
wieriaone tamaniem kr?gostupa na kolanie lub cisni?cie 
oponentem o scian?. The Rock swirowai w amerykan- 
skim wrestlingu, wi?c nic dziwnego. Warto^c meryto- 
ryczn^ misji "chodzonych" oceniam bardzo nisko - s?,' 

a ptytkie, nieskomplikowane, 

CO nie napawa optymizmem, 



A Widowiskowost - fok, rojcownoK 



DWAKROKI 

PRZED SIEBIE. 

TRZY DOTYtU... 
TAKIJEST 

NOWHERE TO 
RUN 



Dwayne 



BEZSTRESOWA MLOCKA 

Zasuwam motorowk^ po tafli 
wody z pr?dko5Ci^ swiatia, 
ostrzeliwuj? todzie przeciwni- 
kow, omijam co drugq min?, 
rzygam do helikopterow. 



“The Rock* 
Johnson to 
ostateczny 
dowodra 



A Interceptor 
w peinej krosie - 
zaroz b^zie dym! 



amerykariski showbiznes 
potrati stworzyc cos z 
niczego. Ale nie moze to za 
bardzo dz'iwid, wkofcu The 
Rock zaczynat w jednym z 
najbardziej sztucznych 
tworow wspoiczesnej 
rozrywki • amerykaiiskim 
wrestlingu. W lidze WWE 
zdobyl siaw?i pieniqdze. To 
jedtrak byl poczqtek - 
wrestlerem nie mozrra bye 
do koiicazycla. lepiej wipe 
przeskoczyc do kina. Po 
gigantycznymsukcesiefilmu 
"Mumiapowraca". gdzie 
Dwayne grai rol? Krola 
Skorpiona (ktbry nie 
wypowiedziai ani siowal). 
uderzono z filmem “Krol 
Skorpion" (do ktorego 
' scenariusz napisat David 
Hayter). Dale) bylozgorki. 

I The Rock szczegolnie 
upatrzyt adaptaeje gier - 
najpierw Doom, a potem Spy 
: Hunter (premiers: czerwiec 
1 2007). a takze komiksow - 
j wkrotce wcieli si? w rol? 
j Johnny'ego Bravo w filmowe) 
; adaptacji Kreskowki Cartoon 
I Network. [dzujo] 



I motorze. Ech, ten niesamowity Interceptor... Pij? do tego, 
ze w Nowhere to Run dzieje si? wide, arcade az wylewa si? ze szkidka i gdyby minut? 
takiej rozwatkowej akeji potraktowac jako reprezentatywn?, gr? nalezatoby uznac za 
wspaniat^ i w ogole posmarowac miodem. Niestety, na dtuzsz^ met? mozna odczuc 
2m?czenie spowodowane nieustaj^c^ pustq feeriq wybuchow oraz szumem ostrzatu. 



^ Odstresowywacz o dzialaniu natydimiaslowym. 
aezkolwiek skuteezny przez pOI godziny. 



JAK CI| WIDZA-.? 

Ja widz? Nowhere to Run stabo. Framerate trzyma poziom 30 fps'ow, aezkolwiek 
wyst?puj£i mocniejsze chrupni?cia animaqi. Efektow speqalnych brak, polygonow jest 
tu tyle, CO w przeci?trtej produkqi sprzed 3 lat, The Rock porusza si? jakby narobit w 
gacie, fabula jest przegadana, jedynie oprawa dzwi?kowa trzyma fason (0. Johnson 
po raz pierwszy w karierze uzyezat gtosu postaci z gry komputerowej). Podsumowuj?,c, 
w moich oczach to juz koniec Spy Huntera. □ 
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Ech, zehy jeszcze moino byEo swobodnie si? poruszai,. 



a Rok 2175. Rada Najwyzsza Mardaru skazala na smteri 
wiedzm^ imieniem Agjira, pod zarzutem zniszczenia wielu 
cywilizacji i swiat6w. Wyrok miaf zostac wykonany poprzez 
stra,cenie koblety do aamej dziury. Podczas lotu w rejon zrzutu, 
w staCek kosmiczny uderzyL asteroid - strasznie wredny, zawieraj^cv na 
powierzchni obrzydliw^ substanq^ materializujqc^ mySII, Ponod daaawno 
temu nadano nazw? rzeczonej mazi • Xyanide, co uczynrf jakis porstbany 
developer (Ziemta, ok. 2004 r). Ta mafa katastrofa sprawila, \i Aguira 
zw^szyLa swoj^ szans^ ucieczki. Skupila si? na dobre i w swojeJ 
wyobrazni wygenerowata nieprzyjazne otoczenie peine wrogow. 

Drake, kapltan statku eskortowego, dwoi si? i troi, aby nie dopuscic 
do spektakulamej ucieczki... 

To, CO przeczytafes, nie stanowi wstgpu do kolejnej ksi^zki sd-n. To 
przedstawiona w telegraficznym sknkie fabuia gry Xyanide - shooterka, 

CO to wyl^tJowai wiainie na Xboxie. Na nadmiar podobnych tytuldw X 
nie narzeka, totez ochoczo przystgpiiem do zabawy. Pierwsze, co rzuca 
si? w oczy, to konwenqa 2,5D. O lie w przypadku platformera iatwo to 
wytiumaczyd, tak w tym przypadku nie caikiem. Uog6lniajq,c - statki 
robi^ swoje, a tio swoje. DIa przyktadu, suniesz w wqskim tunelu, po 
chwili kamera wykonuje obrot o 360 stopni, ale Ty obserwujesz statek 
z niezmienionej perspektywy, Troch? to dziwnie wyglada, a w dodatku 
dezorientuje, bowiem strzelasz nie tylko do statkow koiujcicych wokot 



Ciebie, ale takze tych w tie, wi?kszych 
natr?tow lub uzbrojonych twierdz (hmm). 
Ponlewaz momentami mozna si? pogubic, 
ktory przeciwnik jest w zasi?gu Twoich 
dziai, a ktory zbyt "gi?boko", ci pierwsi 
Jarz? si? na czerwono, co choiemie utatwia 
ocen? sytuaqi. Choc poaatkowo na to 



nie wpadlem, w pewnym momencle 
doszto do mnie, ze Xyanide opiera si? o 
schemat many z Geometry Wars • lewq 
gatkq kierujesz statkiem, a prawq strzelasz 
w dowolnym kierunku, nlezaleznie. Pod 
prawym triggerem znajduje si? przet^cznik 
j priorytetowej broni, a pod iewym 
' aktywujesz celownik naprowadzaj?,cy 
rakiety (nalezy przerwad na chwii? ogieri 
i przytrzymuJac LT nakierowac celownik 
prawa gatkeO- Namierzanie odbywa si? 
niczym w Panzer Dragoon oraz Omega 
Boost, tyle ze nie ma mowy o wypuszcze- 
niu 20 rakiet jednoczesnie, nie ma co 
marzyd o wielkim BUM. A, wiasnie, 
dost?pne pukawki nie zrobiiy na mnie 
wi?kszego wrazenia - biastery, "groszki", 
lasery, bomby i inne, klasyczne zabawki, 
nawet podpakowane, nie pozwalaja 
poczud si? panem i wiadc^ przestrzeni 
kosmicznej. 



Zastyszaiem gdzies, ze 
monotonia potrafi zabic. 

A Xyanide jest monotonnym 
shooterem. Pierwsze 4 etapy 
s? do siebie bardzo podobne, 
tj. tia i przeciwnicy (nawet 
sub-bossowie) utrzymani s< 
w podobnym stylu. Kolejne 
dwa... zupetnie zmieniajq 
charakter - ze swiata 
mechanicznego trafiasz do 
organicznego, w ktdrym 
przeciwnicy wygla,daj^ jak 
ptaszczki dryfujqce w 
oceanie bezkresu mysii 
Aguiry (?), Problem w tym, 
ze na caiosc sklada si? 
wiasnie 6 poziomow. 

Kazdy z nich wiericzony jest 
walka z pot?znym bossem, 
ktdrego trzeba delikatnie 
"dziobac". Co by bylo 
razniej, do zabawy w trybie 
kooperacji mozna zaprosic 
znajomego, rbwnlez przez 
Xbox Live. 

Xyanide wygl^da caikiem 
efektownie, sporo si? dzieje 
na ekranie - s^ ruchome 
elementy, lataj^cego jak 
op?tane jednostki wroga, 
wypluwane pestki, 
rozbiyski... Ruch, jednym 
siowem. Szkoda zatem, ze 
gra nie moze si? rozkr?cic, 
wypiacic kopa w du**ko. 

I pomyslec, ze diubano 
nad ni^ az 2 lata! □ 



Einhander bis? 

B Odpalam gr? i 

mowi?: Einhander | 
wrocif! Jest 
motno 

futurystyany 

I klimat, eleldronkzna muza 
I i podobnie wygigdojqcy 
I stotek kosmiany. Godzina 
I granio - kurcz?, no nie do 
koiito. Einhander no PSX-o 
byf lepszy. Co nie 
sprawdzilo si? w Xyanide? 

Co ZQskakujqce - 
najtafwiejsze do zrobienio 
rzeczy. Gra praktyunie nie 
oferuje nowyth leveli, 
zmuszojqc Grocza do 
I podrozy po tych somych, 

I induslriolnych luneloch. 

Robi si? bordzo nudno, nie 
potnagoiQ nawet renderingr 
w stylu pokkiej "Kotedry". 

Jak zowsze w tego typu grach I 
ngdzi tryb no dwoch (ale to I 
powtarzajqio si? scenogrofio, I 
ech). Fojnie sprowdzo si? tez 
patent z dwoma rodzajami 
broni. W sumie mom jedno 
spostrzezenie po zobowie w 
Xyanide - zrobcie sequel 
Einhander! □ [dzujo] 
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DziaJaj^cy pod przykrywk^ Rico ma pomoc 
rewoluqonistom w przej^iu wiadzy na archipelago, 
a osi^nie to w niespotykanym wczesniej w grach 
wideo stylu. 



S - Antonio, jak mog4es! Z w^asng, 

paslertic^ i to jesztze w spirami! Te maie, 
biedne ogoreczki... 

- Ghjpia, to paslerbica Lorenza! Moj^ 
pasierbic^ jest Andrea, o czym dowiedziatem sl^ zaraz 
po tym, jak Jimena ucleWa z Emestem! 

- Przedez Ernest to jej wujek... No i ona nie jest juz 
z Ulisesem? 

- Ulises wyjechal z San Esperlto zaraz po tym, jak 
Armando przyzna*, le jest jego ojcem, a pokojdwka 
podshjchaia, ze ukrywal to z Georgina od wielu lat... 
Zreszt^ Tamara tei nie jest bez winy - zrobiia to z 
Robertem, Pepe i Carlosem, a 
potem jeszcze urodzita dziecko 



Viva la revolution! 

Rico rozpedza siq na motocykiu, tu2 przed urwiskiem 
poci^a za sznurek spadochronu - czasza rozktada 
si^, ci^ne.c bohatera ku gorze. Po kilkuset metrach 
lotu bohater l^duje na radiowozie i wsiada do 
srodka przejmujac nad nim kontrole- Posclg trwa 
i po chwiii Ibra jest juz solldnie obita, czas wi^c na 

przesladke - wystarczy przenie^t 
si^ z wnetrza auta na jego dach, 

^ a nast^pnie skoczyb na bryke 

jad^c^ drugim pasem. Robi si^ e|H 
jeszcze berdziej gor^co, czas wiec 
na zmlan^ puiapu. Rico wyci^a 
grappling hook, namierza ostrzellwu* 

JAcy go samotot l strzela - 
zaczepia siQ wcl^ga go do gbry. 

Rozktada sie spadochron, ale 
umiej^ie lawiru]^ w powatrzu 
nasz heros chwyta sie skrzydta latj^sjugo 
obiektu, a po chwiii jest juz w SrodRU. 
MOC! Just Cause stanowi esenq^ takich wlainie widowisko- 
wych ak(^l. Przeskoaenie z jednej fury na drug^ to mate 
piwo, ale gdyby tak radykainte zmienlif rodzaj irodka 
lokomocji? Jeden helikopter mozna juZ w powietrzu zamienic 
na nast^pny, apo^icznie na wodzie - po co smigac kutrem 
rybackim, skoro tuz obok przeptywa wtasnie tbdz 
wyscigowa? Grappling hook to niesamowity wynalazek, a 
gdy juz nauczysz sle go obstugiwac, zaczniesz czerpac z gry 
zakamuflowane dot^d poktady rajcownosci. Ale i zabawa ze i 
spadochronem daje pot^inego powera, zwtaszcza ie moze- j 
my go uZyti nawet jad^c na dachu auta - wystarczy tylko I 
wczeinlej dobrze je rozpedzic. Podczas unoszenia sie w ] 

powietrzu moZna spadochron zamknciri, co pozwoli Rico i 

swobodnie pikowa^ gtowA w d6t - wibracje Dual Shocka I 
pieszcz^ tapska, powietrze nadyma czame wdzianko bogatera, 
a gdzie^ tarn w dole widac cel, kt6ry zaraz mamy przej^S.'.. 
Roztozenie czaszy kilkanaScie metrdw nad zieml^ I oto 
Jestesmy w irodku wrogiego obozu, wsrod zdezorientowa^ 
nych stugusbw El Presidente. MOOOOOOOOGM 



Gulp. Nie, to nie jest aluzja do 
wenezuelskich, brazylijskich czy 
argentyriskich telenowel, nie 
jest to nawet nawi^zanie do 
dwustu pi^cdziesi^ciu 
dziewl^lu sportowych serii, 
jakie CO roku wydaje Electronic 
Arts. Chce tylko, bys wczul si^ 
w potudniowoamerykarSski klimat. Klimat tropikalnej 
wyspy San Esperlto, a w zasadzie catego archipelagu 
wysp, ostro pocl^tych rzekami, zatokami, plazami i 
pasmami gbrskiml. Gdzies mi^dzy lasy I wlj^ce sl^ 
wzdtuz wyZyn uklepane drogi wclsnl^ ludzkie 
osady; wi^ksze miasta znaleid mozna najcz^^clej 
przy llnll brzegowej, chod I w gt^bl l^du stojA Q^te 
zabudowania. Ale powiedzied, Ze San Esperlto jest 
duZe, bytoby nie na miejscu. Nie jest duZe. Jest 
ku**'sko wielkie! Zapomnij o San Andreas - to liche 
pfzedmiescie w pordwnaniu do tego, co zafundowali 
nam autorzy Just Cause. 1000 kilometrow 
•kwadratowych (no, przelicz sobie - jakle^ 32 km na 
32 km) obszaru, ktory mozesz przebyd. W tych 
pt^knych okolicznosciach przyrody l^dujemy w dele 
Rico Rodrigueza, agenta CIA, specjalisty od 
militamych przewrotow. Prezydent San Esperlto 
sprawl! sobie podejrzanie duZ^ llo^ wzbogaconego 
oranu, co nie podoba sie Stanom Zjednoczonym. 



-* Spadochron to jeden z najdekavisiych polentow Just Cause, zwiasz- 
cza ze w tym akurol przypadku liz^a zostola oddana wzorowo. 



SWOBODA Z GTA, 
DESIGN SWIATA 
Z FAR CRY, KLIMAT 
Z TOTAL OVERDOSE, 
ROZWIAZANIAZTHE 
MERCENARIES 
I PURSUIT FORCE - 
NIBY MISZ-MASZ, 
ALE JUST CAUSE 
_ DAJE TEZ OUZO 
^^00 SIEBIE. 









Rico CO ma 
trykot 



^ me dzwd T 

— fmtar Ti^^Dy 1 hfct, B drogi me zawsse 
prowadzq tam, gdzie bvimy chdeli. 

Tu mestety pojawia al^ pferwsza - 
autorzy zapommeij zaimplementowad 
drobiazg zwany fizyk^. Kolizje z Innymi 
DojazdamI jeszcze jakos ujd^ ale 
sprdbuj rozp^zic si^ i zeskocryi na 
motocykiu z urwiska - wygiqda to 
komianie. Podczas p*ywania C2y latania 
tego problemu me ma, ale juz podczas 
pieszych wycleaek pojawia si§ inny 
szkoput, Rico podchodzl pod niemal 
pionowe gdry, z piaskich ictan 
zeilizguje si^ Jak Rgura woskowa, a 
animacja jego ruchow woia o pomst^ 
do meba. I na tym mestety utyskiwan 
me koniec, cboi pdkt co zajmiemy si^ 
przyjemniejszymi aspektami Just Cause. 

Free-roamingez 

Rewolucjonistom pomagamy na wide 
sposobow. Najistotniejsze jest 
przejmowanie osad, a w konsekwencji 
caiycb prowincjl (ktorych w grze jest 
kilkadziesiat). W sasledztwie zabudowari 
zagadujemy do szefa ruchu oporu, co 
mzpoczyna powstanfe - ellminujemy siiy 
porzgdkowe, rozwalamy granatami kilka 
Wokad, a nast^pnie albo Ilkwidujemy 
szefa przybytku (zazwyczaj w 
mnlejszych skupiskach ludnosci), albo 
zawieszamy Rage opozycjonistbw na 
znak przeJecia obszam (w wiekszych 
miastach). Na dkjzszq mete jest to 
troche nudne, bo kazde przejecie 
wyglada podobnie, a do tego dochodzi 
jeszcze uzyskiwanie stref wptywu dia 
kartelu Riojas, przez wspotprace z 
ktdrym musimy dobrac sie do skory 
kokainowej rodzinie Montano. Rico 
zaiatwia wiec sprawy dwutorowo, 
awansuj^c w hierarchii zarowno Gorrillas 
(rewolucjonisci), jak i Riojas. 



Dynamika rozgrywki w Just Cause daje w czerep, a autorzy 
postanowili to tempo podkrecic. Gdy akurat znajdujemy sie 
gieboko w lesie I do najbllzszej drogi mamy kilka minut biegu, 
warto poprosic centrale o zrzut potrzebnego nam pojazdu - 
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wzorem kapitalnego The Mercenanes (z 
ktorego zreszt^ Just Cause sporo czerpie) 
pojawia sie samolot transportowy I zrzuca 
nam sprzet. W kazdej chwill mozemy tez 
przeniesc sie do bazy, wystarczy ze 
zaz^damy transportu. Na miejscu mozemy 
uzupetnic amunicje, podleczyc sie i 
zachowac stan gry. To ostatnie nie jest 
Jednak sprawy iycia lub smierci - po 
zgonie w trakcie misji gra pozwala nam 
kontynuowac zabawe od momentu 
poprzedzaj^cego "game over", a przy tym 
oie tracimy spluw (co draznita w GTA). 



Las Teksturas 

Erigineanajstrowany przez ekipe 
’ AvalSTfcTie Studios (I oryginalnle nazwany - 
Avalanche Engine) pozwala nam 
posmakowac ogromnego swiata bez 
chocby jednego loadingu! Byiem w 
autentycznym szoku. Dzieki temu San 
Esperito robi spojne wrazenie. Jest zresztq 
miejscem niezwyktym i nie zdziwiibym 
sie, gdyby cze^t z Was rozpoczeia 
wedrowke po okollcy zupeinie olewaj^c 
wykonywanie misji. Oesignerzy dall spory 
popis, bo moZna tu zauwazyc wiele 
smaczkdw odr6Znlaje.cych prowinqe od 
slebie - na terenie jednej z nich stoje 
wtatraki w stylu holenderskim, a juz kilka 
kilometrow dalej moina sie natkn^c na 
Imponu]^ elektrownie wiatrowe. Do tego 
pola koki strzezone przez zakapiorbw w 
dezarowkach, ogromne maszty 
telekomunikacyjne umieszczone na 
wyeksponowanych wzniesieniach, diugie 
mosty prowadze.ee z wyspy na wyspe, 
kasyna, dyskoteki na otwartej przestrzeni - 
to robi ogromne wrazenie, a trzeba dodac, 
ze przy podrdzy helikopterem mozna 



I tak oto mamy dchy hit tej jesieni! Just Cause bije OTA; San 
Andreas na glowe pod wzgiedem wielkoki obszaru, po ktorym = 
przychodzi nam smigac, ale nie dorbwnuje prodokeji Rockstar — 
pod wieloma innymi wzgiedami. Po pewnym czasie z gry przebija 
monotonia (niewieikie zrbznicowanie sidequestow), trudno te^ 
podejsc bez emocji do 
spapranej fizyki (a to 
nlby Havok 3!) i tekstur 
rodem z PSX-a. Ale San 
Esperito zwiedzatem z 
wiekszym zapatem niz 
Nowy Jork w Ojeu 
Chrzestnym - niech to 
bedzie jakis wyznaanik 
dia fanow konsolowego 
free-roamingu. Viva la 
wolutionl □ 



Sidequestow jest'zreszte znaeznie wiecej.-'Zabawa w chtopca n 
posyiki, przejmowanie walizek z dokumentami, morderstwa 
niewygodnyi^ osdb - to wszystko daje nam punkty prestizu, ktc 
z kolei przeWadaJe siq na rangi. Te daje nam dostep do lepszyeh 
pukawek i przydabiiejszych aut, Wore znajdujemy w licznych 
rozrzuconych po San Esperito save pointach. A i na tym nie konif 
dochodzi bowiem element zbieractwa - na szczesde nie tak 
namolny jak w GTA, bowiem lokalizaeje skrzynek do zebrania 
mamy na mapie. Jest ona miejscami mato czytelna, a dodatko\ 
pokazuje nam teren niezbyt szczegotowo, Jej zadania przejmujf 
na siebie widoezny na ekranie radar, dzieki ktoremu wiemy, w 
ktorym kierunku jechac. 



ogamec okolice wzrokiem po sam horyzont (bardzo dobra = 

widoeznose). Jesli teraz w niedowierzaniu zerkasz na ~~~ 

oceniaezke i dziwisz siq, ze mowie tu o wersji na PS2, wiedziec 
musisz,^ ze za wymienione wyzej fajerwerki autorom przyszto 

zaptacic ogromne cenq - konieezne bylo obnizenie jakosci 

tekstur. I to obnizenie dramatyezne, bowiem jesli nie ma siq = 
pojqcia o ogromie swiata, gra prezentuje siq niezym smierdzecy 
efeW przemiany materii dowolnego ssaka. Just Cause wygleda 
po prostu brzydko, na co jednak w obliczu ogromu swiata naleiy = 
przymknec oko. Muzyezne przygrywki w tie swietnie pasuje do = 

atmosfery wydarzeri w grze, dobrze wypada tez dubbing 

(szkoda, ze wzbogaca mieme jakosciowo filmiki). = 



PS. Recern^^ Just Cause 






SINGSTAR ANTHEMS 



RECENZJE EUROPA 



sinestor 

(I ,ariiA~iMrriMiTni<r~ 



Pora zrzucic skotzang kurtk? rockama z SingStar Rocks! i wsko- 
czyc w cos rodem z Sopotu - tym razem ptzyszta pora na mu- 
zyczne hymny ostatnich 30 lat. 



a Ambitna muzyka rozrywkowa w 
naszym kraju nie ma lekko - tak 
jak kiedyi zupe^nle zmieniono 
ramowk^ Radiostacji, tak dzislaj 
na komercj^ musiaio p6jsc Radio Bis. 

Ale alCernatyvnne kawatki nie sprawdzaj^ 
sie wsz^dzte. W PE#106 zjechali^my z 
Mazzim SingStar Rocks! za zbyt niszowy 
soundtrack. SCEE wydaj^c kolejn^ ptytg 
SingStar (jak okreslUa to producentka 
serii, Paulina Bozek) poszto po rozum do 
glowy, oferuj^c nam cos bardziej 
uniwersalnego. 

Plyta - zamiast terminu "nowa cz^sc" - 
pasuje lepiej. Kolejnych SingStarow nie 
mozna traktowac jak Final Fantasy. 

•To po prostu nast^pny SingStar. Zaskakuje 
natomiast liczba trackow - zamiast 
klasycznych 30, mamy tylko 20. 

Co prawda kilka piosenek w SingStarze 
zawsze byto "do odstrzatu", ale to juz 
lekka przesada, szczegolnie je^li gra jest 
sprzedawana w standardowej cenie. 
Najbardziej frapuj^ce jest jednak to, 2e i 
tak niektore z kawalkbw w Anthems l^duja. 
w koszu. Do tytulowych hymndw nie 
pasuje mato znane padactwa pokroju "I've 
Never Been To Me" czy "Making Your Mind 
Up", nd chyba ze kto^ lubiije si^ w 
teiedyskach rodem z Sopot Festiwal 73. 
Olejmy to co kiepskle, skupiajqc si^ na 
szlagierach wydania. Bez w^tpienia 
mocnym uderzeniem jest kombinacja 
weteranek muzycznej sceny, poczqwszy od 
Cher ("If I Could Turn Back Time" - jedyny 
kawalek bez teledysku) i Whitney Houston 
z czasdw, kiedy nie lapano jej na 




lotniskach z woreczkiem pelnym 
dziwnych proszkow ("I Wanna Dance 
With Somebody"), a kohcz^c na The 
Weather Girls (fajne "It's Raining 
Men") oraz rewelacyjnym kawaiku 
Glori Gaynor "I Will Survive" 
(mistrzostwo). Po raz kolejny 
widzimy (styszymy), ze klasyki 
sprawdzaj^ slQ bezW^dnie przy 
mikrofonie. Zehska reprezentacja 
zostala wzmocniona przez 
wspotczesne piosenki: sympatyczny 
"Can't Fight the Moonlight", "Free" 
(ostatnio w GTA; Liberty City Stories) 
oraz "Don't Cha" (kawalek, ktorego 
nie wolno dac do spiewania 
kolezance Twojej dziewczyny). Nie 
b^d^ owijal w baweln^ - Anthems 
to najbardziej kobiecy ze wszystkich 
SingStarbw, az 13 trackow wykonuj^ 
panie. W oczywisty sposob rodzi to 
problemy dia m^skiej widowni. 
Praktycznie oprdcz nucenia "Radio 
Ga Ga" facetom pozostaje jedynie 
patrzec na teiedyski girls bandow i 
siuchac (oraz oglAdac) spiewaja.cA 
kolezank^/dziewczyn^ (niewlasciwe 
skre^lid). No chyba ie zadziatasz 
w duecie z dama. Twojego zycia - 
wtedy Anthems zyskuje drugie dno. 
Wyraznie widad tutaj kobiecy r^k^ 
Pauliny Bozek. A oczywiscie 
iplewac wypada z kirns, bo 
kariery nie ma. Spoko, tryb 
multiplayer Pass the Mic to nadal 
male mistrzostwo swiata. 

SingStar Anthems przetestowalem 
na ludziach, ktorzy wczesniej nie 
mieli do czynienia z muzycznym 
wynalazkiem Sony - ten tytul nigdy 
nie zawodzi. Je^li jeszcze nie 
probowales przetransformowac 
Twojego PS2 w karaoke, najpierw 
zapoluj na SingStar 60s (polskle 
kawalki) albo pierwszego SingStara 
(karlera). Anthems to propozycja 
tylko dia wielbideli serii. □ 

PS. Sony Polska nie planuje wydania 
SingStar Anthems w naszym kraju. 



SingStar i parytet 




A Track miloki bin Ladena lo jeden z aotowych kawalkbw w 
Anthems. 



033S0P 



1. Queen- Radio Go Ga 

2. Bonnie Tyler - Total Eclipse of the 
Heoit 

3. Take That feoturing Lulu - Retighl 
My Fire 

4. Cher - If I Could Turn Bock Time 
5.Step$ - Deeper Shade of Blue 
B.DeodorAlive-YouSpinMe 

Round(UkeARecord) 

7. Candi Staton • Young Heorls Run 
Free 

8. Gloria Goynor - 1 Will Survive 

9. Bananarania • I Heard A Rumour 

10. Pussycat Dolls- Don't Ow 

1 1 .Leonn Rimes - Con't Fight the 
Moonlight 

1 2.0iariene - I've Never Been lb Me 

1 3. Bucks Rzz - Making Your MinUp 

1 4. Hie Weather Girls ■ It's Raining 
Men 

15. Ultra Nate -Free 
16.ScissorSiste5-Laura 

17. Kim Wilde -Kids in America 

1 8. Whitney Houston - 1 Wanna 
Dance With Somebody 

1 9. Girl Aloud - Biolcigy 

20. Charlotte Churdi • Qozy (hick 




t Na kolana! "I Will Survive” to absolutny numer 1. lej edycji. I Niemniej jednak wiekszoH 
{ kawolkdw jest wystarczajqco 



i ipiewo sie j« cotkiem 
I przyjemnie. (iekowi mnie za to 
obecnosc utworu Kim Wilde - 
Ameiico”, ktbry zowitol 
tez w kilku edycjach DDR-o - 
Drzypadek? Anthems to zwykty 
ISiission pock”, nie wnoszgcy 
^hocby jednego nowego trybu 
Kbowy (mam nadzieje, ze 
ugends bpdzie czyms wiecej}. 
Niech juz zowito w koncu to PS3 
Tnext-genowy SingStar, kidry 
umozliwi pobieranie wybconych 
przez siebie ulwordw 
muzycznych. □ [M@jk] 



W zesztym miesi^u mtelismy okaqo porozmawiad z producertk^ seni SingStar, 

Paulina Bozek. daeki czemu poznaliOTy kilka sekretbw ^ewanej sagi. Pora na 
dalsze info. Pierwotnie SingStar mial byd prostq giertcq Oa dzied (o tynjie Singakang 
Safan) z jednym mikrofonem w zestawie' Dopiero Paulina wraz z resztg teamu 
postanowita przekonad Sony do zmiany profilu gry. (3o dekawe. po zgodzie bossOw 
filmy, Sony wyszto z zatozenia. ze gre muszq wspdttworzyd kobiety. Powod? Mial to ^ 
byd tytul "uniwersain/', przyst?pry d!a obu ptd. W ten spos6b v^rowradzono parytet fr 
• ponad 40 procent teamu developerskiego musiato bye kobietami, Oprbez Bozek, A 
kobiecy instynkt przydal ae takze przy pisaniu same] gry - jedn^ z gidwnych 
programistek zostala me)aka Charu Gupta. Za swoje zaangazowanie (i SingStar 
Party) Bozek otrzymala presfizow^, brytyjsk^ nagrod? BAFTA w kategorii 
interaWywnych meclidw. Folo z gati mozecie zobaezyd obok. D [dzujo] 











a Pierwszy Buzz!, slynny za 
sprziw^ swych unikatowych 
kontrolerow, zostat pfzyj^ty 
znakomide. Od samego pocza,tku 
byto wiadomo, ze quiz muzyczny to dopiero 
poa^tek seril gler opartych e te ik:ie 
teletumiejowe manetkl I ze maj^ nadejsd 
Inne quizy: filmowy, sportowy (ten niestety 
nie b^zle wydany w Poisce), czy te2 z 
wiedzy ogolnej. No i bum) Pupa zbita! Jest 
nowy Buzz!, ale taki, jaklego nikt sIq nte 
spodzIewaK 



a MaszeruJace przed sieble z obtedem 
w oczach stworki byly bohaterami 
tak wielu gler, Ze juz nic sensownego 
na ich temat wymy^lli sl^ nIe da - 
tak przynajmniej my^latem soble bawia.c sl^ 
niedawno wersjq na PSP. Tymczasem legendamy 
Team 17 mile zaskoczyJ, przygotowuj^c w porde 
na PS2 mozllwosd podpl^da do konsoll 
kamerki EyeToy. 20 wykorzystuj^cych ten gadZet 
leveli to calkiem niezfa odskocznia - czynimy 
przed ekranem wygibasy, tworza.c dia lemingdw 
mosty lub "sclany" uniemoZliwiaj^ce wpadniecte 
na kaktus. Na dalszycb etapach czekaj^ bardziej 
ztoZone mechanizmy, np. uruchamiana ruchem 
dtoni dzwignia. I bytoby fajnie, ale nie wszystko 
zagrato. Memo moZllwosd kallbracji sprz^tu 
kamera reaguje zbyt czule - soczewka EyeToya 
moZe Jako fragment naszego data "czytad" np. 
umleszczony gdzied daleko za plecami wazon, 
ktdry z niewiadomych powodow stanie sle dIa 
lemingow przeszkod^ nie do przebyda. 

Optymalnym rozwi^anlem jest gra na tie 
biatego przesderadla, ale komu b^dzie slq je 
chclato kaZdorazowo rozwieszad? Jeili Lemmings majq byd prezentem dia dziecka, 
warto zadad o jego komfort psychiczny w tym aspekde:). 



I Buzz! Junior; Zabawa w DZungll to nie 
I zabawa teletumlejowa, lecz zbior mini- 
I glerek z gtupkowatyml matpkami w roll 
Igtownej. Konstruujemy swojego 
I matpiszona doblerajq.c mu koszulk^, 

lew&itualne ozdoby tba ltd., wybieramy ^Q|^E|P|t^||E^9 
Idtugosd rozgrywki I przyst^pujemy do ^ 

I zawoddw zloZonych z ogromnej llaby 
I prostych mlnl-glerek - banalnych wr^, 

I moZna powledzied. Nie musz^ chyba 

I dodawad, Ze do czerpania petnej przyjemnosd z zabawy potrzeba co najmnlej 
trzech Graezy, chod oczywisde najlepiej, jak bqdzie ich komplet (czterech). Gierki 
sq roznorodne, nastawione przede wszystkim na refleks, uwagq I pami^d, chod 
znalezd tu mozna tez zadania stawlajqce na zr^ezno^, tudziez praktyeznie 
catkowicie uzaleznione od szcz^scia. Co by za duZo nie mowid - przyklady 
przedstawi^ to najlepiej. Mamy tutaj odtwarzanie kolejnodd kolordw htpopota- 
m6w, jakie wskoczyty do sadzawki, wspinanie sie po linach z omijaniem kolcdw i 
tapanlem owocow (wcisniqcie przycisku przenosi matpk^ z jednej strony liny na 
drugq), gr^ w jednor^klego bandyt^, rzucanie w slebie owocami niezym w 
klasycznym Scorch, czy np. wy«lg - kto pierwszy rozpozna, ktory z pojawlaj^di 
si^ nagle na scenie czterech hipopotamdw rdzni si^ jakimi szczegdtem od 
pozostatych (trzeba wcisnqd odpowiedni kolor). Proste to I gtupkowate, choc 
znalezd tu moZna naprawd^ polewkowe zadania - np. jedna z matpek musi 
przebiec pod pr^d po poruszajq.cym sIq ta^mociqgu, podezas gdy inne zawleszone 
sq na linach t bombardujq przeciwnika rdZnyml rzeczaml. 



▲ No obrazku wygiqda to fojnie, w 
praktyce zbyt opsto zo^zi, niestety. 



No wtasnie, najwtadciwszym odbioreq tej produkqi b^dq matolaty. "Wtasciwa" 
cz^ gry to 120 starych leveli plus kilkadziesiqt nowych, do tego prosty edytor - 
stworzone w nim etapy mozemy zgrad np. na memorke kolegi. Zasady rozgrywki sq 
stare Jak swiat - musimy zapewnid lemingom bezpleczne dotarcle do celu, wydajqc Im 
po drodze proste polecenia (np. kllkajq.c na parasolkq gwarantujemy im bezpieczny lot z 
wysokiej pozyqi, ikonka kllofu pozwoli przebid siq przez przeszkodq ltd.). I chod z 
Lemmings bawitem si^ ^wietnie, to tak naprawd^ nie ma tu absolutnie nic nowego, a 
obstuga EyeToya nie okazata si^ tak rajeowna, jak si^ spodziewatem. Czytelna grafika, 

sympatyezny dfwlqk, fajna 
zabawa, ale to same 
mietldmy juZ; w kilkunastu 
innych grach z zielonowto- 
symi gtupolami w rolach 
glownych. Jesli nie 
miales z nimi stycznosci, 
do oceny dodaj "oezko". □ 



Co zastuguje na uznanie: grafika jest bardzo estetyezna i kolorowa, stylem 
dobrana do kllmatu rozgrywki, a sam szpll jest w petni spolszczony - wtqcznie z 

dotozonym kobiecym 
dubbingiem rodem z 

^ programow dia dzieci 
(naprawdQ fachowo to 
dobrano). Nie ma co 
jednak ukrywad - Buzz! 

Ldia<fi>ed Tdwdnne BELENig^nJ Junwr: ZwD, jak sama 

VVSkazuje, j^ 
l przeznaczony przede 
wszystkim dia dzieci. □ 



[TEAM iy 
[IBgic^a 



Kaltego 



OtUdZ programu - ET . okazai sie krzyw vAity. 



Tym razem zarniast ieleturni«|u - zow rrm .ge^ 



(KtNY: 



1.4 GIUC2Y. ONUNE 



Transmiter FM 
Tylko !!' 29 z\ 

Podtaez 

t>«zprz«wodowo 
MP3>MP4.PSP.Diacma 
n a .Laptop I sluchaj w 



Power Inverter 
150-300 Watt 
Tylko n-99 zl 

Swiatowa nowoic 
220-230 VoKwAucia 
Teraz to mozliwa • 
rawolucyjna 
praatwomica napiecla 
z 12 volt na220 voH 
Idealna do 
podtaezenia 
kompulera w 
aucie.tadowarak 
teiefonbw.TV.konsol la 
dowaniaMP4lUP3 
Juz nigdy nia 
zabraknie prqdu :) 
Male rozmiary III 
2 LATA GWARANCJI 



MP3 - M04 
1GB- 159 zl 
512MB-109 zl 

7 Kolorowy ekran 
Radio z moiliwoscia 
nagrywania 
Oyktafon do 140 
godzin nagranla 
Ksiqzka telefoniczna 
Polskia Menu oraz 
■nstrukcja 
Punkeja karaoke 
Czyta foldery z 
posortowanA muzyka 
Funkeja dysku I! 



MP4-T31 

1GB-219ZI 

512MB-169zl 

Ekran I.SCala 
Radio z mozhwoscia 
nagrywania 
□yktafon do 140 
godzin nagrania 
Przegiadarka zdjec 
Polskie Menu oraz 
instrukeja 
Funkeja czytania 
plikow TXT (e- 
Ksiazka) 

Tylko 7 mm gruboscl 



MP4-M06 

1GB-209ZI 

512MB-159zl 



MP4-T30 

1GB-259ZI 



Duty ekran I.SCala 
Radio z mozliwoscia 
nagrywania 
Dyktafon do 140 
godzin nagrania 
Przegiadarka zdjec 
Polski* Menu oraz 
tnstruKcja 
Funkeja czytania 
plikow TXT (ft- 
Ksiazka) 
Wbudowang gry 



Duzy ekran 1.6 Gala 
Radio z mozliwoscia 
nagrywania 
Dyktafon do 140 
godzin nagrania 
Przegiadarka zdjec 
Rewelacyjna jakoic 
wyswifttlacza 
Funkeja czytania 
plikow TXT (ft- 
Ksiazka) 
Wbudowane gry 



Radio z mozliwoscia 
nagrywania 
Oyktafon do 140 
godzin nagrania 
Przegiadarka zdjec 
Polskie Menu oraz 
instrukcja 
Funkeja czytania 
plikow TXT (ft- 
Ksiazka) 

ZGfosniki STEREO 



Stuchawki Stereo 
Tylko !!- 6 zt 

Reweiacyjnostuchawki 
do PSP.MP3.MP4 
Walkmanow ltd 
Sluchawki ze smyeza 
oraz uchwytem 



rTECHSTAR.pl 
















^Tlt6 GAM^ 



potencjfll do cyfrowej 
adaplQCji ("Oiciec {hrzKtny"), 
H) i filmy, klorych proba 
przeniesienia no konsole 
iensu [lie mo. "Wkiekle psy' 
zoliczajq siq do lej drugiej 
kolegorii. Robienie gry no 
bazie filmu Tarantino bylo 
pomyslem szalonym. Ale nie 
jest lok i!e. To znoczy: nie jest 
zie jok no tok moly budzet 



developingu. Swielnie 
sprowdzo siq potent z broniem 
zflklodnikow. Nowet "etopy 
jezdzone" nie sq zIe. Tylko ze 
licencjo nie doje szansy no 
rozwiniqcie skrzydel - gro 
wpado w schemol, o Groa si; 
nudzi. □ (dzujo] 



< Ochroniorze, 

policjonci, 

oddziojySWAT 



w tej one kozdy 
eke. kurde. 



eke, kurde, 
zorobic kulk; 



"Kradn^ z kaZdego filmu, jaki kledykolwiek 
powstat. Jesll komus to siq nie podoba, to 
niech nie chodzl na moje filmy. Wielcy artyS c I 

kradn^ nie robiei czegoS swojego" - 

— powiedziat Quentin Tarantino w 1994 roku, zanim jeszcze 
to inni zaczqii krasd od niego. A zaczqto siq od 

I "Wknektych psow" - mocnego, brutalnego kina, ktdre 

teraz doczekato siq gry. Reservoir Dogs rownlez kradnie. 

; Czas. Na szczq^de tylko recenzentom, bo nikt wiqcej 
po ten tytut nie powinien siqgad. 



Zreszta. 2 "Wsciektych psow" zostato co najwyzej 

: "Wic p", bo liceneja jest strasznie podia. Swej faejaty 

I I gtosu uZyezyl jedynie Michael Madsen, ktbrego karlera 

zalicza taki dot, Ze musi grad nawet w fllmach krqconych 
w Polsce - nic wiqc dztwnego, Ze w przedwiehstwie do 
; Harveya Keitela, Tima Rotha czy Steve'a Buscemi schylit 

I siq po te kilka dolcow od wydawcdw gry. Wtzerunkl reszty 

bohaCerdw mozna jednak poznad zardwno po wygtqdzie, 
jak I po glosie (zwtaszcza gosc Imituj^cy Buscemlego 
; wypadt pr^ekonujaco). Gra podqZa torem filmowego 
scenariusza (jego wzorem dorzuca takze przestawionq. 

dironologiq) I przedstawia nam wydarzenia rozgrywajq.ee 

slq po napadzie. Ekipa najemnlkdw, noszqca "kolorowe" 

. pseudonimy po to, by wiedziala o 

soble jak najmniej, na rdZne 
: sposoby dodera do umowionej 
; kryjdwic. W gtdwnej mlerze na 
przebidu siq przez kordony polieji 
I polegajq misje chodzone. Autorzy 
wrzudli tu patent z zywqtarczei, ale 
odpowiednio go rozwinqil (aZ za 
; bardzo, ale o tym za chwilq). 

: Chwytamy sobie np. sprzqtaczkq i 
; idziemy przed siebie. Gdy pojawiajq 
• siq poli^and, proponujemy im 
I rzucenie broni (R2). Jesll siq nie 
I zgodzq, lekko obijamy zaktadniezkq 
: ("X"), a wowczas funkcjonarlusze 



tagodniejq. Gdy teraz wezmiemy ich na muszkq 
(LI), moZemy sobie ustawic ich tarn, gdzie siq 
-I podoba, a wciskajqc R2 kaZemy im 
klqknqd na ziemi z rqkami na gtowie. MeZemy 
przejsc praktyeznie catq grq zabijajqc po 
drodze raptem kilka osdb, co jest jednak 
potwomie monotonne. MoZemy tez idd na 
tradycyjny Zywiot, pakujqc srut w szwadrony 
glimarzy - zdecydowanie bardziej rajeowny, ale I 
trudniejszy sposob. Sprawq nieco utatwia Bullet 
Fesbval - mutaqa bullet-time'u, ktory mozna 
odpallc po naladowaniu wskaznika adrenaliny. 
ZaleZnie od wybranego sposobu gry na koheu 
czeka na nas jedno z 3 zakohezeh. Zadne z nich 
nie jest warte przechodzenia tej gry. 



Dziqki tzw. urozmaiceniu kilka level! spqdzimy za 
kolkiem auta. Motywaqa fabulama jest bardzo 
fajna • musimy np. jako Mr Blonde zasuwac 
przez mlasto ze skrqpowanym (w sensie 
zwiqzanym, a nte Ze siq wstydzi) gliniarzem w 
bagaZniku, utrzymujqc odpowledniq prqdko^ 

- w innym wypadku facet wyskoezy i nawieje. Z 
kolei jako Mr Brown (w filmle Quentin Tarantino, 



. ’Pod scion; bajeru, bo facet straci uebo'. 



w grze - anonimovKy zbitek brzydkich tekstur; tak, jestem ztoSlivKy} 
bqdziemy stopniowo trade wzrok, co jest przedstawione w formie 
pojawiajqcych siq na ekranie krwawych plam, skuteeznie zmniejszajq- 
cych pole widzenia. Niestety, sekwenqe w aude sq totalnie 
schrzanione. Developerzy zapomniell o modelu jazdy, spieprzyti 
kolfzje, a nazwanie ruchu aut "jazdq" bytoby sporym naduZyclem. 



Resztki po psach 



'Wiciekte psy' to jeden z najbardziej kuttowydi filmdw w 
historil kina <6,4 punktdw na 1MDB). To brzrru banalnle, ale Tarantin<^ 
za 1 ,2 min cfolardw zapewnlt sobie bilet do pierwszej ligi branzy 
filmowej. Jego film zostawit posobte wiele. stajqc siq inspiracjq dia*] 
kcrfejnych reZysardw, a takze i developerow. W jajearskim Total Overdose, w “ 
scenes po uratowaniu brata w kwaterze DEA, Tommy nazywa Ramiro Mr. Pink. 
Takze i autorzy oryginalnego GTAotwarcie przyznawali siqdo inspiraeji dzieiem 
Tarantino. Najwiqkszy (7) wktad w przeniesienie ‘W§cisklych pshw’ mieli jednak 
Polacy z firmy Nekrosoft. Wydana w 1 999 roku strafegia turowa miala parodiowad 
wszystko: od polityki (hasto wyboreze: 'Zimno, giodno. ch"*wo'), az po kutlurq 
masowq (akeja z 'Czarodziejkqz Ksiqzyca'). Niestety, bardziej skuplono siq na 
obyczajowych kontrowersjach zamast na same] grze. H [dZujo] 



Marudzq, wiqc dia przeciwwagi depte slowa - oprawa muzyezna 
zwala z nog! Przeniesione zyweem z filmu kawalkl wpadajq w ucho 
natychmiast i swietnie nadajq siq do nucenia przy goleniu - "Stuck in 
the Middle v4th You" zwtaszcza;). Dubbing, mimo Ze w sesjach 
nagreniowych nie brali udziatu aktorzy znani z filmu (ze wspomnia- 
nym wczesniej wiyjqtkiem), wypadl bardzo udanie - legendarne 
dialogi brzmiq podezas scenek przerywnikowych doskonale. Z resztq 
warstwy tedsntcznej jest juZ znaeznie gorzej, bo grafika to kaszanka 
w najezystszej postad. Framerate, animaqa postad, oSwieHenie - 
to jak skladniki pizzy, ktorej nie bylbys w stanie przetrawid. 
Zmusitem siq do przejscia Reservoir Dogs, satysfakqq majqc przy 
tym niewielkq. Ocena I tak jest zav^ona, jak to w przypadku fanow 
filmu bywa, wiqc wez na to poprawkq. We "Wsciektych psach" 
slowo "fuck" pada 269 razy (10. miejsce na IlKie wszech czasdw; 

prowadzi Inny film 
Tarantino, "Pulp RcBon") 
- foistraqa towarzyszqca 
grze pozwala pobic ten 
rekord, zwtaszcza ze 
czasu jest wiqcej 
(ale I tak niewieie, 
ok. 8h). Chqtny?D 



4 Bqdqc w tej pozYcji juz G 
nic nie zrobi, aybo ze kawatek 
dalej rozpfio si; strzelanina. 












Gra smiga na engine'ie Unreala, jednak developer nie wysitH siQ, 
aby WarPath wygiqdal i rusza* si^ tak dobrze jak UT. Przede 
uvszysCkim wkurzaj^ monoConne lokaqe utrzymane w szaroburej 
koloryscyce, momentami slabe tekstury, a takze framerate 
(30 fps'ow) lubl^cy chrupnqd, szczegolnie gdy panuje wzmozona 
zadyma. W ferworze walkl irytuje Fakt, ze modele postaci 
do slebie bardzo podobne, co niezwykie komplikuje spraw^. 

A przecie2 wystarczytoby umiescic nad ich gtowami kolorowe 
identyfikatory, ew. lekk^ poswiat?. Muzyka i efekty specjalne 
okej. 
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WARPATH 



WARPATH TO TAKI UNREAL TOURNAMENT, 
TYLE ZE W WERSJI OKROJONEJ. 

TAK JAKBY BETA-WERSJA. 



a planeta Kaladi, gdzies tarn w zapyzia)ym wszechswiecie. 
ZamieszkujA 3 frakcje, kcore za sob^ me przepadaja,: 

The Ohm, The House of Kovos oraz The Coalition. I tyle 
powinno Ci wystarczyd, Czytelmko, w kwestii fabuty, gdyz 
rzeczona me jest wazna. Wazne, ze WarPath jest tanim klonem Unreal 
Tournament, a zatem szybk^ strzelamnq z widokiem z perspektywy 
pierwszej osoby osadzonei w klimacie s-f. Po wybrantu jednej z 3 ras 
przyst^pujesz do mtocki. Mapy sq proste i schematyane do bblu, a I 
zazwyczaj nie porazaj^ gabarytami. Znane z UT klimaty - design lokaqi 
zosta* zywcem zerzni^ty, lecz potencjat nie wykorzystany. Przed 
kazdym starciem musisz dokonac wyboru broni, ktdrej chcesz 
uzywad (mo2esz dzierzyc 2 spluwy jednoczesnie i przet^czac je 
w dowolnym momencie). t^nie w grze zaimplemenlowano jedyme 
6 pukawek, aczkolwiek wyraznie zrdzmcowanych, zas odpowiedni 
dobor arsenahj ma znaczenie strategiane. Najbardziej efektywna 
giwer^ zdaje sie bye shotgun. Oprdez mego dostepne Se( m.in. karabin 
maszynowy, wyrzutnia granatow oraz rakietnica. Pukaweezki mo2na 
upgrade'owac za spraw^ tzw. Combat Augmentation Module (CAM), 
zdobywanych od polegtych przeciwm'kow, w 3 fazach • np. 
dopakowana rakietnica (notabene nazwana The Judge:) potrafi 
namierzyc jednoczesnie az 4 cele. Ponadto, w kazdym momencie 
mozesz skorzystac z ataku melee - wielk^ kos^ (Vibro Blade, a la ta 
dzierzona przez Convenantow) poci^nqc oponenta przez plery lub 
wepchn^c we Pakl, co sprawdza si^ wysmienicie w trakcie 
bezposredmej konfrontaeji. Oczywiscie kolejne pukawki zdobywasz 
w miar^ post^pdw w grze. A teraz wspomn^ o kwasie, bo inaezej nie 
moge sie wyrazic o zmianie magazynkdw z amuniqq. W przypadku 
shotguna operaqa ta trwa ok. 7 sekund (Mi), a zatem w mi^dzyezasie 
mozna zostac sfragowanym co najmmej 10 razy. Bior^c pod uwage 
“szybk^ nature" WarPath, patent ten uznajg za idiotyany i obwiesz- 
czam, ze napsul mi kilka litrdw krwi. 

Nie lepiej wypada ogolna mobilnoK zawodmkow (defaultowo walcz^ 
4-osobowe teamy) - o ile bieganie jest w porz^dku, tak obracanie si^ 

1 strafe’owanie wotaja o pomste do nieba. Pelny obrot wokol wlasnej 
osi zajmuje ok. 2,5 sekundy (maksymalna ezutose gatki na 
wychylenial), a w trakcie strafe'u... nie wiem, mo2e wtqcza si? pole 
silowe utrudniaj^ce ten jakze "mak) wazny" manewr w grach R»S? 
Szczegdinie bolesne jest to w trakcie pojedynku z przeciwmkiem, ktory 
biega i podskakuje wokdt Ciebie - mozna zniesc jajo. Uogolniaj^c, 
sterowanie to padaka I momentami mozna odniesc wrazem'e, ze 
developer zapodal tryb bullet time lub zapomnial czegos "odfajko- 
wac" w kodzie. Jedynym pocieszeniem jest zaimplementowanie trybu 






sphnterskiego, ktory mozna odpalac 
"co jakid czas", pomagaja,cego w 
trakcie ucleczki/pogoni. 

WarPath nie ocleka w innowacyjne 
tryby zabawy, ba!, nie oferuje 
Zadnych, ktdrych ze Swiec^ mozna 
by szukac u konkureneji. Death- 
match, Team Deathmatch, Capture 
the Flag oraz Frontline Assault. 
Pierwsze 3 s^ Ci doskonale znane, 
natomiast Frontline Assault polega na 
okupowaniu strategicznych punktdw 
na poszaegdinych arenach (na 
zasadzie "zdob?.dz I ubezpiecz") oraz 
rozwalce bazy wroga (zajawka znana 



Sdera czy Ty wpodles no ten 
g^iolny pomysl, oby wlo^ie do 
lEGO screeno zrobk Komenlorz? 

Jesli tak • szaerze grotuiuKj!! [HIV] 
wyzwanlu, choc i w tym 
przypadku mozna zdj^c 
kilku idiotdw biegnqcych 
prosto pod luf?, ew, nie 
reaguja.cych na faszerowa- 
nie otowiem ich plecdw. 
NaieZy Jednak wzi^c pod 
uwag?, is ta gra zostata 
stworzona pod k^tem 
wieloosobowej mtocki 
(LAN oraz online). NIestety, 
wystepuj^ pewne 
niedogodne ograniczenia: 
w trybach Deathmatch 
I Team Deathmatch moze 
rzeiniczyc jedynie 8 
graezy, z kolei w Capture 
the Flag oraz Frontline 
Assault tylko 6. Dedykowa- 
ne serwery mog^ za to 
obsluzyc 16 graezy naraz. 



z UT2004). Mtdck? na kilku mapach 
Frontline Assault umllaj^ pojazdy 
(4 rodzaje), z ktdrych mozna 
korzystac, a nawet kooperowac, np. 
jeep The Razorback pozwala jednemu 
Graezowi prowadzic i strzelad ze 
zintegrowanego dziatka, a drugiemu 
naparzac z wyrzutni rakiet. NIestety, 
z uwagi na mate tereny dziatan 
korzystanie z pojazddw mija si? z 
celem. Poniewaz boty s^ nieco gtupie, 
trzeba szarpac na najwyzszym 
pozlomie trudnosci - tylko wdwczas 
mozna mdwic o Jako takim 



Jak si? bawHem z WarPath? Bez wi?kszych emoqi. Pobiegatem, 
postrzelatem i powkurzalem si?, po czym wyj^m pytk? z 
czytnika i wkrdtce odwiozlem do redakcji, bo wracac doii nie 
miatem zamianj. Ta gra jest cholernie udziwniona, przekombino- 
wana i momentami irytuja,ca. Wielka szkoda. □ 



X. WERDYKTHiva 

Prawie |ak Unreal Tourrament. Przeladowywanle 
shotguna = toszmar Frefldy'ego Kruegera. 



WWW. biamark. pi 



PROMOCJA Xbox360 
Premium + PGR3 lub 
Perfect Dark =1729 zf 
Core + gra = 1329 zl 



XBOX 360 

Faceplatle • rdine motywy 
Headset Microsoft 
KabelAdvan.SCARTAVMS 1 
Kabel HQ S-Video Bigben 
Kabel HQ VGA Bigben 
Kabel HD VGA AV Microsoft 1 
Karta pamifci 64MB Microsoft 1 
Karta Live Gold 3 miesi^ce 
Karla Live Gold 12 miest?cy 2 
Karta Live Points 2100 1 

Pad kablowy Microsoft 1< 

i'ad radiowy Microsoft i 

Pilot uniwersalny Bigben 
Play Charge Kit Datel 
Radiowy Network Adapter MS 3 
Transfer Kit Datel 
Twardy dysk 20 GB Microsoft * 
PLAYSTATION 2 
Action Replay SMB Date! 1 
Kabel RGB-SCART AV 
Karta pami?ci 16MB Datel 



rTZamyOo wspotf -i-ysklepy \ hurtffA"-'- 

Kierownica Speedster 3 Pore. 
Mata do tahea Bigben 
Mini Pad grey, silver 
Pad analogowy black.silver 
Pad analogowy PC Bayern M. 
Pad Body Bigben 

PLAYSTATION 2 SLIM 
MiniPAD radiowy Bigben 
Muititap uniwersalny Bigben 
Torba Carrying Bag Bigben 
SONY PSP 

Cleaning & Protection Kit 
Get connected USB Datel 
Torebka Bigben 
Zestaw gloinikowy stereo 
XBOX 

MiniPAD Cristal Bigben 
Pad Body Bigben 
Pad XS maty • rbine kolory 
GAME CUBE 

Karta pami?ci 4MB Bigben 
Karta pami?ci 64MB Bigben 



319 zl 

45 zl 
43 zl 

46 Zl 
66 zl 

159 zl 



MiniPAD Bigben 69 zi 

Pad analogowy biack/blue 36 zl 

GBA SP 

Kabel link z hubem Bigben 19 zl 

Pudelka na cartridge (6 szt.) 16 zl 

Torebka GSP1 - rbine kolory 32 zl 

Torebka GSP5 - ro2ne kolory 36 zl 

Torebka Mario M4 53 zl 

NINTENDO DS 

Protection Kit4ak2e do DS Lite 35 zl 
Pak 2-sluchawki, torebka,... 55 zl 

Torebka NDS 10 Nintendo 55 zl 

Zasilaez-takie do GBA SP 26 zl 

NINTENDO DS LITE 
Charging Kit Bigben 59 zl 

Pak 1 Bigben 42 zl 

Torebka NDSL 80 Nintendo 42 zl 

Zasilaez AC Bigben 35 zl 

RO^NE 

DVD Laser Lens Cleaner 23 zl 

Soundsystem 2.1 Bigben 89 zl 

Kabel Optic • DTS i DDS 
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Czy w temacie 
wyciggania 
ludzi z aut, 

poiedynkow 
gangow 
i rz^dzenia 
miastem 

mozna wymy- 
slec jeszcze 
cos nowego? 

I diaczejgo 
pisz§ cos o 
rycerzach? 

No wlasnie... 



Twoja ekipa, a szczegolnie jej lider Jufius, 
ktorego charyzm^ zaczerpni^Co z filmu/gry The 
Warriors. Czyli kolorowa zbieranina. Wszystko to 
powoduje, ze Saints Row juz po paru misjach 
wci^ga, ma w sobie cos, co kaze Ci wracac do 
tego swiata zaraz po porannym strzeleniu si^ 
drzwiami od lodowki w glow^... 



a "Edmund popatrzyl na kawalek drewna, 

ktory trzymal w r^ku... Wygl^dal dobrze, ale 
przy trzydziestu biegn^cych wlasnie na niego 
snych trollach "dobrze" bylo wysCarczajqcym 
argumentem? Ta mysl nie dawaia Edmundowi 
spokoju. Kiedy pierwszy ziej^cy odorem stwor 
wyskoczyl w powietrze i zamacbng! sig na rycerza 
trzystukUowym m/ofem, fen tylko spi^t konia 
(jakkolwiek dziwnie by to nie zabrzmiato) i wystawii 
trzyman^ drewnian^ kopig... Kiedy otworzyl oczy, 
trzydziesci trolli lezafo pofamanych, przebitych, 
ewentualnie przerazonych na smierc. Bo... bo to 
dobra kopia bylal" 



Fikcyjne, amerykahskie miasto Stilwater, wojny 
gangow, pozyczanie fur, jaranie skr^tow. 
Codziennosc w Saints Row. Zaczynasz 
oczywiscie od zaprojektowania wygl^du swojej 
postaci {Jesli masz ochot^ wazyc dwieicie 
kilo i miec zrosni^te brwi - prosz^ bardzo!). 

Z czasem mozesz skutecznie ja upijac (ekran 
traci oslrosc), uzalezniac od dragdw, 
przebierac, tatuowac czy poddawac 
operaciom plastycznym. Czyli typisz trendy 
gangsta from Bronx. Za wszystko trzeba 
oczywiscie ptacic, wczesniej zdobywaj^c 
kas? na nielegalnych procederach. Czyli 
kradniesz, zabijasz przechodniow, przejmujesz 
miejscowkl od konkurencyjnych ekip i 
wykonujesz odpowiednie ziecenia. S^k w tym, 
ze aby ktokolwiek chcial z Tnbq rozmawiac, 
musisz wyrobic sobie imi^. Bo na ulicy jak to 
na ullcy - najbardziej liczy si^ Ians i nabijany 
respekt. Jak wypetnic odpowiedni wskaznik 
szacunku? Nic prostszego - przeprowadzic 
staruszk^ przez pasy, rozwiezc zabawki ma*ym 
dzieclom... eee... to znaczy zabic lokalnego 
alfonsa i wci^gn^c na pasach jego dziwki do 
samochodu, zgarn^c dilera i imignqc z nim na 
objazd przez kilka dzielnic, podrzucid do danego 
warsztatu caf^list^ poz^danych fur... Wszystkie 
tego typu drobne ziecenia (activities) 
porozrzucano po miescie w sporych ilosciach, 
zapodajaic Ci schemat - jedna misja fabulama, 
zabawa z activities by nabic szacunek, kolejna 
misja... Po pewnym czasie nuz^ce? Nic bardziej 
mylnego! Te mini-zlecenia potrafi^ kryc 
naprawdg elektryzuj^ce akcje - od zlikwidowa- 
nia kolezki w bardzo specyficzny sposob (ma 
pionqc I krzyczec), przez rajd po arenie 
destruction-derby, po moje ulubione, czyli 
oszukiwanie firm ubezpieczeniowych. 



Kopia, jak sam zatem widzisz, moze bye dobra, i to 
bardzo, a dziwki temu zapewnic sukces. I tak wiasnie 
jest z Saints Row - oto dostajesz bardzo silnq kalk$ 
swietnego Grand Theft Auto; San Andreas. Ale kalk? o 
tyle ciekawie podan^ trafnie przyiozonq i miejscami 
odpowiednio zmodyfikowan^ ze po prostu chce si? grac. 
Czyli najwazniejszy punkt kazdej produkeji mamy 
odhaezony. Pytanie: diaezego wiasciwie chce si? grac? 

Odpowiedz dose subiektywna I wybidreza; bo nie ma to 
jak posiac koktaji Moiotowa przez skrzyzowanie, by 
zobaezye jak next-genowo zapalaj^ si? trzy fury. Ogieh 
tariezy na ich karoseriach, po chwili eksplozja benzyny targa 
nimi w gor?, rozrzucaj^c drzwi, cz?sci silnika oraz znajduj^- 
cych si? w srodku ludzi! Fizyka iadnie pokazuje wi?c kilka 
zaawansowanych sztuczek - przy czohowym dzwonie dasz 
rad? np. wyleciec razem z szyb^ i przeturlac si? po masce 
trafionego samochodu. A moze przyci^aj^cy, pozytywny flow 
zapewnia sama fabuia? Wprawdzie wychodzi od najbardziej 
standardowego pocz?tku (przypadkowy kolo trafia w szeregi 
gangu), ale ma filmowo rozbudowuja.ee si? misje, dobr? 
otoczk?, naprawd? zywe postacie... Jest gangol wygladajqcy 
jak John Leguizamo z "Romea i Julli", jest twardziel wzorowany 
na meksykancu Dannym Trejo z "Desperado", jest wreszeie 



Policja srednio ostro reaguje no uliezne rozboje. 

Choc z czasem pojovno si? SWAT, blokady I helikoplery. 






t 



Pila- 
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Do walk mi^dry 
konkurujqcymi 
ekipami dochodzt z 
biegiem misji (oroz 
(zpsciej. Ttzebo 
likwidowac szefdw 
grup j die dni sif 
zepchfiqc z 
terytorium. 



Wdokowka z pobojowiska. A w tie ktos »bie pfonie. 
Jok ilicznie. 



Na czym polega ten ostatni trik? Wyobraz 
sobie, ze dostajesz wycinek jakiejs 



Wiesz - nisko zawieszona fura, kolesie 
wychyleni przez okna i peten ogieh z 



^ W Saints Row jeden z 
gangow nosi purpurowe 
kolory. Dia ntektorych 
moze wygladad to dosd 
dziwnie, ale zabieg me 
; jest przypadkowy. Gangi 
\ w USA maja swoje 
, wtasne “barwy wojenne", 
b^dace swoistego rodzaiu 
uniformem. Mocno 
osadzone w poczatku lat 
90. San Andreas bazowalo 
na legendarnsj |uz dziS 
wojnie miqdzy Crips 
(niebieski kolor) a Bloods 
(czerwony kolor). Wozna 
powiedziec. ze polskim 
odpowiedniklem kolordw 
gangow sa szaliki, ale to 
spore uproszczenie, bo 
barwy nosza jedynie 
cztonkowie gangow. 
no 1 w Polsce male kio 
ma pod kierownica Uzi. 
Saints Row. San Andreas 
czy Crime Life z walki 
mi^dzy Crips a Bloods 
wzi^ty takze pojedynki o 
strety wptywdw (tzw. turf 
wars). Podobnie jak gry z 
realiow II Wojny 
Swiatowej czerpl^ z 
historii. tak konsolowa 
gangsterka pozyeza z 
prawdziwycfi, ulicznych 
porachunkdw. i ' [dzujo] 




przecznicy, p^zqce fury, balkon, schody i 
dawajl, przewracaj si^ I rzucaj na twarz. 
Wygl^da to zawodowo, szczegolnie jak 
wchodz^ mnozniki inkasowanej kasy typy 
"podwojne uderzenie zderzakiem" czy 
’’bonus, czterej naoezni swiadkowie". 
Developer wykazaf si^ pewn^, doic 
frywolnc) inwenej^ a to siq liezy. 

"Zajqc biegl ile sH, a nawet wi^cej. Piach 
strzelaf mu spod lap. Zrobil dwa zwroty 
przez zakurzony, zamkowy dziedziniec. 
Zestrzygl uszkami. StoMca dwiescie 
metrow wczesniej katapult wykonala 
tylko ciche "ziuuu", a wystrzelony z niej 
Edmund okuty sfa/ow^ zbroj^ 

dodal ]ui znaeznie mniej subtelnie: 
"lehehehehef". Przeci^l powietrze i z 
impetem pad! na uciekaj^cego zaj^ca. 
Kiedys kupil go od karezmarza, karmil 
brukselk^ i nazywal Klimat. Ale dzis juz 
mu sr? to znudzito. Wstai, otrzepal zbroje 



trzymanych spluw. Mozna sl^ wczuc, 
a jesli do jatki dot^cz^ si^ inni 
kolezkowie o Twoich barwach, policja, 
traktowani jak ml^so armatnie 
przechodnie • potrafi bye naprawd^ 
dynamicznie i poetycko. A teraz 
pomysl 0 bazooce oddanej w Twoje 
rqce. Skrzyzowania od razu zamieniaja 
siQ w losowe generatory rozpylania 
zfomu i zwfok... Drugi element to 
spora liezba fur bujaj^cych sie po 
ulicach - wzorem GTA me ma 
autentycznych marek, ale z tatwosci^ 
rozpoznasz Ferrari, dopasionego 
Mercedesa czy Forda Mustanga. Inna 
sprawa, ze liezba samochodow zalezy 
od kaprysu engine’u i raz jest ich 
naokofo Ciebie cafkiem sporo, raz 
bywa pustawo, a maszyny znikajet jak 
tylko stracisz je z oezu. Ot, taki 
nierowny atgorytm. Cieszy natomiast 
wyrazny ich ciezar (me lataj^ jak 



tematycznych (muza od rocka po techno), czy 
obowic(zkowych, ironicznych talk-showow 
(’’jestem dumny, ze zyj^ w najbardziej 
demokratyeznym z krajow na swiecie, gdzie 
jestem wolny I mog^ robic co tylko chc^, jesli 
oczywiscie organizaeje rrqdowe, religijne, 
obywatelskie, mniejszosci i media wpisz^to na 
llst^ rzeezy, ktdre robic mozna"). Dobrym 
patentem okazato sIq tez dokupywanie czy 
odblokowywanie dodatkowych kawafkow 
muzycznych - tych jest zresztq naprawdg pokazna 
biblioteka: od klasykdw rapu po klasykow muzyki 
powaznej. Pefne spektrum. I zeby dopi^c temat 
na ostatni guzik - rowniez, a wfasciwie przede 
wszystkim, bardzo dobrze sprawdzaj^ si? glosy 
wiodqcych postaci. Slangowe, luzne gadki, 
hiszpariskie przeklenstwa, wczuwaj^cy si? w rol? 
Michael Clarke Duncan (wielki Murzyn znany z 
"Zielonej Mill" czy "Sin City"), David Carradtne 
(Bill z "Kill Bill"), tudziez pon?tna Tia Carrere 
("Prawdziwe kfamstwa"). Zawodowy team. 




i rzucil pod nosem: “No Klimat, teraz to 
Jested trafiony". 



wydmuszki), zroznicowane 
prowadzenie - jest kilka nocnych 
wyscigdw w stylu "Szybey i Wiejscy", 
jest uciekanie przed paparazzi z 
aktualnie pracu]?,cg, na tyinym 
siedzeniu prostytutk^ jest rajd 
ci?zar6wkq po autostradzie. Wyraznie 
czuc moc I gabaryty maszyn. 

Wzorem GTA nie mogto tez 
zabrakn^c radia umieszczonego 
w kazdym z pojazdow, kanafbw 



Misje utrzymane w filmowym klimacie to 
oczywiscie kolejny duzy wabtk Saints Row. 

W mie^cie trwa aktualnie roszada migdzy 
wiod^cymi grupami, pojawiaj? si? tez KolumbiJ- 
ezyey, ktos kradme dostaw? sportowych fur dIa 
grupy oszofomow z zachodniego wybrzeza... 
Sfowem jest gor?co, tym bardziej, ze wprowa- 
dzasz tez swoj^ wtyczk? do innych gangow. St?d 
opeja wybierania zieceh i dziaiania rownolegle na 
kilku frontach. Mozesz wi?c z kopem wejsc do 
jakiegos lokalu i wyci?c dobijaj^cych tarn dealu 



W gangolskiej produkcji od THQ mamy 
identyezny przypadek - klimat jest jak 
najbardziej trafiony. Generuje go kilka 
rzeezy. Zdecydowanie mozliwosc 
werbowania trzech szwendaj?cych si? 
po chodnikach ziomali z Twojego gangu, 
wbijania si? z nimi na teren konkureneji 
I rozpoczynania lokalnej wojny. 



Zgodnie i trendami - 
moino tuningowac fury, 
kupowat ciuchy, taluaze, 
a nuwel operueje plostyczne. 
A zmiany pici nie Dpdzie?! 
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RECENZJE EUROPA 



VOUfldN 

stfiZELANiNA/' 



I ▼ riedos2ilDwanyengif« 
I T Inxlifwtdnici^ 

1 ▼ lylkofury 



SAMOCHOOOWA 



Modele postoci czy samochw 
to solidno roboia popfowionia 
rdinego rodzaju mappingiem. 
Do tego dobra mtmiko, gtosy, 
noturolna animocio... Tioo, 
orzywiuie ze mdwip o furoch. 



"Zdhe auto? To powinien je zouwozyc!" 
Fizyka larganych zwiok w petnej okozofosci. 

chce si^ to robid. Jeszcze przy 
ptynnle zmienia]^,cej si^, okraszonej 
dobrymi efektami aurze? Tak zwany 
"crusin" po miescie, tylko dia 
samego khmatu posMzgow t 
potr^cania emerytdw, staje si^ tutaj 
faktem. 



obszarpahcow, za chwil^ z eklp^ napasc 
na konwojowany transport, by pozniej 
pobawic si^ mozolne sledzenie celu, czy 
przygotowywanie zakrojonej na szerok^ 
skal^ prowokacjl. Jest co robic. I to nie 
tylko samemu czy ze wsparctem 
konsolowego intelektu (pomagierzy 
maja niezte zrywy i czasem potrafia 
pomdc), ale tez w multiplayerze) Od 
zwyktej rozwatki i jej wariacji, po np. 
przeprowadzenie i ochranianie mocame- 
go, ale nieuzbrojonego alfonsa czy 
potyczki w gangach. A dIa petnego smaku 
- kooperacja we dwoch przeciwko 
nacierajacym falom mi^sa armatniego. 

W tryble wieloosobowym do dwunastu 
graczy mozna miec naprawd^ niezty, 
gangolski koclot... Tereny dekawie 
zaprojektowane, efektowne uzbrojenie, 
porywanie fur - czego chcied wtacej? 



Chwilowo na rynku powstata luka, 
bowiem Rockstar ze swoja flagowa 
seria doplero przygotowuje si^ na 
next-genowe wejscle, wi^c Saints 
Row bardzo trafnie si^ w nia 
wpasowat. Nie podwaza pozycji 
lidera gatunku, ma trocha niedocia* 
gniac, sporo rozwtazari po prostu 
kopiuje. Czy to zie? Nic z tych rzeczy 
- robi to umiejatnie, do tego 
oczywiscie w podniesionej jakosci 
grafiki. Czyll zdecydowanie warto go 
sprawdzic. 20 godzin na przebicle sla 
przez ciemne interesy metropolii 
Stilwater, odwiedzania sklepow z 
ciucbami, przejmowania posladtosci, 
ay nawet mazania graffiti - 
poswiacisz ten aas? Tylko szkoda, 
ze gdzies grywalnego Edmunda nie 

n zaimplemenCowano. GTA w 
czasach sredniowiecznych - 
to byta by Jazda. □ 



projektowanyml dia dane] miejscowkt 
teksturami... Tu czasem zdarzaja. sla bardzlej 
pustawe wycinki terenu I od razu robi sla 
jakoS tak plastikowo, Czyli, patrzac 
catoiciowo, Saints Row nie wyciska jakichs 
mega wysokich obrotow z X360, ale potrafi 
przyciagnac wzrok. 



"Edmund popil tej nocy w karczmie. 
Pami^Caf pi^kn^ c6rk^ karczmarza. 
Pami^taf glosne przyspiewki barda 
i Iej4cy s/f strumieniami miod. Pami^tal, 
choc juz z trudem, ze gdzies ci^gn^l. 
Rano obudzil s/'a w stodole. Popatrzyi na 
lez^c^ obok niego postac. "Moja 
wybranka" - pomyslai. ■ "Tylko czemu 
nogi ma owloslone?". Przyjrzat sig blizej. 
To byta stara klacz zaprzggowa. "Gdyby 
nie te nogi, to bym s/'a nie kapngt ■ 
zadumal sig Edward - “Cholenaa, diabet 
tkwi w szczegofachl". 



Trocha nie rozumiem, a trocha rozumiem 
(goni^cy developera czas) brak innych 
srodkow transportu niz fury. Bo np. da rada 
poplywac sobie wptaw (woda tradycyjnie 
efektowna, choc trocha rtaciowata) czy 
stracic kr^zacy gdzies w gdrze helikopter, 



Ektplozje, ogieii, gra swiotel ■ 
jedne z lepszych, od rozu 
zouwozolnych elementow Saints Row. 



I racja, moc zawsze ukryta jest w detalach. 
Miasto Stilwater wprawdzie nie dorownuje 
tutaj wielkoscia San Andreas (kilka minut I 
docierasz na jego przeciwiegty koniec), ale 
jest zdecydowanie bardzlej szczegotowe. 
Zadbano o walaJace sla co rusz skrzynki, 
paaki, kosze ay inne drobne elementy. 
Trafisz nawet na wysypisko smieci czy 
zaladowane kontenerami doki, Wszystko 
przetiaaj^ algorytmy ze stajni Havok, wiac 
wiesz - duZy jeep, peten gaz, siedzacy Cl 
na ogonie bandidos I obserwujesz, jak to 
wszystko tadnie przewaia sia przez ekran. 
Do tego trafia Cl sia naprawda efektowne 
widoczki pokroju pl^taniny zjazdow i 
podjazdow na autostrady, bardzlej 
zielonych obrzezy metropolii, rozoranych, 
Wotnistych pagorkow czy panoramy 
szkianych wiezowcdw. Architektura potrafi 
mllo pogtaskac oko, choc z druglej 
strony wpienia nierowne dorysowywanie 



sia elementow - czasem wszystko 
tadnie zaskakuje, czasem widac, 
ze engine sia (ekko diawi. Ale 
mozna sia przyzwyczaic... 
Przytozono sia za to do gry 
swiatet, systemu deni generowa- 
nego na ulicach, efektow pokroju 
ognia, dymu czy faluj^cego 
powietrza. Tylko od razu widac, 
ze przy technologii HDTV, wysokiej 
rozdziatce, trzeba obdarzac tereny 
szczegotami, dodatkowymi 
obiektami, Indywiduainie 



ale ieby jak^s lodeczk^ lotnig^ moze 
chociaz dziurawym pontonem? Co to, 
to nie! A motocykle? Nocne rajdy na 
scigaczach? Hmmm, trocha tego 
brakuje. Dobrze chociaz, ze mozna 
pobawic sia w ulepszanie fur czy 
postrzelac z jadqcej maszyny (i nie 
mowia tu 0 akcji, gdy Ty siedzisz za 
kotkiem). Dobrze rowniez, Ze wyZej 
wymienlone braki jakos gln^ w 
kontekscie naprawda udanych, ladnych 
model! czterokofowcow. Trudno, mozna 
smigac tylko nimi, ale tu naprawda 



Dobra kopia GTA. ^eza graficzne. choc 



riekonleczrie merytorycznie.. 



r. 






przez CO sporq cz^sc czasu b^dzlesz sp^dza/ 
majqc wJqczony widok z broni (zasi^g 
przyblizenia zalezy od rodzaju urywanego 
guna), ZwaZajqc na to, ze maszyny sq 
stosunkowo wolne i mato zwrotne, przewag^ 
na polu walk] i cal^ zabawQ zapewnia 
odpowiednie wykorzystanle uksztattowania 
terenu I wspoJpraca z kompanami - bo co Cutaj 
duZo mowic, tytut ten nastawiony Jest przede 
wszystkim na zabawe online, co obrazuj^ 
chociaZby achievementy I mnogosc trybow 
takowej rozgtvwki. Oci?zato^d maszyn i ich 
przewaznie dose ograniezone zdolnosci 
manewrowe nie w stanle wywindowac 
emoqi towarzysz^ch stardom na zachwyca- 
jqey poziom, ca<y wiQC urok skupla sig 
organizowanlu wtesnych squadow, dzialaniu 
zespotowym i posmaku taktyeznym wspdinycb 
akcji - tutaj trzeba bye lepiej zorganizowa- 
nym, niz w wiqkszosd strzelanin online. 
Polecam, jezell nastawfsz siq przede wszystkim 
na zabawq 



Dzi^ki 

modulowej 

koiKtrukcji 

robotow 

latwo 

monlujesz 

segmentomi 

swojq 

inoszyn?. 
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S JeZeli chodzi o tematykq mechow w grach 
wideo, mozna wyroznid trzy gWwne nurty 
w kwestii konstrukcjl i moZliwo^ci maszyn. 
Z Jednej strony mamy steam punk - klpi^ce 
parq, topomie skonstruowane, hatailiwe I mozolne 
behemoty, jakich mogllsmy uswiadczyc choeby 
w Ring of Red. Na przedwieglym blegunie znajdujq 
siq te rodem z anime, bi-techowe, wykorzystujqce brort 
laserow^ szybkie, ponjszajqce siq z graq'^ I nierzadko 
latajqce za pomocq dopalaczy geary, ktore to 
wizytdwk^ serti Armored Core, czy tez Zone of Enders. 

I gdzie^ tak posrodku mamy cafe pokfosie 
inspirowane MechWarrlorami systemu Battle Tech. 

Gnjpa developerska From Software, ktorej z miejsca 
moZna przyznac doktorat w dziedzinie mechow, 
uderza wfa^nie ze swoim nowym tytufem 
dedykowanym tym potqznym maszynom bojowym - 
I to zupefnie odmiennym od Armored Core. 



RECEIMZJE EUROPAliii. 



ozdabio ekran 



Mechy, okrestane tutaj mianem Hounds, z zafoZenia 
dzielq sie na 6 rbZnych typdw w zaleZnosci od 
pefnionych zadaii. Poza tak oczywistymi funkqami jak 
"Soldier” czy "Sniper", mozemy znalezc tutaj inne 
wyspeqalizowane machiny. "Scout” to lekko 
uzbrojone, szybkie pojazdy zwiadowcze (zadania: 
rekonesans i przejmowanie staqi radarowych), "Heavy 
Gunner" pekii^ rolq mobilnej artyterll, a wolne, lea 
doskonale uzbrojone do prowadzenia walk! na bllskq/ 
sredni^ odIegfoSc pojazdy "Defender", Jak sama 
nazwa wskazuje, sfuzq do ochrony waZnych obiektbw 
I "artylerii”. Ostatnia klasa to "Commander", czyli 
mobilne centra dowodzenia z wbudowanymi radarami. 
Ich znaaenie Jest o tyle istotne, ze poza zasiqgiem 
radarow pojazdy nie tylko nie s^ w stanie szybko 
orientowac siq w njchach wrazyeh wojsk, ale teZ 
urwana zostaje komunikaqa w trybie online (do 12 
graezy naraz, po 6 mechow z kaZdej strony). Tytuf jest 
nastawiony zdecydowanie na zabawq online, ale zanim 
si^ za to zabierzesz, warto ukor^ezye tryb Story, gdyz 
mozna tarn zdobyc a^cl/bronie potrzebne do 
zabawy w konstruktora. Cz^sci mamy tu fa,anie 176, 
ale sprawa tworzenia robotdw zostafa bardzo 
uproszaona w stosunku do Armored Core, przez co 
Graa nie Jest przytfoaony lianyml shjpkami cyferek 
opisujqcych najrozniejsze statystyki machiny. 

Grafika prezentuje sie doSc nierowno. Modele 
robotow to istne mistrzostwo swiata, dokfadnie 
widac tu pracQ wszelkich "staw6w", ukfadow 
hydraulianych, potqznych ttokow, obracajqcych siq 
gqsienic, anten i radardw - animowane jest wszystko, 

CO powinno. Do tego mamy jedne z najlepszych 
wybuchow i efektbw towarzysz^cych korzystaniu z 
roZnych broni, Jakie kiedykolwiek moglismy ogl^dac 
na ekranie, a takze niezwykie spektakulame efekty 
swietine. WIdoanosd, Jezell tylko nie Jest 
ograniaona warunkami atmosferyanymi i dymem 



k w woazie w gustowny $posob 
odbijo sif otoaenie • mdac 
Dowel bielizng methow;}. 



po eksplozjach, slqga na wiele kilometrow i 
pozwala doskonale ogarn^c pole walki. Tyle 
tylko, ze Jest ono zdecydowanie zbyt puste - 
cleszyc sl^ wige mozna tylko i wyf^anie z 
do^c urozmaiconego uksztaftowania terenu 
i dobrze wyglq^dajeicego podfoza. Szkoda tez, 
ze niszaone budynki Jakoi tak dziwnie si^ 
przewracaj^ (przewaznie kruszq I wtapiajq w 
glebe), a wrogie Houndy znikajq po wybuchu, 
miast bye rozrzucane na czesci. 



k Mi/chy, wsiyvtko mmhy i robole. Bylt ctot|i zmiatasi [ednytii piordem, fylko mechy slonowig zograienie 



Jak Juz wspomniafem, Chromehounds to tytuf 
zupefnie odmienny od AC. Mechy sq zupefnie 
innego typu, plasuj^c siq gdzies pomi^dzy 
steam punkiem a konstrukqami MechWarrior. 
Sq to ci^ko stapaj^ce, w miarq realistyane 
machiny wojenne, spokojnie obalaJace drzewa 
stoj^ce na drodze Ich przemarszu. TIj nie ma 
smigania w powietrzu, uskokow za pomoca 
dopalaay I utrzymywania zalockowanego 
wroga w celowniku w celu poszaucia go 
naprowadzanymi rakletami. To strzelanina TPP/ 
FPP, w ktorej liczy siq precyzyjne celowanie. 
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DOSKONAIY PRZYKfY\D NATO, JAK ODMIENNIE MOZE BYCTRAK- 

TOWANATEMATYKA MECHOW. NAPRAWDE CIEZKIE MA- 
SZYIMY, ARTYSiyCZNE WYBUCHY I DZIAtANIA DRU- 
ZYIMOWE TO WIZYTOWKA CHROMEHOUNDS. 





O JEZDZIE Stow KILKA 

W Test Drive Unlimited zaimplementowano 1q,cznie grubo 
ponad 100 samochodow i motorow, Dzi^ki wykupieniu 
drogich llcenqi mozesz si^ pobujac m.in, kilkoma modelami 
takich marek, jak: Alfa Romeo, Aston Martin, Chevrolet, 
Ferrari, Lamborghini, Maserati, Mercedes, Shelby. Model jazdy 
w przypadku samochodow uznaj^ za mate mistrzostviro 
iwiata, a ich reakqe na wszelkie nlerownoso to istny 
geniusz w najczystszej postad. dd-bmery to czysta moc, 
nieokiefznana i skierowana na tyln^ os, zas zabawki 
pokroju McLaren SLR, Pagani Zonda C12S i Saleen S7 Twin- 
Turbo zwijaja asfalt. Fury absolutnie zroznicowane, kazda 
reaguje unikalnie na panuj^ce wanjnki I cz^ste przesiadki 
bywaj^ bolesne. S^ i motory, tyle ie trafify tu piawdopodob- 
nie przez przypadek, zbt^kafy. Takie cacka, jak; Kawasaki 
Ninja ZX-IOR, Ducati 999R, MV Agusta F4 Brutale 910S 
odstawiaj^. wioche - model jazdy jednosladdw zostawia 
sporo do zyczenia, gibaj^ jak splawiki na plyciznie, a i 
^zyka w ich przypadku to farsa. Musisz wiedziec, ze na Oahu 
pracowali pdscy inzynieroiMe, wi^ o oddnkach niczym na 
autobahnach mozesz pomarzyc. tocie Iby, nierownosd 
wszelkiej maai, krzywizny, zie wyprofilowane KjW i 
zdradliwe riznice wzniesieh sa, tu na porz^dko dziennym. UfiT! 



I r ecemzjeeuropa: 



V Test Drive... Ta serla od 
.1 zawsze byfa magiczna, tyle Zi 
*1 odstony wydane na current- 
H genowe konsole (Overdrive, 

I Off-Road Wide Open, Eve of Destrucdon) 
miafy mate wspdlnego z pierwowzorem i 
I tak naprawd^ nie wierzytem, ze TD 
I podniesie ste z kl^ek. Demo z 
I Marketplace ^d^n^m od niechcenia, 

I aby po jego odpalenlu doznad olsnienla. 

' "0 jaaaaaa..." - mrukn^m z niedowie- 
rzaniem. Atan zatrudnHo do roboty 
francuskiego developera Eden Studios, 
odpowiedzialnego za serf^ V-Rally i 
wspdltworz^cego Need for Speed; Porsche 
Unleashed. Dobra nasza. 

WELCOME TO THE JUNGLE 

Trafiasz na Oahu - najg^sdej zaludnion^ 
wysp^ Hawajdiw. Odtworzono ja na 
podstawie zdj^d satelitamych oraz 
dziesiatek godzin materiafow wideo. Choc 
na pierwszy rzut oka nie wydaje sia bardzo 
duZa, szybko uswiadomitem sobie, ze 
czeka mnie nie lada przeprawa. 

Objechanie wyspy wzdfuz linii brzegowej 
to mnlej wi^cej 250-kilometrowa 
wycieczka! Bez sciemy, uproszczeh, 
umownosd. Jedziesz 1;1 jak w 
; rzeczywistosd, niedowierzajac 
; wskazaniom licznika. Ale to zaledwie 
"kdfko", a przedeZ sied drog na wyspie to 
nie w kJj dmuchaf. Developer donosi, ze 
odwzorowaf facznie 2000 km drog, 
aczkolwiek trudno Jest mi uwierzyd w te 



I rewelaqe - zaWadam, IZ jest Ich znacznie 
I wiacej. Oprocz drog, eksplorowad moZna 
' rownieZ tereny nieutwardzone. Widzisz 
ogromna g6ra? Przy odrobinie samozapar- 
da moZesz wjechac na jej szczyt! W 
przemieszczaniu sia po wyspie pomaga 
genialny system GPS - wystarczy wdsnad 
klawisz, aby ujrzec mapa/zdJacie 
satelitame, ktore mozna zoomowad 
(w granicach rozsadku;). Wyblerasz 
interesujace Oq miejsce i po chwill 
teleportujesz sia do wskazanej lokalizaqi. 






OGROMNA POLAC TERENU DO OGARNILCIA, TYSIACE KILOME- 
TROW DO PRZEBYCIA, WSPANIALE ODWZOROWANE SAMOCHO- 
DY, NO I CHOLERNIE MOTYWUJACY DO DZIALANIA SYSTEM ROZ- 
GRYWKI PO PROSTU BEZ OGRANICZEN. 



doznan zwiazanych z e 



Wic w tym, ze 
• teleportaqi mozna 
^ * dokonad dopiero 

wowczas, gdy 
wczesniej odwiedzi- 
tes wskazane miejsce 
dojezdzajac tarn o 
wlasnych sifach. W ten 
sposob developer 
zapewnil □ moc 

a wyspy, 0 czym wspomna pozniej- 



Zaliczajac poszczegolne wyzwania odkrywasz koiejne. Niektore 
pojawiaja sig automatycznie (ikonki na mapce), inne odkrywasz 
"manualnie", docierajac w okreslone miejsca. Nie masz jednak 
zadnej gwaranqi, ze przebmawszy 25-kilometrowa m^ka przez 
gorskie serpentyny "ztowisz" cos nowego. tzicznie przygotowano az 
120 konkurencji do tykniacia dia pojedynczego gracza! OczywiKie 
mowa 0 klasycznych wy^gach (8 pojazdow) i czasdwkadi, lecz nie 
udziwnionych zadati. Mam na mysli misje 

ktorych w okre^onym czasie musisz dowiezd 
przesyfka lub autostopowicza w okreslone miejsce. Dodatkowe 
utrudnienie stanowi ticznik, ktory reaguje na wypadnigcie z trasy 
(chodby zjechanie Jednym kotem na pobocze) lub kolizje z furami- 
botami. Patent to przedni, gdyz patewanie na maksa i totaina 
kontrola nad fur^ nie id^ w parze. Warto rownlez wspomnied o 
transportowaniu samochodow: dostajesz jakies cacko i musisz je 
dostarczyc z punktu A do B. Kazde otarcie o pojazd cywilny, dzwon 
pobocze oznacza d^e wynagrodzenia. 

2 perfekcyjnym wynikiem otrzymujesz 100% stawki wyj^owej plus 



PANIE WLADZO, TO JEGO WINA... 

Gliniarze - wizytowka serii. Uderz w dowolny samochdd, a zacznie sie 
piekielko. Gliniarze komunikuj^ sie przez radio (podaj^ nawet markg 
samochodu, jakim si^ ponjszaszl), przez megafon wzywaja do 
zatrzymania si^, zajezdzaj^ O drogg, spychaja. Jesli wskaznik 



demolki nabijesz na maksa, wowczas natkniesz ste na 
barykadf. Psy nie rozd^gaj^ koiczatkl, ale omini^e blokady 
nie zawsze jest mozliwe. Za wyst^ki bulisz grube pienie,dze 
zarobione w pode czola, a gdy brakuje Ci kasy - l^dujesz w 
pace. Mimo dobrych ch^ nie zawsze mozna sig uchronic od 
wsza^ia zadymy, bowiem boty jezdzq. "w caty swiat”. 
Mam na mysli swietnie odwzorowane reakcje klerowcow, 
gdy wyprzedzaj^c walisz na czohiwk^: niektdrzy jad^ presto 
przed siebie, inni szukaj^ udeczki zjezdzaj^c na peinym gazie 
w las, ew. na dzwor^a "pod pr^d". Zdarzaja. si^ rowmez 
rodzyny, smaczki nie z tej ziemi - wala,c dobre 250 km/h 
wyjechatem furgonetce na czotewke. Kierowca odbil w 
prawo, a ie akqa rozgrywala sig na mosde - furgonetka 
przeledafa przez barierki, spadaj^c do wodyl Mmam! 



System nawigocji sotelrlamej ■ mozesz zoomowoc 
obroz i teleportowoc sip we wskazane miejste. 
Poszczegolne kolory symbolizu[q przebyte odcinki drog 
(osobno single i mulliplayer). 
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yVidok FPP zapewnio 
g^jtq alinosfer; podczas 
wymogaiqcych wykigow. 
(os wspaniotego! 

Je^i zie 



ocenisz 
sytuocj^, w promoiji 
wykonasz przegigd 
podwDZia fury 
oponeniD. 



ZABAWAWSIECI 
GRACH WYSCIGOWYCI 
JESZCZE NIGDY NIe/ 
BYtA TAK W 

WCIAGAJACA,' ^ 



udate mi si^ wjechac na ptyt^. Rozdziawitem za to 
jap^, gdy ujrzatem podchodzqce do l^owania ogromne 
aeroplany. Ta wyspa t^tni zydem! A co powiesz na 
ogromny stadion, a przed nim parking wypetniony 
samochodami? Brakuje jeno przechodniow paJ^taJacych 
si^ po chodnikach w dzielnicy handlowej, ktdrych mozna 
by kasowai;). Wracaj^c do tematu, maszyny 
prezentuj^ si^ ob^nie. Oj, napracowali siq iudziska, 
napracowaii, a free-roaming jeszcze 



SIECIOWY ORGAZM Z DOLADOWANIEM 

Oprbcz 120 eventow w trybie singie player, na wyspie znajduje si§ masa wyzwan 
dedykowanych rozgrywce w Sieci (maks. 8 graczy). Oczywiscie szarpie siq wysmienicie - 
waika 0 kazdy zakr^t, subtetne spychanie, gieUa koni mechanicznych, przebijanie siq przez 
zatiocrone ulice (reakqe faiicuchowe rzqdz^ - cywiie powoduj^ wypadki, ktore w 
szykach), Aie jest jeszcze cos, co stanowi o wieikoM tego tytufu oniine. Po pierwsze, 
niepotrzebne pojazdy mozesz wystawic na sprzedaz w Marketplace. Ustaiasz cen^ (moze 
6yc wyzsza, niz za now^ sztukg w saionie, htehle!) i czekasz na amatora. Po drugie, 
mozesz zatozyc wfasny kiub (ew. dol^czyc do juz istnieJa.cego), zrzeszaja,cy osoby z 
Twojej listy przyjacidi (dashboard) i rozgrywac potyczki mi^zy soba, a takze mi^zyklu- 
bowe. Brzmi czadersko, tyie ze nie dane ml byto tego przetestowac, gdyz gra jest w tym 
temacie zbugowana i czeka na fatk$ z Uve'a. Po trzecie wreszcie, tu i owdzie znajduje siq 
bary szybkiej obslugi, w ktdrych,,. mozesz zostawic przygotowane we wtasnym zakresie 
wyzwania! W intuicyjnym edytorze tworzysz tras^ przejazdu, ustaiasz warunki (punkty 
karrse, nat^zenie ruchu i patroii poiicyjnych), po czym masterujesz 6w przejazd. Swdj 
chalienge zostawlasz w Sieci, zawczasu okresiiwszy stawkq wymagan^ za podj^e prdby 
przez ch^tnego Gracza i wysokosc nagrody za pobicie Twojego wyczynu. Reweiaqa to 
mato powiedziane... 



Zadnej grze nie 
da* mi tyle radochy. Wszystko jednak schodzi na drugi 
plan, gdy zapodaje si? widok FPP, z kabiny. To 
niesamowite, jak wygiadaj^ deski rozdzielczelM Project 
Gotham Racing 3 zostaje o dwie diugosci z tylu! Kda 
kierownicze obleczone rdznymi materiatami i^ni^ ru- 
chome zegary zabijaja. na miejscu, masa podSwiedanych I 
kontroiek, komputery poMadowe, animaqa r?ki kierowcy I 
zmieniaj^cego biegl (wioselka rza.dz?), denie generowane | 
przez budki z zegarami, brudz^ca si? szyba, moziiwo^d 
reguiaqi fbteia {!), ustawienia nat?zenia wstrz^sdw kamery 
(!), komputery poWadowe (rowniez nawigacja w reai- 
dme'ie)... Mo2na by napisac opas*^ ksi^zk?, wspomn? 
zatem, ze motory rowniez ryj^ beret - widok na koiumn? \ 



JAK TO WYGLADA! 

Grafika nie jest wyswietlana w wysokiej rozdzieiczosci, gdzienlegdzie wypJywa aiiasing, 
animacja pomyka w 30 fps'ach, choc chciatoby si? pfynniusie 60, a mimo wszystko nowy 
Test Drive powala na koiana za spraw^ oprawy. tadne tekstury to raz (asfait rz?dzi), a dwa 
- zaawansowana architektura potrafi przyprawid o zawrdt g*owy. Wczesntej wspomnia- 
fem, ze mozna wdrapac si? na szczyt dowolnej gory. No, mozna, a widok zapiera dech w 
piersiach. Widocznosd okresiam na minimum 10 km!!! Wsz?dzie drzewa, krzewy, iataj? 
motyle, ptaki, ca*^ wysp? porasta trawa bujaja.ca si? na wietrze. Gdy doszio do mnie, ze 
Oahu to wyspa, wi?c z pewnosciq ma lotnisko, przeczesalem mapk? i namierzy*em 
takowe. Przejechawszy kilka kilometrbw dotartem do ceiu. Niestety, mimo kombinowania 
jak kort pod gdrk?, objechawszy teren iotniska wokoto - po tej pofgodzinnej waice nie 



Wiele m6g*bym jeszcze napisac nt. TO Uniimited... O 
kupowaniu posiadlosci pelni^cych roi? garazy (sloty), 
wypozyczainiach samochodow, iakiemikach, tuningu, 
wyKigach diugodystansowych (200-kiiometrowy bieg 
trwajaicy ok. 45 minut daje rad?!!!), kustomizaqi postaci 
(masa fatalaszkbw do kupienia) itp., iecz miejsca brak. 
Podsumuj? zatem tak; w chwili, gdy pisz? te slowa, na 
iiczniku mam nabite 35 godzin sp?dzonych za kierownic?, w 
trakcie ktdrych pokonalem 3,5 tys. kiiometrdw i zaiiczy*em 
niespelna 60% gry. A szarpac chce mi si? 

P jak nie powiem col Na takie wy^igi 

czekatem przez wieie iat i generainie trudno 
mi uwierzyc, ze w koricu doczekatem si?. 
To niesamowite, ze powstaj? tak cudowne 
tytuly! Wkrdtce zagram si? na ^mierc... □ 



PS. Wkrdtce (iistopad) powimen pojawic si? 
port na PS2 (oraz PSP) - dam znac, co z 
tego wyjdzie. 



Przeiornowy ram. Nowa jakoic wiefTiade swcbooy 
Kokpity odmofowane i kosniiczr^ GRAC"! 



W trakcie jazdy mozna rozglqdoc po wnpirzu kobiny. Imponuiqce? Nie, ryjqce beret!!! 



PASJA 

ZA KCDLKIEM 



I Saga Test Drive iiczy sobie 1 3 
I gier (*?czme z now? wersj?). 

I Zanimjadnakzbezczeszczono 
i jej iegend? wersjami na PSX-a 
. i current-geny, bylatojednaz 
j najbardziej szanowanych 
I wydcgowych seni na kompy. 



W 1967rokufirmaAccoiade 
(pdzniej wykupiona przez 
Infogrames • dzisiaj Atan) 



[ wydala gr? mai?c?oddad 
I atmosfereszalonychuoeczek 
I przed poiiq?. Test Drive 
I szybkostatsi?fenomenem. 

I Gra zarz?dzila kiimatem - 
j wyobrazcie sobie walk?z 
i radlowozami na w?skich 

I drogach tuz nad przepa^?. 

I I to z widoku z wnetrza pojazdu 
I (tyikotakibyidostepnyi). To 

I byiocod! Test Drive wydanona 
I C-64, PC, Atari ST oraz Amig? 
(rok pdZniej). Te dwie ostatnie 
were)0 byty najlepsze 



j Oalejtaknaprawd? iicz?si? 

' tyiko dwie czgdci: Test Dnve li: 
The DueTiTest Drive lil: The 
Passion. BezpoSrednreequei 
wprowadzi* walk? z drugim, 
sterowanym przez komputer 
ptzeciwniklem. Pojawilosi? 
takze wi?cej scenerii. Na 
\ przykiadzie "dwdjeczki" widac 
takze. jak wazn? rol? dia 
twdrcow odgrywato to, co 
najistotnieisze - samochody 
(scena, w ktdrej podjezdza 
bokiem naszafura, wywotywala 
gesi? skbrk?). Wraz z Irzect? 
cz?sci? gra weszia w petny 
trdjwymiar, pojawila si? i 

moziiwoddwyborudrogi. | 

szukaniastaqiradiowych, i 

zdjeoa samochoddwXI [Dzu|o] ’ 




■P*.''.- V 'M 

A Zombioki mozna rozjezdiac do woli. 
Nikt Q mondatu nie wi^i, a punkly lecq. 



RECENZJEEUROPA 



I ' Zombiakl. Nie zadawat tu I rozwiklanie tajemnicy Wllliamette 
1 ^ retorycznych pytari, czy miaJes z (tu mafy tip: na ekranie 

nimi do czynienia w grach wideo. CytuJowym poczekaj diuzsz^ chwii? 

^ Zapytam inaczej; duzo ich nic nie wciskaj^c, a odpaii si^ 

zabites? Bardzo duzo? No tak, wiem - w catkiem fajne wstqpne intro). 
p*zdu i troch^. Jezeti jeszae Jest Ci ma*o, 

to proponuj^ na deser najnowsz^ propozycj^ Dead Rising wrzuca Ciq w srodek 
firmy, ktora z zombiakami ma wi^cej pieWa, prosto mi^dzy nieziiczone 

wspoinego, niz ktokolwiek inny na ilosci pomrukiij^cych jegomoici 

konsoiowym rynku. Capcom uraczyto nas skorych do przerobienia Cie na 
wJasnie tytuiem, po ukonczeniu ktorego natychmiastowego dawc^ organow, 
bedziesz mogt si^ poszczydc zabiciem serwuj^c zadziwiaJaco wciagajaca 

wiQkszeJ ilosci zombie, niz w catej TweJ fabutq i naprawd^ ogromnci mas^ 

dotychczasowej karierze Gracza. ao^ne atrakcji. Wbrew pozorom to nie Jest 
Dead Rising nadci^nelo na X360, wiok^c po prostu zwykie chodzone 
za sob^ogromne iio^ci pomrukuj^cych mordobicie - DR zaskakuje 

nieumar<ych. Tysi^ce nieumartych. bogactwem rozgrywki oraz wprost 

niezliczonymi smaakami, Owszem, 

Wiilamette, Koiorado. Popuiacja; 53.594 pierwsze chwiie sp^dzone z gr^ 
mieszkartcdw. Cecha charakterystyczna; b^d^ u kazdego bankowo 
zadupie. Cos Jednak przykuwa uwagQ wygl^daty tak samo: radosnie 

bohatera tej gry, reportera Franka Westa, zwiedzamy centrum handiowe, 
ktory weszy za afer^ mog^c^ mu przyniesd ubijamy wszystko na swej drodze 
slaw^ i pieni^dze. Podczas niskiego przeiotu < zachwycamy si^ tym, na iie 
helikopterem nad miastem, w trakcie sposobow mozna wykoriczyd 

ktdrego modesz porobic pierwsze fotki, kr^c^ce sie zombiaki. Raznle i 

zauwazasz, ze faktycznie cod Jest nie tak. wesoto sobie biegamy, lutuj^c 
Wojsko biokuje drogi wyjazdowe, a na przeciwnikow coraz nowszymi 

uiicach panuje istny chaos. Pilot wysadza Ci§ zabawkami, az w pewnym 
na dachu pot^znego centrum handlowego I momencie zaczyna nam si^ 
ma wrdcic za trzy dni. Na razie wiesz tylko kohczyc czas na wykonanie 
tyle, ze cod tutaj nie gra. Jak na zwykie poszaegolnych zadaii, w tym tych 
zamieszki Jest za cicho. Tak, Jakby wszyscy pozwalaj^cych odkryc peln^ 
byli juZ martwi. Wkraczasz do wn^Crza domu fabul^ i przyczyne "incydentu" w 
handlowego I dol^czasz do grupy spanikowa- Williamette. Zaczynamy wi^c 
nych os6b barykaduj^cych si^ w srodku interesowac si^ przydzielanymi 
przed fal^ zombie, oplywaj^ca ten isde nam misjami i dopiero teraz 

pot^zny obiekt. Szybdej niZ Ci si^ zdaje odkrywamy prawdziw^ nature DR. 

wtargnq oni do srodka i rozpocznie si^ Twoja Ta gra to swoiste Grand Theft Auto 
walka 0 przetrwanie, a Jednoczednie umiejscowlone w bardzo 

przygotowanie wstrz^sajacego reportazu specyficznych warunkach - 



galerii patrzec na wszystko dookola pod 
k^tem zastosowania do walkl i mordowania 
(chyba Ze Jested zdrowo kopni^ty w 
dekiel, sprytnie si^ kamuflujesz i unikasz 
kaftaniku skrojonego na TwoJ^ miarq), ale 
czas najwyzszy choc tymczasowo 
przestawic si^ na taki tok myslenia. Tak, 
wiem, doniczkg mozna rozbic na glowie 
przedwnika, pocieignqc go krzeslem, 
"szturchn^d" zamaszystym ciosem lawki, 
pukn^c bejzbolem, czy tez rzucid kublem 
na dmiecl. MIot, siekierka, szpadel? Ndz, 
gazrurka? Oka, ale to bylo JuZ Jednak w 
wielu grach. Przestaw sig wreszde na 
wspomniany tok myslenia! WykorzystaJ, 
to, CO Dead Rising Ci oferuje - a jest tego 
wiecej, niz we wszystkich chodzonych 
bijatykach z ostatmej generacji konsol 
razem wzi^tych! Praktycznie w kazdym z 
kilkudziesi^iu sklepow znajduj^cych siq 



kosiark^ (bzzzzzmmm yeah!:). NabiJ 
zombiaka na wiertio i rozkoszuj si^ 
krwawym helikopterem, wbi] mu wieszak 
w oko albo usztywnij kregoslup kijem 
golfowym. WpadniJ do Jubilera, rozbij 
wystawy i masz perly oraz klejnoty do 
rzucania. Dobre kopni^cie pllk^do nogi, 
czy tez zamaszyste puszczeme po ziemi 
kuli do kr^gli teZ moZe zrobid krzywd?! 
Wez jakid or^z ze sklepu z antykami, 



GRAND THEFT ZOMBIE - TAK TO MOGtOBY Sl^ SPOKOJNIE NAZYWAC. TO 
NIE JEST ZWYKIE CHODZONE MORDOBICIE, TO FREE-ROAMINGOWA 

PRZYGODOWKA POLACZONA Z NIEUSTANNA WALKA- 



odpal pile lahcuchowA, chwyc za koszyk 
z supermarketu (ub potqZny parasol I 
rozpedz sig z nimi, rozrzucajAC scierwo 
na boki. Nie omieszkaj tez zawitac do 
sklepu z broni^ paln^ gdyz tarn czekajA 
na Ciebie rewolwery, shotguny, pistolety 
automatyczne, snajperki • a jak dobrze 
poszukasz, to w DR odnajdziesz tez 
karabiny, CKM, ay nawet gwozdziarkq. 
Wszystkich potencjalnych broni obecnych 
w grze nie sposdb wymienic. Na uwadze 
musisz miec tylko to, ze przedmioty 
posiadajA swoJa wytrzymalodd i niszczA 
sIa po okreslonej ilosci uderzeh • nie ma 
wiec zabawy w samuraja i biegania z 
katanA przez calA przygodA- Ponadto, 
choc tak wiele gadzetow mozna 
wykorzystac do walki, nie wszystko 
nadaje si^ do niej w takim samym stopniu 
- wszak rzut talerzem, a rzut ostrzem pity 
taraowej to dwie roZne bajki. Wielki 
ptuszowy mid moze co najwyzej obalic 
przedwnika, a jeszae mniejsze szkody 
wyrzAdzi pistolet na wod^. Po prostu baw 
siA I eksperymentuj, bo o to przedez 



free-roaming w morzu zombiakdw, 
bardzo silnie zwiAzany z nieustannie 
uptywajAcym aasem, z ogromnA 
ilosciA potencjalnych misji do 
wykonania. Te ogromne ilosci 
walAsaJAcych sie wszedzie 
zombiakow to nie sa po prostu 
standardowi przeciwnicy do 
wykohaenia - oni stanowiA 
przeszkode w przemieszczaniu sie 
z Jednego miejsca do drugiego. 
Przeszkodq bardzo istotnA, Jezeli nie 
biegniesz sam, lecz pomagasz 
komud z kilkudziesieciu ocalatych 
Jeszae ludzi. A wiedz, ze nie 
samymi zombiakami Dead Rising 
^Je. Ale po kolei. 



na terenie Williamette's Shopping Mall, a 
takze na Jego korytarzach, parkingach i w 
rozleglym parku posrodku tego obiektu, 
mo2na znalezc rzeczy nadajAce si^ do 
walki. Zmiazdzenie glowy ci^zkA kasA 
fiskalnA? No, Juz lepiej:). ZawitaJ do 
sitowni po hantle i sztang^, zajrzyj do 
sklepu muzycznego, by wziAC w tape 
gitare stoJACA na wystawie albo zestaw 
plyt CD do rzucania, zdobAdz potqzne 
nozyce do strzyzenia trawnikow, maaete, 
kosq (ucinanie Ibdw lub nozek) lub nawet 



Trzeba przyznac, ze naprawdq 
sporo tego ponurego towarzystwa 
pal^ta sie po ekranie. Ale hejl 
Jested w POT^ZNYM centrum 
handlowym! Wiem, pewnie Jeszae 
nigdy w zydu me zdarzyto Ci si^ w 
trakcie spaceru po jakiejs wlqkszej 







[Uczto dlg mosochistow 

Tok wielkiej rzorozem brulalnej 
BWFM mosakry m ekninie lo thybo 
Ulifi jeszcze nie widzialem. Tot^ 
rOCllKh; I 

|f|^H|HyBHkjwaniQ coraz to now^ 
BuuAiw no usmiercnnie ‘(ztowieko'. 
Wpodosz doi^olnega pomieszczenia, 
chiiyttii? in pnpgdni>r(pfytY (D, giloro, 
towka...} i (iskiKZ tym vw^ o go! 

I PrzeMromna interokqo i nieivykie 
' fozbuoowone sposoby koinbmowonia (poibz 
potelntf no goz, rozgrzej jg do aorwonoki, po 
czym zdziejdq twarz zmnbiako:). Z poagtko 
my$lalem, in in hniiiziej rozbudowone^n^ 
Slate of Emergency, ole to co si$ tu czosomi 
Bzieje, pnerasto ludzkie poj^ie! Tyfin co 
pqQ zr>o(zy( le nieczytelne nopi$y podczos 
gry n»«*ykfydi odbkirnikiitaHiMiie kozdy 
ma HDIV... D [M@jk] 

Ocena: 8-t- I 



ie$tes reporterem • lo do czegos 
zobowiqzuje. Zdigcio dzielq stg no wielce 
wymowne kotegorie: 'Horror’, "Brutality", 
’Drama’ (np. spotkonie dwoch mafzonkow), 
"Outtake" (zobawtre) i "Erotic". Naprawd? 
dobre i ciekowe fotografie dadzq Ci spore ilosci 
punktow, 0 pozo tym pozwalojq zdobyc 
ochievementy (wszysikie w grze sq tylko po 20 
pkt. Hie mo lekko). 



jak po omacku sIq motac (r^iczym Diabeu 
na EP, hehe. Pozdro!;). A Jak b^dziesz chciat 
uzupetnic uszczuplon^ energi^ zyciowq, wszystkie 
restauracje I sklepy z jedzeniem stoj^ przed Tob^ 
otworem - wraz z uptywem gry nauczysz si^ 
nawet twot^yc specjalne kombinacje ptxiduktow 
zywnoidowych, oferujqce swoiste power-upy 
(nietykalnosc, przyn^ta na zombie ltd.). 

Jak Juz wspomniatem, motorem nap^dowym DR 
sq ogromne ilosci zadari do wykonania. Poza 
tymi bezposrednio zwiqzanym) z fabulq, masz teZ 
m.m. caly szereg misji ratunkowych, w ktorych 
musisz doprowadzic do pokoju ochrony 
(bezpieczne miejsce i baza wypadowa) 
odnalezionych ocatatych ludzi (ponad 50 do 
uratowania). Przewaznie wystarczy zagadac i 
ktoi przytqcza sig do Twej dtnjzyny (mozesz dai 
Jakqs brort w tapq), choc czasem trzeba nieco 
dtuZeJ przekonywac, tudziez zrobic coS 
specjalnego - ot, np, z japortskimi turystami 
dogadasz siq dopiero wtedy, jak zawiCasz do 
jednej z ksiqgami i znajdziesz stosowny stownrk 
(BTW, rdZne ksiqZki mogqstuzyd Jako power- 
upy), Z tym ratowaniem bywa jednak roznie. 
Czasem wystarczy chwycic za rqkg przeraZonq 
laskq lub wziqc na barana starego pierdziela, 
choc zdarzajq siq teZ ciekawsze motywy. 



Spotkatem np. pewnq parq - 
gosciu byi ranny, zaczqt narzekad 
na to, Ze Jest taki bezradny i nie 
Jest w stanie chronic swojeJ 
kobiety, Ze pragnie zemsty i bardzo 
prosi Ciq 0 pistolet. Jak mu datem 
pukawkq, to strzelit sobie w leb. 
Nice. Jak przy bieganlu solo po 
centrum handlowym nie masz 
wiqkszych problemow, tak Juz 
eskortowanie ludzi i torowanie Im 
drogi zaczyna nabierac rumiet)c6w 
- szczegolnie gdy podopieczni 
zaczynajq wpadac w panikq 
(szlochanie, chodzenie na czworaka 
ltd.). Nie jest wesolo, szczegdinie 
nocami, gdy w niektdrych 
miejscach Jest naprawdg ciemno. 



Gro jest czasami noprawdf 
niepowozno, choc lez mo swoj 
klimocik strochu i mocne sceny 



Bezmozgarozrywka 



chodzi. A z catq pewnoiciq nie omieszkasz 
porobic sobie teZ jaj z tych stworzer^, ktorych 
funkcje mozgowe ograniczyty siq do "Ja 
chodzid" i "ja chciec miqso". Rzud kawat 
urwanej rqki i patrz jak gtupek z apetytem za 
tym poleci. Rozbij mu pod nogami opakowa- 
nie z olejem i podziwiaj artystyanie 
wywiniqtego orla. Usmaruj go do tego na 
zielono puszkq z farbq. Albo pozaktadaj 
delikwentom na gtowy wladra, mask! ze 
sklepu z zabawkami lub pachotki I popatrz, 



•“mSbiU zaczynasieod 
drobnego 
disclalmera. w 
ktdrym Capcom 
tiumaczy, ze ich 
granlewlqZesle 
I z filmem 'Swit 
Zywych trup6w" 
autorstwa George'a Romero. 
Oczywi^le inspiracja jest wlqcej 
niz wyrazna (BTW, uniform Leona 
z RE2 byi wzorowany na tym z 
fllmu). Kultowe dzieio Romero 
powstaio w 1 978 roku za raptem 
pot mlllona dolardw. Doskonale 
wpasowalo sle w - rozpoczet^ 
przez samego reZysera - mode na 
filmy z zombiakami. Jak 
wjekszosd horrorow mistrza, 
■Swit..." miai byd nie tylko krwawq 
)atkq, ale i spotecznq satyrq - 
umarli z calego miasta atakowali 
centrum handlowe. gdyZ poddwla- 
domie kierowall slq do miejsca, 
gdzie spedzatl najwlecej czasu. 

Czy dzislaj zomblaki pozostatyby 
przy konsoli? W parodii ■$witu...", 
"Wysyp Zywych trupdw', jeden z 
bohaterow ratuje swojego zamie- 
nionego w zombiaka kumpla, by 
grad z nim na PS2. Tyle w temacie 
bezmdzgiej rozrywki. □ [dZujol 



A Co ty mnie robisz? Od tylu? Boholera? 
Od tylu? 





■ Frank nie lytko na 
piechot; zosuwa. W DR 
mozna tez poszaln zo 
kierownicq samochodu, 
no motorze, rowerze, o 
nowet deskorolce. Dwie 
prerwsze opcje jq lylez 
wesole, (0 beztroskie. 



CAPCDM' 



▼ zbytszybl<oupryw3j^aas 

▼ bsQiowiotnegubierMlabuly 

▼ tylKo)e(]ensave 
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a zombiakow jest ZNACZNIE wi^cej niz 
za dnia. Zrowieszczo btyszcza im si^ na 
czerwono oczy, agresywniejsi, szybsi 
I zaczynaj^ naprawd^ polowac na 
ludzi. Jednak to nie zombiaki bed^ 
stanowi*y dia Ciebie naprawd^ pot^zny 
problem. Znacznie gorsi psychopacl. 
Sa to ludzie, ktorym przy takich 
okolicznosdach odbita solldnie palma. 
Jest ich fa.cznie kllkunastu I pe^nia role 
bossow, najczesciej nieobowi^zko- 
wych. Nie chce za duzo zdradzac, ale 
CO powiesz na klauna zonglujacego 
pirami Jancuchowymi, wesot^ rodzinke 
snajperow, weterana z Wietnamu, 
ktoremu wl^czyta sle wojna, albo 
klerownika supermarketu, nie 
aerpi^cego wandalizmu i szarzuj^cego 
po swoim skleple z wozkiem nabitym 
ostrymi zabawkami oraz shotgunem 
pod pach^? Albo grope wieznion, 
ktorzy podekscytowani zalstnial^ 
sytuacj^ i wolno^ie szalej^ soble 
jeepem, rozjezdzajac wszystko na 
drodze < wykonujqc bejzbolem "home 
runy" na )bie kazdego, kto sie 
napatoczy? Mato tego; w grze 
spotkasz sie nie tylko z zombiakami I 
psychopatami, ale nie chce Ci psuc 
zabawy zdradzaj^c, co Cie czeka w 
przeci^gu 72 godzin spedzonych w 
Shopping Mall. 



DR swietnie prezentuje sie rdwnieZ 



KOBIETOM ZA PIERWSZYM RAZEM NA BANK BI^DZIE LEPIEJ SZLO W DEAD 
RISING, MAJA WRODZONY TALENT DO SKLEPOW I ZAKUPOW, WI^C SZYB- 
KO B^DA ORIENTOWAC Sl^ WE WSZYSTKICH LOKACJACH. 



(i smaczkach) nie bedziesz miat nawet pojecia. Tutaj mala 
podpowiedz z mojej strony: przechodz^c gre za pierwszym 
razem skup sie przede wszystkim na misjach zwi^zanych z 
fabul^ wypetniaje.c dodatkowe questy tylko wtedy, gdy 
bedziesz miat na nie odpowiedni^ ilosc czasu. Powdd? Nie 
stawisz sie w danym miejscu na czas, a tajemnica incydentu 
w Williamette pozostanie nierozwi^zana. I tu daje o sobie 
znac pewien szkopul: masz tylko Jeden slot na save (chyba 
ze masz I HD, i memorke - wtedy na kazdym nosniko 
moZesz zapisac po jednym stanie). Nie ma wlec zabawy 



' od strony oprawy A/V. Pomimo obecnosci zatrwaZaj^cych ilosci 
zombie na ekranie, ntezwykie bogatego wystroju centrum 
handlowego i ogromnej interaktywnosci, animacja nie gubi nawet 
• Jeden klatki. Rewelacyjn^ fizyke zapewnia engine Havok, a 

kwestie efektow swietinych mozna okreslid mianem poezji - 
^,3^ warto zwrbcic uwage chodby na to, Jak uktadaj^ sie cienie na 
ubraniu kazdego z ludzi, w zaleZnosci od zrodia swiatia i 
ulozenia data. Za^ obraz parku w nocy, kiedy szaleJecy jeep 
rozswietia reflektorami szwadrony krecqcych sie undeadow, 
wywoluje wrecz ciarki na plecach. No i nie mam teZ absolutnie 
Zadnych pytah, Jezeli chodzi o modele wszystkich waZnieJszych 
postaci • szczegolnie w kwestii twarzy i mistrzowskiej mimiki. 

Nowa generacja konsol po prostu spycha rendering) do lamusa. 
g j Jeszcze lepiej wypada udzwiekowieme. I chodzi tu nie tyle nawet 

0 same muzyke, bo tylko przy specjalnych wydarzeniach masz 
Strzelic Js^ces konkretne kawalki (poza tym towarzysze Ci idealnie 

dobrane melodie rodem z centrow handlowych;), ale o 
,y jjg realistyczne odgtosy - po prostu pierwsza klasa, wszystko wydaje 
dzwiek taki, Jak powinno. DoIoZ do tego wspaniate krzyki, placze 

1 wrzaski iudzl, wisz^ce w powietrzu pomrukiwania zombiakow, a 
takZe wprost kapitalny dubbing - nigdy w Zyciu nie przypuszcza- 
tern, ze bede kiedys chwalit Capcom za te ostatnisi kwestie- 



Najlepsze zostaje na koniec: poteZne replayability. Nie do^d, Ze 
masz tutaj 6 roZnych zakohczeii, to po pierwszym zaticzeniu gry 
mozesz odblokowad Overtime Mode, prowadz^ce do prawdziwe- 
go zakoriczenia. PbznieJ zaS czeka Cie Infinity Mode, nie bede 
jednak zdradzal pewnych Jego szczegolow, powiem tylko, Ze w 
trybie tym z wlasnej woli przeksztalcisz sie w psychopate ' 
zaczniesz polowad na niewinnych ludzi. Be.dz jednak pewien, ze 
przy pierwszym ukohczeniu gry z cate pewnosciq opuscisz cate 
mase roznych rzeczy - nie tylko nie wypelnisz wszystkich zadah, 
ale nie odkryjesz wielu ukrytych misjl, o wielu rzeczach 



w save/load, chyba ze zginiesz. To nie jedyna wada, Jaka. 
mozna wytknad DR. Jak dIa mnie czas tu led nieco zbyt 
szybko i za bardzo Cie popycha, ograniczaJac swobodna 
eksploracJe- NPC czasami zachowujasie w irytuJacy sposob, 
a AI steruJace bossami czesto ma problemy ze strzelaniem 
przez okna (przydatna kapa na niektdrych psychopatciwl). 
Przyczepid sie tez mozna do animacji biegu bohatera, bo 
Frank zasuwa, Jakby mu ktos dwukilowe odwaZniki do JaJec 
przywiazal. Gra do^c czesto sie dogrywa (na szcze^cie 
szybko), brakuje tez gdzies zapiskdw logbw z rozmow przez 
krdtkofalowke, a przy ostrej akcji latwo przeoczyd pisane 
matym drukiem dialog!. No i najwieksza kapa: catkowity brak 
multiplayera. Jest nad czym popracowad przy DR2. W 
kazdym razie bardzo, ale to bardzo polecam najnowsze, 
mezwykle nietuzinkow^ i posiadaj^c^ wspanialy styl produkcJe 
Capcom. Ogieti! □ 



A Sporo zombiakow iw$ goni, i to bordzo 
zrdznitowanych. Pqdzony no hamburoerath 
amerykoiiski nastolalek, robotnik, poFicjont ltd. 



Unikalny tytui ■ przygodov^ z nieuslanrym 






ograniczaj^ sl^ do tak 
zaavvansowanych zato^eiS 
Caktycznych jak "do mnie" 
1 “aport" - 0, pnepraszam 
"do aCaku", to w dodatku 



Od strony graficznej tytui nie przedstawla 
SI9 powalaj^co. Owszem, w niektorych 
momentach ilosd walcz^cych na ekrante 
jednostek zatyka kopar^ (np. widok ok. 
^ 200 goblinow szarzujq,CYch na Ciebie ze 
P skarpy), ale nierzadko tez wyst^puj^ 

* tutaj zwolnienia animacjl. Widocznoid 
. sl^ga baaardzo daleko, ale niestety, 
f pola bitew, chod wygl^daj^ ca^kiem 
mi*o, nie cierpi^ na jakies specjalne 



Setka orkow po lewej, dwie 
^ setki goblinow po prawej - 
setka w gardfo t do boju! 

“ Chtup-siup-dup, rach-dach- 
ciach, dash w srodek wrogiej grupy, 



i urozmaicenta. Znacznie leptej 

I wypada za to wojenna muzyka, 

I V zlozona z orkiestralnych 

W Jt kawatkow potvzof’Vch z 

elektronika. Szkoda tylko, ze 
JuZ przy samym dubblngu r^e 
opadaj^ (w dodatku nie 
zawsze stowa zgrywaja si^ z 
mchem ust). Podsumowuj^c; 
I N3 to ten typ gier, ktdre chc^ 
■ zauroczyc lloici^ jednostek 
^^Hjl na ekranie. A tu trzeba 

czego^ wl^cej. Daleko tutaj 
do rozbudowania Dynasty 
Warriors (7 postaci, po 7 
broni kazda, nieco wi^cej 
^ przedmiotow), brakuje 
taklego zroznicowania jednostek i dekawych 
mlsji jak w Spartan: Total Warrior, czy tez 
wreszde niuansdw strateglcznych Kingdom 
i Under Fire. Nie wiadomo tez, co bardziej 
1 irytuje - czy strasznie wolne przemierzanie 



MICROSOFT 



BIJATYKA 



Rozplerdzlelanka na caiego ■ jesles szefem 
rozrzucaj^cym dziesi^tki przedwnikdw naraz. 
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Kingdom Under fire po 
liftingu? W iodnym 
^ wypodku. A jesli 
! dodolkowo motzoi w tym 
[ *' I poke Mizuguthi z 0 Ent. • 
to musi bye hicior. Wyslorczy roz 
spojrzec no 99 Nocy, by popost w 
zachwyt (iiosc posloti no ekronie 
rzpdzi). Niekiedy roz mothniesz 
poieezkq i juz mosz ponod 100-hit 
(ombo! Fenomenolne efekty 
wizunlne i rozbudowony system 
wolki jak no "iozankg-nawalonke", 
(hot rownie dobrze mozesz ik przed 
siebie i noporzoc bezmysinie w 
przyeiski, oglgdojoc przy tym mite 
dlo oka onimotje. Gro ideolno no 
szybkiego szpilo, podtzos ktorego 
doje wiele radothy. Niech sobie 
wszyscy mowiq co cheq, ale dlo mnie 
N3 to obsolutny must hove no X360. 
□ (M<@jk] 

Ocena: 9- 



Jasnosci i Ciemnosci, przy ezy/n me 
do kortca wiadomo, po czyjej stronie 
stoi raeja i kto tu tak naprawd^ jest 
dobry, a komu tylko cuchnie z japy I 
ma zielony odcleh skory. Takie sa. 
podwaliny fabularne najnowszego 
chodzonego mordobicia stworzonego 
pot^ezonymi sitami koreahskiej grupy 
Phantagram i japortskiego Q Entertain- 
ment. Kto jednak spodziewa sig, ze 
N3 to next-genowy kontynuator linil 
Kingdom Under Rre, moZe si? niemito 
rozczarowac. Owszem, tu walki 
pot?znych oddziatow i dziesi^tki, a 
1 1 nawet setki postaci na ekranie, jest 
‘ mtoca na catego, ale cata otoezka 
strategiezna, pot?Zna sita 1 wielki urok 
KUF poszty si? kukac, a i elementy 
RPG zostaty drastycznie ograniezone. 
Brak tutaj jakichS bardziej skompliko- 
. wanych zadah, niz wysytanie do 
f piachu oddziatdw znajduj^cych si? na 
trasie Twego przemarszu. Niby przed 
walk^ mozesz wybrac sobie dwa 
: oddziaty z zatozenia ostaniaj^ce 
< Twoje flanki, ale rbznice mi?dzy nimi 
niemal niezauwazalne dia przebiegu 
bitwy. Nie do^d, ze wszelkle rozkazy 



Two! kompanii tylko groznie 
I lieznie wygl^daJa, bo juz 
zaciukanle najdrobnlejszego 
wroga przychodzi im z 
problemaml. Co by byto 
sprawiedliwie, TV za to jednym 
plerdnt?clern rozmiatasz cate 
oddziaty - z artystyezna graej^ 
trzeba przyznac. Bohaterowie N3 
wywijaj^ swymi broniaml w Iscie 
poetycki sposob, ich serie ciosdw * 

ozdoblone s^ fantastyeznymi smugami i az 
milo na to popatrzed - brakuje tylko ustawione- 
go gdziei z boku stollka z jury, podnoszqcym karty z 
punktami za ocen? danej akeji. Misje w N3 wvgl?.dajq 
wi?c tak, ze to raezej Ty chronisz swoich podopiecznych, 
nl2 onl pomagaja Cl w walce. Combosy i zagrania 5<i 
catkiem liezne, ale co tutaj du7o ukrywad - ta gra to 
pierohski button masher, takie same efekty 
uzyskujesz nawalaj<tc w jeden przyeisk lub na 
oslep w dwa stuz^ce do ataku, jak I przez 
zmySIne klecenie combosdw, Bloku uzywasz 
tylko przy walkach z bossami - jakby me 
byto, jedynym realnym zagrotenlem dIa 
postaci Graeza. 



PRZODOWNIK Z SEULU 

N3 pokazuje, ze najwazniejsze w biznesie s? pienlgdze. Koreahscy 
developerzyz Phantagram, wspolpracujaczjapohskimi 
developerami zQ Entertainment (ekipa od Lumines oraz Meteos), 
zapomnieli 0 burziiwej historii i ci?glej konkureneji mi?dzy Koreg a 
Japoni?. Phantagram nie urwalsi? jednak z choinki - to jeden z 
pierwszych teamow developerskich w Korei (’94). DwanaScie lat 
temu nikt z nich nie marzyl 0 mi?dzynarodowej karierze. 
Raczkuj?ca fiima zostalazatrudniona do zrobienia Kilk j konwersji 
na MSX-a. Dopiero pomoc od koreariskiego rz?du oraz projekt 0 
skromnej nazwie "Tworzenie gry na Svnatowym poziomie' 
zapewniiy Phanlagramowi rozgtos. Kingdom Under Fire zebral 
pozytywne opinie na calym swiede. □ [dzujo] 
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granie na matym ekranie! 






DS 




^ Okk w chwili, gdy pts 2 $ 

W te slowfl, nie bylo 
jeszize oficjalnel zapowiedzi, 
wiadomo [ui, ze Ninlendo wyda 
w Europie przystawkf 
pozwalojQcq no odtwarzDnie 
MP3 no populornych 
handheldoch - GBA, GBA SP, G6 
Micro, DS i DS Ute. Nie 
wiadomo jeszcze, czy 

przystowka bqdzie w slanie odtwarzoc filmy, jok wydony w Joponii 
PlayYon. Urzqdzenie korzyslac mo z korl SD (slosowonych np. w 
oporotach cyfrowych). Ceno wyniesie prowdopodobnie ok. 30 
euro, data premiery nie jest znono (mowi o 6 pazdzierniko). 

[kilu] 

^ Joponczycy zndw 
V szdejg. Miesigc temu 
podczos premiery rdzowego 
DS Lite przed sklepomi 
ustQwioiY siq kolejki zlozone 
nowet z 200 osob. Gdy 2 
wrzeinio do sprzedozy 

wchodzilo (zarno wersjo 

konsoli (oroz dwie diugo oczekiwane gry - 'Hngle RPG oroz 
Chousouju Mecho MG), rekord zostat pobtly - przed 
nojwigkszymi tokijskimi sklepomi aekofo 400-500 klienidw. 

Fomitsu dosirzeglo pewng zoleznou - po rdzowego DS przyszto 
wiele Groczek, tymaosem no czornq wersjq czekoli proktycznie 
somi ponowie. Nieco mniejsze kolejki uslowiofy siq tydzien 
wuesniej, podczos premiery Final Fonlosy III. Gro w ciqgu poru 
dni znolozlo pdl miliono nofaywcdw, o ISO lysiqcy wiqcej, niz 
oczekiwQto Square Enix. Tymaosem w USA borierq miliono 
sprzedonych egzemplorzy przekroczyf New Super Morio Bros. 

Przy okazji Nintendo ogtosifo, ze do omerykanskich sklepdw 13 
wrzeinio irofi rdzowo i aorno wersjo DS Ute. 1 1 dni pdzniej to 
ostotnia zodebiutuje takze w Australii. A jok wygiqda sprzeooz DS 
Lite w Joponii? Cofkiem niezle - kozdego tygoania sprzedoje siq 
ok. 200 tys. egzemplorzy konsoli. Dio pordwnonio PSP znojduje 
ok. 40 tys. nobywcdw (done z potowy sierpnio). [kilu] 

^ Zaskakujqce wyznonie podfo z ust przedstawicielo firmy 
“ znonej z wydawonio gier moksymolnie eleklownych, ^ 
ntekonieanie oryginolnych. W wywiodzje dlo branzowego pismo f FT 
■' nie jest Ivm, aeoo I L 




eleklownych, 
branzowego p 

MCV David Gardner z EA slwierdzil, ze PSP nie jest lym, aego 
oaekiwali odbiorcy. Firma dolychaas skupioto siq no groch no 
hondheido Sony, [ednok Crocze udowodnili, ze tak noprowdq liczy 
siq nie grofiko, lea przyjemnosc z gry, o to jest z regu^ wiqkszo 
w przypadku DS-o z racji niecodziennych mozliwoici lei plotformy. 
Z tego powodu firmo zamierzo .paeaucic” siq no plolformq 
Nintendo. Gardner podkreslil, ze zrodtem przyszlego sukcesu 
mogq bye tylko gry prowdziwie innowacyjne, wykorzystujqce 
atrocity konsoli (przypomnq, ze mdwi to przedstawiciel EAI). 

A CO z Sony? ,Firma nie moze dolej spoczywoc na lauroch. W 
przypodku PSP jest wiele do zrobienio w Icwestii ceny i mozliwosci 
tej plotformy'. Gordner skrytykowoi lez opieszafosc Sony w 
podowoniu konkretnych informaeji zwiqzonych z premierq PS3. 
Tymaosem plony wydowniae EA no nojblizsze miesiqce zowierojq 
13 gier no KP i roptem 4 no DS... [kilu] 

^ W morcu przyszlego roku no DS 
W j PSP ukazoc mo siq sequel 
niezfych wyscigdw Gomeloftu, Asphalt; 

Urban GT. W drugiej czqici znojdziemy 
ok. 30 tros, 3d out oroz - nowost - 
motoeykii, pojawi siq tez jakze 
populorno oslotnimi aasy mozliwoic 
tuningu moszyn. Zo muzykq odpowiodac 
bqdq m.in. Moby i Pussycot Dolls. Grq 
wydo Ubbofl. [kilu] 




® Szykuje siq doskonaiy okres dia posiadaezy PSP i DS-a. Na obie konsole do kor^ca roku ukaze siq ok. 

200 gier, w tym przynaimn>ej kilkanascie potenc^alnych killerdw. Giganci branzy juz zaQowtedzieli, ze na 
TGS zaprezenlowane zostan^ kolejne tytuty. Z innej beezki • w Sieci pojawity siq ostatnio ptotfc 
(niepotwierdzone!) o planowanej obnizee cen PSP do 150 dolardw (czyli wei^ drozej, niz w przypadku 
DS Lite). W potqczeniu z premier^ kamery, modutu GPS, hitow pokroju MGS:PO czy Silent Hill i emulatorem 
PSone bytby to moeny argument przedwko konkureneji. Jednak ta ostatnia nie prdinuje - w kortcu w takie hity jak 
Touching Detective, Hotel Dusk, Contact, Rnal Fantasy III, Yoshi's Island 2 czy Elite Beat Agents na PSP nigdy nie 
zagramy. Niektdrych zniechqcajq historie o pqkaj^cych zawiasach. jednak problem jest - podkreSlam - marginalny, a 
sarr^a usterka (jeSli juz wyst^i) w zaden spos6b nie wplywa na zachowanie Konsoli. Skoro juz przy dzialaniu jesteSmy, 
wspomnq. ze wiele wskazuje na to, Iz Sony cichu" wprowadzilo na rynek PSP z lekko udoskonalonym D-padem, 
w ktdrym tatwiej wchodzq .skosy". □ [kiluj ' 



a Realia przedstawione w 
Tenchu to wyjqtkowo 
wdziqczny temat. Japonia 
sprzed setek lat, odwazni 
samurajowie, zioczyticy drqcz^cy 
mieszkailcdw wlosek i wielcy 
moznowladcy, proszacy siq o skrdeenie 
oglowq. Na konsolach Sony Tenchu byto 
calkiem nieztym symulatorem 
pierwowzoru wspdiczesnych ninja. 



Tenchu^ Dark Secret 








Na DS-ie me zostalo z tego wiele. 
Gra przypomina MQS-a ze 
starych konsol. Poruszamy siq po 
lokacjach ptzyjximinaiacych 
labirynty, wypatrujemy 
przeciwnikdw i staramy siq 
umieSod na ich drodze pulapkq. 
Tych ostatnich jest calkiem sporo 
- od bambusowych kolcdw. przez 
wiicze doiy po zatruty ryz. 
Mozemytezlaczydataki, np. 
zamiast pozwolid przeciwnikowi 
wejsc na minq, mozemy 
wepchnqd go na nia i pozwolid 
spaSd na kolce, a na korScu dobid 
katana. Dodatkowo z biegiem 
czasu zdobywamy materialy 



na nowe narzqdzia zbrodni (mozemy siq lez nimi 
wymieniad przez Sied). Schema! ten sprawdzilby 
siq duio lepi^, gdyby nie wykonanie gry. W 
zasadzie mogtaby ona wyjdd na GBA - 
mechanizmy nia rzadzace sa bardzo urrowne. 
brakuje znanej chodby z PSone naturalnodd i 
swobody. Zapomnijcie o rzucaniu gwiazdkami jzza 
winkla' czy uzywaniu liny z hakiem. Dodajcie do 
tego zenujaca SI i malo praktyezna mapq - 
przeciwnicy pojawiaja stq na niej. gdy jestesmy tuz 
przy nich, a na ekranie z akeja wypatrzed ich nie 
spoedb. bo ta przedstawiona jest z gdry. Jak tu 
cokolwiek plartowad? Zabraklo tez widowiskowych 
seen Smierci - zamiast nich mamy obrazki, jeden 
z elementdw, ktdre mozemy kolekcjonowad. 

Sporo ciekawych pomysidw i kiepska realizacja - 
oto kieszonkowy Tenchu. 0 [kilu] 
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a Gdyby nie Pac Man, maskoOta Namco 

bytby prawdopodobnie Taizo Hori. bohater 
liczace) grubo ponad 20 lat zrqcznoScidw- 
ki Dig Dug. Stato siq jednak inaezej, a 
ptzydmtony przez zdttego kolesia Dig Dug doczekal siq 
tytko jednej kontynuaeji oraz duchowego nastqpcy - Mr. 
Orillera. W opisywanej grze Nartx:o postanowilo zlo^ 
hold seril -pojawiaja siq w niej motywy z obu czqSci 
Dig Duga. Mr. Orillera (ktdrego bohater jest jak siq 
okazuje synem Taizo). a takze dwdeh innych Ktasykdw 
Namco - Xevious i Rally-X, wystqpujacych tu w postaci 
mini (bardzo mini) gier. Akeja gry dzieje siq na 
wyspach niewielMegoarchIpelagu, zaatakowanego 
przez grupq niemiluchdw. Na gdmym ekranie 
wydwietlana jest w 3D powierzchnia wyspy, z 
drzewkami, domkami, spacerujacym sobie bossem. 
ktdrego nalezy wyeliminowad, oraz seria powbijanych 





111 


•? ©6 


. datandw w tyttodandi 

A-NartTO+bsyW ” 


-2 GUen \l 

KUm-HRD) ^ 



w ziemiq klindw. Sa tu tez tunele 
prowadzace do wySwietlanych rta 
dolnym ekranie podziemi. doskerale 
znanych z pierwszej czqSci gry (i 
niemal tak sanx> wygladajacych). iSel - 
podkopanie siq pod wlakHwymi klinami 
w momencie, gdy na wyznaczonym 
obszarze powyiej znajduje siq boss. 

W efekeie wybrany fragment wyspy 
zapada siq do wody, a drqczydel ginie. 
W plerwowzorzo Graez musiai jedynie 
eliminowad przeciwnikdw, napetniajac 
Ich powletrzem tubzrzucajac Im na 
glowq gtaz (co i tak bylo skompllkowa- 
nym zadaniem, biorac pod uwagq 
zfozooodd dwczesnych gier). Tym 
razem atrakeji jest o niebo wiqcej - 
pojawili siq nowi przeciwnicy, caty 
szereg .przeszkadzajek’ w rodzaju 
lawy czy lodu, a takie rdznego rodzaju 
dopalacze i nowe bronle. sktadane z 
elementdw zbleranych podezas 
zabawy. Zabraklo jedynie obstugi 
stylusa (za to gra w godny 
nasladowania sposdb wykorzystuje oba 
ekrany). Mimo tych usprawnieh 

zalozenia nie zmienity siq - 
I kazdym kroku czud, 

1 mamy do czynienia z 
f.-. (coprawda 

• .stuningowa- 
nym") 




raptem kilkanateie i wszystkie da 
siq przejdd w jxxlobny sposdb, 
zmienia siq jedynie pozlom 
trudnoSci. AtrakcyjnoSd gry wzrasta 
dopiero wtedy, gdy zdecydujemy siq 
na szukanie dopaiek. Taki jui urok 
tej gry — z jednej strony ograniezony, 
jxwtarzaj^cy siq schemat I bohater 
dysponujqcy dwiema klatkamt 
animaeji. z drugiej caty szereg 
elementdw przypominajacych, ze 
gra jednak nie ukazala siq dwie 
dekady temu. Milym dodatkrem 
bytby tiyb dIa dwdeh graezy. gdyby 
nie fakt. ze wymaga on dwdeh 
egzemplarzy gry, □ [kilu] 











Jednymz najbardziej ntezwyk^ch elementdw 
StarFoxa jest sterowanie. Wzwi^Ku z 
narzekanlami Graczy na skomplikowana 
klawiszologi? (hm?) w Melrokl Prime; Hunters, 
autorzy postanowili wszystkie czynnodci 
przyporz^dkowad stylusowl. Za jego pomoc^ 
sterujemy i celujemy, atakze wtgczamy dopalacz. 
hamulce lub pancerz. aktywnedopdki nie oderwiemy 
stylusa od ekranu (tub nie skcxtczy si$ wspblna dia 
nicb. samoczynnie regeneruj^ si$ energia). 
Dodatkowe czynnodci - zwrot, beczk^ i zrzut bomby 
- aktywujemy za pomoca ikonek. Wszystkie 
przyciski konsoti odpowiada|a za strzat, a szkoda, 
bo przydalaby si@ np. mozliwodd reguiacjl prpdkodci 
za pomoca 0-pada. 



Oprawa StarFoxa jest dwietna pizede wszystkimod 
strony technicznej. Na podziwianie widokdw nie ma 
jednak zbyt wieie czasu (niestety, bo teren prezentuje 
si@ rewetacyjnie, przedwnicy zreszta rdwniez) - 
wBzystko dzieje si$ bardzo szybko, a ekran obejmuje 
dosd niewielki obszar. Niemal caty czas animaqa 
jest ultraptynna, zwolnienia pojawiaja si@ jedynie gdy 
na ekranie dzieje si$ naprawd^ duzo 
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a Po kiiku sfBdnio udanych prbbach 
wskrzeszenia serii StarFox 
(pierwowzor ukazat si$ w 1 993 na 
SNES-a, byta to pienwsza gra 
korzysta| 4 ca z dopalacza 3D - SuperFX) Nintendo 
wracado korzeni, podsuwaj^c Graczom tytui w 
podobnej konwenqi, iecz mocno rozbudowany. 
Podstawa wciQZ sq waiki w przestrzeni, tym razem 
rozgrywaj^ce s>$ nie w dtugich .tunalach" 
ograniczonych ntewidziainymi scianami, Iecz na 
niewielkich arenacb wypelnionych przeciwnikami. 
Uniaszkodiiwie musimy tylko kiiku z ni<^i - reszta 
przypalptala si? przypadkiem i mozna ich omin^d, 
cbod rozprawienie si? i z nimi premiowane jest 
sari? bonusdw. Bywa. ze musimy zaj?d si? 
bossem, unicestwid baz? wroga lub unieszkodliwic 
rakiet?odpalon^ ztej ostatniej. Tu reguty sq nieco 
inne, musimy np. przeieaed przez szereg 
iewitujacych w przestrzeni piersoeni, nie omijaj^c 
zadnego z ntch. Podobne pier^enie znajduj? si? na 
arenach - gdy przez nie przeiedmy, w okoiicy 
pojawia si? bonus, np. energia, dodatkowy czas 



iub bomba, Premiowane jest tez umiej?tne 
korzystanie z oston, 

Zanim jednak trafimy za stery jednego ze statkdw 
(0 tym daiej), musimy przygotowad plan dzialart, 
Autorzy gry stworzyii w tym ceiu system do 
zludzenia przypominaj?cy gr? strategiczn?, Kazda z 
misji sktada si? z przynajmniej kiiku tur. Podczas 
kazdej z nich r?cznie rysujemy tor iotu naszych 
jednostek, pami?taj 4 co ogr^iczonej ilosci paiiwa. 
Po zakoiiczeniu tury jednostki iec^ do ceiu i gdy trafiq 
na przeciwnika (niektdrzy z nich ukrywaj? si? w 
kosmicznym pyie, tor iotu pozostatych mozemy bez 
problemu przawidzied, co pozwaia na kierowanie w 
ich stron? odpowiednio wyposazonych jednostek), 
wl^cza si? wyzej opisany Iryb ,akcji'. Nasza 
druzyna sktada si? z kiiku mocno rdzni?cyoh si? 
mi?dzy sob^ statkdw - jedii na przaciwnikdw trafi 
kiika z ntch, rdwniez kiika razy w danej turze trafimy 
za ich stery, Zabawa korSczy si?, gdy wyeliminowana 
zoslanie ostatnia z naszych jednostek lub skoriczy 
si? limit tur. Ten zas (jak rdwniez limit czasu -Jeden 
z najwi?kszych ^srzeszkadzaczy’ w grze) roSnie, 
gdy dobrze radzimy sobie za sterami. 



Bardzo mocn^ strong StarFoxa jest 
dojrzata tabula. Gdy raz ukortczymy 
gr?, aktywne stan^ si? altematywne 
wersje dialogdw do wyboru, przez co 
rozwdj wydarzeri oraz zakor^czenle 



moga byd zupetnie inne, niz poprzednio, Qr? wypada 
wi?c przejdd przynajmniej kiika razy (zdradz?, ze 
zakorSczert jest 9 i warto zobaczyd wszystkie). Tylko 
w ten sposdb poznamy wszystkie postacie (jest Ich 
kilkanadcie), zasiadziemy za sterami wszystkich 
maszyn i zobaczymy wszystkie lokai^e. 



(nie przeszkadzato w zabawie). 
Muzyka jest bardzo filmowa, 
zdecydowanie nie jest monotonna. 
w odrdznieniu od z czasem 
zaczyrtajacego dra^nid beikotu 
postad. 



Autorzy zafundowali nam wyjatkowo wybuchowa 
mieszank?. Ciekawa tabula, wciagajacy system 
pJanowania i bardzo dynamiczne sceny walk! nie 
pozwalasasi? nudzid. Czasem na ekranie dzieje si? 
az za wiele (areny mogtyby byd wi?ksze> - 
przeciwnikdw jest tak wielu, ze nie wladomo ktdrym 
si? zajqd, a kazda sekunda si? liczy. Momentami 
zadania w przestrzeni sprawiaj^ wrazenie 
przypadkowych, zbyt chaotycznych. Warto 
wspomniedo ogromnym zrdznicowaniu zardwno 
oponentdw (statki kosmiczne, meteory. lewituj^ 
w przestrzeni monolity, gigantyczne wazki i wiele 
innych). jak I lokacji. Slowem-onudzie nie ma 
mowy. Poziom trudnodd nie jest zbyt wywazony, 
jednak to celowy zabieg - czasem )x trudnej misji 
ma si? ochot? na cod mniej wymagai^cego. Gra nie 
jest tez szczegdinie trudna i momentdw, gdy po 
kilkunastu turach widzimy napis Game Over, nie ma 
zbyt wiele. Mimo to non stop trzyma w napi?du. 
Poza trybem dIa jednego gracza do dyspozycji 
mamy tez prosty multiplayer (w ktOrym od razu 
trafiamy na aren?) w dwoch odmianach - w trybie 
lokalnym (6 graczy. 1 cart) lub online (4 graczy). 
Wi?cej takich gierl □ [kilu] 
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Konomi zopowiedzialo kontynuDCj? 
ziHenzowanej w poprzednim PE gry Lost in 
Blue. Sfhemat zobowy pozoslonie bez zmioit. Tym 
ruzem jednak b?dziemy mogli kierofiat zardwno 
chlopcem, jok i dziewaynkq - on b^zie silniejszy 
i odporniejszy, ono lepszo w golowaniu, pLywaniu, 
szukaniu pozywienio i strzeloniu z tuku. Innq 
nowokiq bqdq atrakqe w rodzoju tornod ay 
trzqsieii ziemi. [kilu] 



^ Kamco ogtosiLo, ze 




Fontosy III. Gra pojawi si? 
14 listopado i b^zie to jej 




debiul w USA - wydany no SNES-a FF III w 
rzeaywKtoui byl aqkiq szdsig. Nie wladomo 
jeszae, kiedy DS-owa .trojlta" pojowi si? w Europie. 
[kilu] 

A EA zapowiedziato 
W wydonie no DS 
konwersji pecelowej gry 
ekonomianej Sim City 
3000. Wersja no hondhelda 
zostanie wzbogacono o 
interoktywny tutorial, tryfa 
multiplayer oraz zestow 
misji, w ktdrych do 
wykononia mamy 

konkretne zadania. Gra zadebiuluje smq w... 
Japonii. [kilu] 



ie zapowiedziolo no DS kolejnq odslon? 
t Moona. Gra nosH ma nazw? Bokujo no 
I (Harvest Mom: 




tfyspa, Ktdrq SlworzyLem z Tobq), jej joponska 
premiera planowano jest na grudzieii, [tilu] 



^ Shin'en pracuje nad kontynuacjq niezlej, choc 
" krdikiej slrzetaniny no DS, Konosiray. Gr? wydo 
Mojesco, zodne szaegdty nie sq pdki co znone. [kilu] 



^ Square Enix ujownito 
* dot? premiery 
amerykonsliiej wersji Final 




wersja gry Hudson Softu. Premiera w USA - 
listopad. W pazdziemiku w Japonii ukoze si? 
notomiost remake innej gry Hudsoiw ■ Lode Runner, 
[kilu] 

^ Plotki mdwiqce o podbiciu rynku handhelddw 
" przez R^crosofl oknzoty si? prowdziwe. 

Prowdq okazola si? tez informacjo, ze produkt, a w 
zosadzie linia produktdw - Zune - nie b?dzie 
konsolq, lea odtwoaaczem konkurencyjnym dia 
iPoda, wyposazonym w szereg funkcii, Ktdrych ten 
oslatni jest podxtwiony (obstuga raaia 



^ Europejski oddziol Sony uruchomit 
" inlernefowy ,^klep". Znojdziemy w nim 
kiika wersji demonstracyjnydi gier, dadatki do 



Lemmings i Key of Heaven, a talde filmy z 
najnowszych gier i gork utwordw, wsrod ktdrych 
znoidziemy zardwno kawofki z gier, jok i piosenki 
moto znonych wykonowcdw. Co najwazniejsze, 
wszystko to dosl?pne jest zo dormo, wysforczy 
[edynie si? zorejestrowoc. PSP Store dost?pny 
jest z poziomu strony http://yourpsp.com. 




internetowego, fqae Wi-R itp.]. Nievnkluaone, ze 
sprz?t b?dzie odpalac gry, jednak b?dq to najwyzej 
bardzo proste produkcje. [kilu] 

^ Square Enix 
^ pokozof 
obrozki z 

przygotawywanego 
iM GBA remake'u 
Rnal Fantasy 5. Gra 
ukaze si? 12 pozdziemika w Japonii, miesigc pdzniej 
w USA. (j premierze w Europie nk nie wiodomo. 
[kilu] 

^ Jeszae tym roku w Japonii ukoze si? na PSP 
V oraz PS2 konwersja (!) jednego z 
oryginalnie|szych japonskkh RPG z GBA - Riviero: The 
Promised Land. Co dekowe, groficznie gra nie b?dzie 
si? rdznk od pierwowzoru o poslocie w koihu 
paemdwiq. [Icilu] 



Z okozji dziesi?oolecia joponskiego RPG Wild 
^ Arms 5my o^oulo, ie Mdio Vision tworzy 
na PSP kolejnq gr? z tej seni, opotrzonq 
podfylulem XF (od Cross Rre). Szaegdly no |q 
lemot nie sq ziwne, ale jesl iuz strona 
(www.wild-arms.net/XF). [kilu] 



cki z przygotowywonego 
Kiqu (Battalion Wars) tal^anego RK 
Dunoeons & Dragons Todks. Reaha i zosody gry 
zgodne b?dq z regufami stwononymi paez 
Wizords of Coast, pojowi si? tez tr^ kooperoql 
Premiera w Europie - pazdziemik. [kilu] 
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I CO by si? staio. gdytsy jego 
!■■■■ zawartosc trafiia na ziemi?? Czy 
kropelkg rt?cl mozna si? pobawid? Na te i inne 
pytania, przynajmniej umownie. z pewnosci^ 
pomoze Cl odpowiedziec omawiana tu druga 
cz?^ jednej z najbardziej oryginalnych 
produkqi na PSP. 



band? i zachowacodpowiednl^ barw? przy punkoe wyj^owym, a takze 
zmiescip si? w okreslonym limioe czasowym. Domysinie kuleczka 
staituje jako ’zywe srebro". jednak dzi?ki odpowiednim barwnikom 
moze pr^rac inny kolor (cz?sto mezb?dny. by przedostac w daisze 
rejony). Zeby uatrakcyjnic zabaw?. cz?sto wymagany jest okreslony 
kolor, ktdry trzeba uzyskad mieszajac ze sob^ barwy. Jak tego dokonad? 
Wystarczy zahaczyd o ostr^ kraw?dz planszy i juz "bohaterka" rozbija 
si? na dwie potdwki, ktdre z kolei wedtug widocznego w rogu schemalu 
kolorow mozna odpowiednio przefarbowac (np. czerwony z zielonym 
daje niebieski). Etapy bardzo zrbznicowane. wy^gaj^ cz?sto 
glbwkowania i precyzji. Co povviesz na to. by najpierw przeprowadzid 
cal^ gromadk? (np. 12 sztuk) przez szereg w^skich tuneli, a niecodalej 
zmienid im barw?. zachowujac przy tym odpowiednt odst?p, by si? nie 
ztqczyty? Tak! Jest hardkorowo, a im dale], tym “lepiej". np. w 
pdiniejszych etapacb grawitacja jest mniejsza i nasze kuleczki lataj^ w 
powietrzu (fizyka rt?ci jest oddana znakomioe). W grze pojawiaja si? od 
czasu do czasu takze inne 'zyjatka' - ledne sa pomocne i np. otwieraja 
bramy (po uprzednim torowaniu drogi), inne wr?cz przeciwnie, 
pizeszkadzaja nam jak tylko si? da. Developer przygotowat dwa razy 
wi?ksza liczb? poziombw wstosunku do pierwowzoru, wi?c Meltdown 
zawiera 8 podstawowych laboratoridw. a w kazdym czeka 



Jak scharakteryzowad MM? Potaczenie 
oldscboolowego Marble Madness i segowego 
Super Monkey Ball. Wykorzystujac unikalne 
wtadciwosci cieklego metalu (rt?c). nalezy 
rozwiktad przygotowane tamigtowki. Sterujesz 
me kropelka. a cat? powterzcbnta, na ktorej sr? 
ona znajduje. Przechytajac w odpowiednim 
kierunku plansz?powodujesz. ze nasza 
“bohaterka" - rt?6 • sptywa w okreslone 



Kusito Ci? kiedyS, by rozbid 






A Lepiej przedstawiajq si? parametry 
W odDiornika GPS (6000 jenow) - 
wQzgca 16 gramow niewielka plytko 
steragca z gniazda US8 konsoli polnebuje 
zaledwie sekundy na okreslenie pozycji 
geogralicznej z doktodnokiq do 5 melrow, 



|q z(ozvc. Urzqazenie sprzedowone b?dzie 
Dez zaonego oproqramowania, jednak juz teraz wiadomo o przynajmniej 



a w syluatji, gdy jest niepotrzebna, mozna 
' iyt. Unqazet' 
prograr 

czterech aplikocjaoi, ktore b?dq z niego korzystoc - Homestar Portable, Minna 
no Golf Ba, Metol (^ar Solid: Portable Ops oraz blizej nieakreslony program od 
firmy Edeo. Przyslawki trofiq no japonski rynek 7 grudnia, o do zestawow 
dolqaone b?dq pokrowce. [kilu] 



vem PS3 olbo pereta. Sony rozwoza 
takze die PC. System cyfrowej 



liwosc wypuszaenio podobnego emulolora takze dia PC. System cyfrowej 
dystrybueji Sony objqc nw docelowo wszystkie gry i PSone, a takie p^noinetrazo- 
we filmy. Dodatkowo no PSP bqdziemy mogli ogiqdac moteriofy przetworzone i 
udoslqpnione da?ki (qau Wi-R przez PS3. [kilu] 



^ i»l.tm™ 0 n.»:i ..nii PSP, L. miiill, !i( »k.M< w n»riu 
2007. Sprifl mial l/i mnitjay i I™ mi« kgmer; i pppiifl ! 

GB. taw !.™l, ipdnpk Sony syybk. idemeot.™l. le pngloski - .. *mli 
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sdqgoc done bezpowednio no PSP. Jywotnosc'’ rynkowo PSP szacowana jest na 
oktJo 10 lot, w zwiqzku z tzym wszelkie obawy iwiqzane z pojawieniem si? 
nowej wersji handhelda sq nieuzasadnione. Pewien niepokoj u Sony wywotuje 
□diet przygotowywony przez Microsoft - Zune, klory prowdopodob- 
oferowoc il?dzie mozliwosc uruchomionio gier. [kilu] 



Jesli chodzi o sam gameplay. to najpowaznieisza zmianajest 
chyba.. kamera. Nie wiem, diaezego autorzy zdecydowali si? na 
taka zmian? perspektywy, ale teraz znajduje si? one znaeznie 
blizej zawodnikbw, podazajac za nimi po arenie - czy to clobrze? 
Nie powiedziatbym.. Perspektywa jest teraz o wiele w?zsza, tak 
Zeczasem ci?zko stwierdzib. jak daleko jest do bciany lub innego 
obiektu znajdujacego si? jmi?dzy postaciami a graezem’. 

Pewnym problemem sa tez akcje maszerskie. kiedy to trzeba 
nawalab ile wtezie 
wdany klawisz. 
zeby np. wyrwabsl? 
ztrzymania.Ktoz 
Was narazi swoje 
PSP na taka 
derTK>lk??Ja 






Konami - wydany 15 wrze^ia 
pakiet zawiera 5 gier z kultowej serii Gradius. W sktad zestawu 
wchodza: Gradius. Gradius II. Gradius III, Gradius IV oraz diugo 
oczekiwany Gradius Gaiden (tytui ten nie ukazal si? nigdy na Starym 
Kontynende). Dzi?ki tej kompilaeji maszokazj? pizebledzib, w jaki 
sposbb seria ewotuowata do poziomu prezentowartego w Gradus V 
(PS2). Szkoda, ze me mozna bytotu zastosowabpwrsowego ucbwycenia 
konsoli (hoiyzontalne uj?cie akeji) i sprz?t trzyma si? 'ktasyeznie'. 
Dost?pne sa za to 2 tiyby widoku: oryginalny z ramkami i rozciagni?ty na 
caty ekran z charakterystyeznym 'rozmyciem'. 

Gradius Portable to dobra inwestyeja wylaeznie dIa kolekqonerbw lub 
harcftuxDwych 
milobnrkdw 
strzelaninze 
"starej szkoly'. 
diaktbrych 
wyzwaniem 
jestzeliczanie 
pQZiomdwnal 
kradyae. n 
[M©jk] 
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jednostajnego weiskania 'iksa“. Untold 
Legends z tej pulapki nie wybm?lo, cz?bb 
druga - z podtytulemThe Warrior's Code - 
radzi sobie niewiele lepiej, ale przynajmniej 



I prdbuje.Fabulkajestmiemaiprbbuje 
j zachwycib historyjka przej?tego przez 
I demonykrdlestwa, podczasgdyjedyna 
' nadzieja zostajemy my ltd. - nie wiem, co si? 
■ dziejedalej, boscenkiskipowatem.Swojego 



a Nie podoba mi si? fakt, ze tak wiele 

tytutdw wydawanych na PSP to porty 
starych gier z PS2. P6I biedy, jedi gra 
jest mocna, a konwersja bezbolesna, 
badi nawet dopasiorka konkretnymi bonusami. Qoizej 
natomiast, kiedy z dobrej gry powstaje slabszy, 
okrojony produkt, ofenjjacy tak r>aprawd? ntewiele 
nowych rozwiazan.W Def Jam: FFNY gralemjuz na 
Xboxie i pami?tam, ze bawitem si? calkjem niezle. 
Wdagajacy story mode, bemng gldwnego bohatera, 
oraz przede wszystkim niezle walk!. Na uwag? 
zaslugiwaty dekawe akqe z uzyeiem otoczenia oraz 
spory asortyment zagrat^. W wersji PSP dostajemy w 
zasadzie to samo, jednak drobne zmiany iwprowadzo- 
ne przez autorbw niekonieeznie wyszty grze na dobre. 

Podstawow^ opeja jsst daJej Story Mode, w ktdrym 
tworzymy sobie zakapiora I wyruszamy w b6j na 
miasto. Dobry i sprawdzony patent, tyte ze wycl?to z 
niego klirikatyczne wstawki, ktdre bardzo przyjemnie 
ubarwialy przygod? naduzyeh konsolach. Na PSP zab 
mamy tylko dr?twe, statyezne obrazkl oraz sucfiy 
tekst, ktdry z czasem zaezynamy odruchowo zwijab... 
Dobijaj^ tez cz?ste i dodb diugie loadingi lowarzyszqce 
nam praktyeznie na kazdym kroku. Ponadto jedli 
zaliczyli^y wersj? .stadonam^", to bez problemu 
drojarzymy stare akcje, co dodatkowo dobija nie tylko 
odtv^rczobdq. ale I niekorzystnym pordwnaniem 
llchycb obrazkdwzdawnymi wstawkami. 
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Z drugiej strony DJ to w 
dalszym ci^gu kawatek 
porzqdnej bijatyki. Mo^e 
nie wybitnej, ale na 
pewno udanei pod kqtem 
efektownych i bolesnych 
akcjl-na PSP nie 
stracHy one nic ze swej 
sugestywnokrf. Dodano 
tez now^ zagrywk$, 

czyli dosiadanie i oktadanie lez^cego, lecz to chyba za mato, zeby mdwii 
tuopowaznych innowacjach, Sam system walkioparty jest napfostych 
zasadach (kamien-nozyce-papier), ale sprawdza si? dob»ze i pozwala na 
montowanie bardzo fajnych akcjl. Ze spraw ogblnych, warto odnotowad 



kllka nowycb aren, zawodnikow oraz kawaikdw 
w soundtracku - ale ponownie, jest to raczej 
kosmetyka, niz coS, co miatoby stanowid 
wystarczajgcy bodziec do zakupu. 

Podsumowanie wypada wi^ nieco blado: jedli ktos 
nie grat jsszcze w DJiFFNY na duzej konsoli, to 
bydmoze wciqgniego Story Mode. Fajniejest 
zmontowad ekipe i podbijad kolejne dzielnice 
stosujgc prawo pi^dcl. Mamy tez laiente po 
sklepach, trening itd., wi^zabawy najakid czas 
wystarczy. Jest tez multiplayer dia 2 graczy, 
wymaga jednak dwdch kopii gry. W gruncie rzeczy 
to ta sama, fajna 1 lekka bijatyka, ze swoim 
specyficznym kfimatem, muzyk^ i postaciami z 
rapperskiego dwiatka. Problem w tym, ze to 
klasyczny odgrzewany kotlet - a te potrafig byd 
iekko niestrawne... □ [Mutli] 
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pod przyciskami kierunkowymi czary, szybki dostfp 
do mikstur; stowem, gra nie zmusza nas do 
wtfiodzenia do menu ^yt cz^to. Wystarczy ze 
zrobimy to, by rozdysponowad punkty doswiadcze- 
nia po osi^niedu kolejnego levelu. 

Skok graficzny jest minimalny - widad, ze developer 
przytozyl sif do urozmaicenia wygladu miejscowek i 
designu bossow. Najwi^ksza zalet^ nowej gry Sony 
Online Entertainmentjest muftiplayer-zarbwno 
offline (Ad Hoc), jak i online. Bawid mozna si^ w j 
kooperacji i versusie - przyjemna sprawa. chod i 
brakuje troch? komunikacji gfosowej (jest tylko ktika I 
tekstdw. Wore mamy pod skrotami klawiszowymi). j 
Unfold Legends to przyjemna sieka dIa amatordw 
gatunku - i nikogo wiecej. □ [koso] 



bohatera 'wybieramy z 5 mocno zrdznicowa- 
nych typdw (mocamy Guardian, zgrabni 
zabdjcy Mercenary I Prowler, zorientowany na 
rnagi^ Disciple i zwlnna tuczniczka Scout), a 
datej jest juz tytko sianie pozogi. System zostat 
wzbogacony o modliwodd przemiany w 
obdarzone sporym powerem 
potwory (trzeba tylko znale^d 

wczedniej stosowny run), a takze ciosy kontakstowe - 
gdy obok wroga pojawi si@ kolorowe kdiko, 
musimy przytrzymad "kwadrat", co pozwala 

Opportunity). Wzamysle fajny pomys), 
ale si^ nie sprawdza - zbyt wtele 
kombinowania, a lepszy rezultat 
przynosi zwykte combo. Autorzy chcieli 
odd^ si^ od schematycznodci znanej z 
“jedynki" - lokacje s^teraz bardziej 
urozmaicone, a w kazdej chwili mozemy sig 
teleportowad do Wdrejd z tych. Wore 
zwiedzalidmy wczedniej. System walki. poza 
wspomnianym; wczedniej nowodciami, to 
sprawdzony mechanizm -tatwe przetaczanie 
broni bialej I dalekiegozasi^u. ustawiane 
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do napelnienia 1 6 fiolek • razem z ukrytymi levelami 
I mini-gierkamidajetoponad 160 ■uWadanekV W 
przysztodci mozliwe b^dzie pobieranie kotejnych 
plansz z Sieci. Ponadto warto wspomniedo trybie 
dia 2 graczy (Wireless). Wdry dzi^ki 5 odrgbnym 
glerkom niezle uzupelnia calosd. Jedli nie miafes 
stycznosci z poprzednikiem. koniecznie sprawdz ten 



tylut - jest ciekawszy, tadniejszy i przede wszystkim 
dluzszy.O[M@jkj 
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B-Boy 




I wlec bardziej naturalne 
I drodowisko dia mistrzdw 
ulicznego breaka niz handheld? 
tapcie PSP I szukajcie 
godnego siebte konkurenta. 

Wszyscy zgtodniali kotejnych zwrotbw akqi, facetowstoj^ch na gtowach I 
lasek z bieliznq na wierzchu ntech najpierwprzeczytaj^ recenzj? B-Boy na 
PS2-.- Juz po? Najwi^ksza bolqozka wersji na PS2 -jaja z wybijaniem rytmu 
• zostala skutecznte spot^owana. Oprbcz wszystkich wymienionych 
problembw, musimy jeszcze waiczyc z rozmiarem ekraniku PSPI 
Ostrzegam • nie ob^dzie sie bez stosownej “laciny". Port na PSP to po prosfu 
zubozonagraficznte wersja na PS2 (gorsze tekstury, nizsza rozdziatka). Jak 
nastandai^PSPntejeslite.alemoznatobytozrobidtepiej.Sterowarve, I 
kariera i tryby zabawy pozostajq bez zmian. Chcesz zostac B-Boyem? Lepiej I 
zainwestuj w wersJe 
dia Czamulki. B-Boy 
naPSP lunkc^uje 
jako altematywa dia 
Graczy, Wbrzy nie 
maj4 PS2. Ale 
kllmacik 

breakdance'owania 
pozostaf.Djdrdz] 
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miesiqtu (USA) w cenie 350 USD. [kilu] 

Electronic Arts pracuje nod 
kompikicjq HA Replay, w 



oferowoc tryfa rnultiplnyer Premiero zo oceonem przewiuzioiio jest no 
poiowq Itstopodo, sugerowono cena wyniesie niespetna 20 dolorow. [kilu] 

# Pisaiem juz o Medal of ^ 

Honor i Call of Duty w 
wersjach no PSP. Brokowolo 

tylko Brothers in Arms, nod ^ 

to.g...r,j,n.PSPp.d . , 



zobroknle opcji gry dio dwocb graczy, ktoro zooferuje oi cztery tryby, 
w tym kooperocjf. Premiero - 7.11 (USA), grudzieii {Europo). [kilu] 

Codemasters plonufe 
no 

czqsc TOCA. W Race Driver 3 

Chollenge znojdzie siq wiqkszosc 

elemenlow znonych z [ <_ 

pierwowzoru, w tym I , * ^ 

zaowanso*ony model uszkodzeri ^ 

oroz system anolizuiqcy zdolnosci Groczo. Bqdzie tez muiliployer dia az 12 
graczy flub 4 w t^bie Came Share), zabraknie niestety prowdopodobnie 
opcji online. Premiero w Europie - grudzieii. [kilu] 

# Pomiqtocie dwie i 

strzeloniny z PSone - 

Loaded i Reloaded? Sony Online t * " 

Enlerlainmeni przygolowuje na f t* ** 

PSP gr? czerpiqcq z tych t^ufow Bf - 

garsciomi. W Cash Money Chaos 



akcja przedstowiono bqdzie z 



rzeiniq w Irybie multiplayer, 



tokze przez Inlernel (moks. 9 groay). Premiero - kwartof 2007. [kiluj 




4 Jok nojprokiej zorobic no 
bohaleroch platformowki, 
nie majqc pomysfu na sequel? 
Sfworzyc wyscigi gokortbvv! 
K.si«q9„ite9og.l»nb 






Gdy developerowi kohczq si^ pomysly, chwyta nozyczki, aby uczynic z 
nich pozytek. I nie mam bynajmniej na myili wyci^cla jakiegoS numeru. 
Chociaz to tez. Namco Bandai pojechato po bandzie. 

I czekafi na sequel jednej z moich 



C6z. podobnle^k Polyphony Digital. Namco Bandai 
postanowito oddnad kupony. Nowy ‘ndiz' me z^ 
mi 6vieka, na tak 'sucne' sequele reaguj^ dosy^ 
nerwowo. totez wystawiam ocen^ adekwain^ do 
panujqce) sytuacji. Zaznaczam jednakowoz bardzo 
wyrazniei podkresiajac szlaczkiem, ze jesli nie 
miate§ do czynienia z 'jedynka' lub w ogOlenigdy 
wczesniej nie derated w RR, to: 1> musisz to 
nadrobld. a do oceny giownej dodaj co najmniej 



S Rok przyszto i 

ulubionych seni. wi^egdy RR2 trafil w koheu w nu 
tapska - rzudlem sia nahjak emeryt na zdity ser 
Maiac wpami^t skromnezapowiedzi. z ktdrych 
lAynikalo.ze RR2 na PSP nie przyniesie me nowego. staranme 
wykasowalem je z parmad. co by chtonqd gr^ calym sob^. Gdy 
mialem zaiiczone trzy pierwsze (Igi, przyznalemsam sobie. ze 
faktyeznie nic nowego nie ujrzalem. Zadsnqlem z^by i bmqlem 






1 oezko; 2> gdzie^ Ty sia uchowalO'^ Ridge Racer 
mnie przeSiaduje. uwielbmm go ■ ostainio naby^m 
nawetdoswojej kolekqi RR6 na 360-tk§, ale RR2 
na PSP Iroszka sia zawiodtem (memniej egzem- 
piarz prasowy sobie zostawia. a co:). Mam nadzieia. 
ze Ridge Racer Tzmierzajacy na PLAYSTATION 3 
sprawl, iz ponowniebada siadad wnieboglosy. 
podobnie jak lektor hype'uiacy wysdgi. 
Podsumcwufqc. duzogrania. Imponujace pradkoSd. 
czesanie slajddw na dopalce. oprawa graficziu 
zapierafqca dedi w ptersiach... Aieco za duzo, 
to ■ Swinia me chce. iZUUlVJ 



ZacznaodpowlerzchownoSd, Ij. oprawygrafieznej. Zeiest 
wypasiona i powoduje wybaluszanie gai - to oczywiste. Bardzo 
wydajny engine ponownie zapewnia ultraptyrnq animaeja 
imigajgca w 60 fps'ach. me ma mowy o najmniejszym chrupniadu. 
Piaknie wykonane wozy. otoczenie odekajace w detale, sztuczki 
sprytnie markujace niedobdr mocy obliczeniowei (np. odboa w 
przeszkionych budynkadi). a calo^okraszona wspanialq. dep<4 
koloryetyka (wyScigi o wschodzie/zachodziesloiSca rozczulajq 
mnie na maksa). Szkoput w tym. ze w temade grafy w sumie me 
sia nie zmiemto. System zabawy rbwmez bez zmian (Irasy 
zapozyezone z poprzednich cza^'. m.ln. Ridge Racer Revolution. 
Rage Racer, R4. Ridge Racer Type4), fury znanezprequelaoraz 
kilka nowycn. no i obowi^zkowo ryjqca beret ^ezka diwiakowa 
(jak zwykle in plus). Nie zabraklo rbwniez trybow Wireless Battle 
(Wi-Pi, 8 Scigantdw jednoczeSme), Survival (odpowiednik 
popularrtego Eliminator, czyli ‘ostatm odpada'), Time Attack, Duel 
(po)8dynki|eden naiednego) oraz Save/Load... Eee, sorry, cos 
pokialbasil^. 
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S Nowy James Bor>d jest przedatnq slrzelaninq. jakich na 
rynku gier wideo sq tysiace. Jednakze wady, ktdre 
zawiera konwersja tta PSP. sprawiaja ze oddega one 
od wersjl z duzyeh konsol (recenzja w PE#100). 
Szkielet rozgrywki pozoslal niezmieruony wzgtpdem odpowiednika z 
PS2/Xboxa, niemmaj jednak ntektbre levele zostaly skrOcone lub 
catkowiae wyciete (dia przykiadu zupelnie usuni^lo sekweneje 
■jeidzone'). W o^u misjach podzielonych na 32 etapy bezmySIme 
przemierzasz kdejne rejony planszy i strzelasz do wszystkiego, co 
sie rusza. Aotorzy gty przygotowali umiej^tno^ "Bortd Focus', dzieki 
ktbrej mozesz swobodnle wymierzyd w.specjalne' obszary data, 
kiorydt trafienie promowane jest dodatkowymi punktaml. System 
walki zyskal dodatkowy aspekt w postad szybkiego waanleda 
wyznaczonego przycisku - wbwczas 007 wykona jaki& popisowy oos 
(np. rzutoSciana). Graficznle From Russia with Loveprezentujesie 
do^ dobrze, nawet przy najwiekszych eksptozjach nie odnotujesz 
tutaj spowolnieri animaql (bolaczka duzyeh konsoi). In minus wypada 
lednak spore waznych elementow gry - sterowanie (przyciski akeji 



zostaly Iroch^ mewlaedwie rozlozone). kamera i 
automatyezne celowame. Cbz moge powiedzieO - 
jeeii mozrta bylo sle zastanawiab nad kupnem wersji 
na PS20(box, tak na te z PSP po prostu szkoda kasy. 
Tyle.E[M®]k] 
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Wystarczaj^c^ rekomendaej^ dIa tej gry jest (akt. 
iz jej tworeg jest sam Tetsuya Mizuguchi - szef 0 
Entertainmertt, teamu odpowiedzialnego choeby za 
kozackie Lumines. Swego czasu ubozsza wersja 
tej gry dostopna byta darmowo w Sieci, tarn tez spotkala si§ z 
wystarczajaco duzym zainteresowaniem wSrdd Graezy, by na 
jej bazie powstal komercyjny produkt. 



Pamietasz kultowq gre REZ? Produkeja ta ustanowHa nowy gatunek - mix 
muzyki ze slrzelaninq. EEE jest wIeiSnIe pochodnq tego trendu. Kierujesz 
ruchomq gwiazdg. ktdrq najprosdej mozna scharakteryzowac jako 
'odnawiainq bombe'. Po naci^ledu przydsku nastepuje jej detonaeja. 



totolsSSnz' 
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a sam wybuch musi nastqpid w takim miejscu, by jego pole razenia objelo 
jak najwiecej dryfujqcych wokoi obiektdw w celu wytworzenia jak 
najwiekszej reakcji lattcuchowej. Po jednorazowej destrukcji gwiazdka po 
chwili powraca na pole bitwy, a Ty planujesz kolejne miejsce alaku. 
OczywiScle jest tu kilka bajerow uatrakcyjniajqcych zabawq: niekiedy 
mozesz ^afid na innq bomb^z opbznionymzaplonem. ktbra ekspbduje 
kilka sekund pdiniej powodujqc dodatkowe zniszczenia. DIuzsze 
przytrzymanie butona urrxizltwia zrobienie wiekszefzadymy. jednakze 
naladowanie wymaga nieco cierpliwo^l. Oczywi^ie liezba eksplozjl jest z 
gory okreslona. diatego nalezy je rozsqdnie wykonywac. bowiem utrata 
ostatniej z nich Jest rownoznaeznaz porazkq (ladunki mozna uzupelniac 
przekraczajqc wyznaczony limit punktdw). Istotne sq kotory niszczonych 
pfzedmiotbw, bowiem pozostawiajq po sobie odmienne power-upy: zielony 
oznaeza premie punktowq. rozowy przyspiesza tempo gry (wiekszy speed 
= szybsze gromadzenie sie figurek na ekranie). natomiast dzi^kl zoltemu 
zysKqesz dodatkowe 1 0 sekur>d na ukohezenie levelu (tak, plansze sq 
ograniezone czasem). Na kortcu kazdego etapu czeka tez pojedynek z 
bossem. T u trzeba sle bardziej wykazab, wytwarzajqc okreSlone z gbry 
combo (np. 10 hit), dopiero wtedy zadasz mu Jakiekolwiekobrazenia. Walki 
z bossami sq najtrudnlejsze - nie do^, ze musisz uwazab, by nie zostad 
trafionym (kontakt z wroglem to 5 sekund do tytu), to jeszcze nalezy 
wyezekiwad naodpowlednl moment, gdy przeciwnikznajdzie sle w obrebie 
odpowiedniej liezby obiektdw. Najlepszq stronq gry jest oprawa 



audiowizualna- 



zawarle utwory 
utrzymane sq w 
konwencjl lekkiego 
techno oraz trance. 
Poiqczonez 
atrakcyjnymi efektami 
grafieznymi sprawiajq, 
ze caikiem przyjemnie 
sie na to wszystko 
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patrzy... i stucha. 



Z poczqtku EEE jest wciqgajqce, jednak poiniej wieje od niej nudq. Gra jest 
bardzo schematyezna - najpierw niszczysz ruchome obiekty. pdiniej zjawia 
sle boss, pokonujesz go I zaczynasz od nowa. Szybko zauwazysz. ze 
zmiany ograniczajq sie do kosmetyki. 10 plansztozdecydowanleza male, 
a zwazywszy nafakt, ze przejdcie levelu zajmuje kilka minut, calqgre na 
upartego mozna skoriczyd w godzine. Co prawda mozna pobijad rekordy 
punktowe, ale wierz mi. ze po ukoticzeniu gry nie b^ziesz mial na to 
ochoty.Jesli jested 
fanem gier 
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Pokaz Kilizone: Liberation 








Amsterdam 05.09.2006 



^ Witajcie w raju 

Mieszkanie w Warszawie ma swofe dobre strany - nie tfzeba na przyktad podrdzowad 6 godzin 
zatloczonym autokarem, aby dostad si? na Ok?ae i pdecied w dwat. A co jeszcze mydied o 
nadctiodzgcej podrdzy zagranicznej, gdy 6w autokar zapala 'na popych' siedmiu cWopa (serio - sam 
pchatem!)? Tym optymistycznym akcentem rozpocz^iem wypraw? (przezomy kierowca nie gasit juz 
autotjusu przez reszt? drogi), spotykaj^c na lotnisku reszt? ekipy z potekicti modidw, przedstawiaeli Sony 
il^uj?crankiem5 wtzednia wAmsterdamie. Po przybyciu namiejscei wizycie w hoteiu udalidmy si? 
na mtejsce pokazu, czyli do pi?trowego. ekskluzywnego pubu, gdzie poszybkim posiiku wraz z grup? 
przedstawicieli medidw z Europy wzi?lidmy udzial w pokazie, w ktdrym pierwsze skrzypce grali ludzie 
z Guenilla Games: producent Kilizone: Liberation Steven ter Heide oraz rezyser Mathijs de Jonge. Po 
obejrzeniu prezantacji na wiefkim ekranie i wystuchanlu 
obu pandw, mozna byto zakosztowad gry na licznych 
przygotowanych stanowiskach (single I multi), 
obowi?zkowo racz^sl? przytym Hemekenem. Reszta 
dnia pozostala nam na poznawanie urokdw miasta 
(0 czym ponizej), koncz^ si? kolacj? wdwietnej, 
Wimatycznej restauracji na nabizezu, powstatej zapewne 
ze starych magazyndw, 12godzlndnianast?pnego 
wypetnila mi trasa Amsterdam - Warszawa - Opole, 
ktdrej rtajciekawszym wydarzeniem byto upolowanie 
Guitar Hero w sklepie naamsterdamskim lotnisku. 

Jeszcze krdtko o cudownym miejscu zwanym Amsterdam; zakochatem si?, cbod widziatem pewnie jego 
setn? cz?dd (aleza to najlepszq:). Niewazne, czy przybyhdde w podrdzy stuibowej. na zakupy, czy 
zwiedzad zabytki, sprbbowad u2ywek wszelakicti, poznad histori? sztuki, romantycznie sp?d 2 idczas 
w kafejkach nad kanalami, ostro zalad robakaczy wyleczyd si? z uprzedzert seksualnych. tudziez 
wrodzonego wstydu do ptci przedwne) - to miasto oferuje cod dia kazdego. W^skie uliczki centrum, 
popfzednane mndstwem kanatdw. t?tni? zyciem do wczesnycb godzin porannych, rozmaite knajpki kosz? 
wieloma gatunkarm piwa I wina, a na deser oczywidcie mamy Red Light District - oaz? najstarszego 
zawodu dwiata, gdzie na kazd? 'pracui^ca' przypada pewnie z 50 turystbw - ttok jak w supermarkecie 
w sobot?. Ale zawsze I wsz?dzie mozecle liczyd na pein? kultur?. 

Klll’em All 

Jakich smaczkdw me posiadala wersja 
beta Kilizone: Liberation, ktdr^ 
testowatem miesi^ctemu? Okazuje si?, 
ze jest tego nad wyraz duzo - a po 
premieize b?dzie jeszcze wi?cej 
(zaclekawieni? Czytajcie dale]). PoniZej 
przegl?d najwazniejszych faktdw i 
patantbwgry, ktbre Guerrilla przedstawito 
na pokazie - ich uzupetnieniem jest 
wywiad, jaki przeprowadzilem z 
rezyserem Mathijsem de Jonge. 

Tryb single player przedstawi nam 
calkowicie rtowych przeciwnlkbw w 
uniwersum Kilizone - oprbcz 
'tradycyjnych* zotnieizy znanych z 
oryginatu. po stronie Helghast 
znajdziemy tym razem takze sdgaj?ce 
nas psy (Guard Dogs) I eksploduj?ce 
paj^-miny (Spider Mines) oraz 
twardyoh, cybemetycznych Claw 
Troopers. Catodd singla to4 kampanie 
po 4 miaje, czyti w sumie 1 6 sztuk • 
oddzietane s? one scenkami 
przerywnikowymi w real-time, a now? dIa moich oczu lokacj? byta m.in. wroga baza okryta sniegiem. 
Udany prog res przez kdejne wyzwania zapewnia nam upgrade naszego arsenatu, zarbwrw przez 
dost?pnodd nowych pukawek, jak i zwi?kszenie llodci slotbw na amunicj? i granaty. Jak si? okazuje, na 
polu walk! wspomagad nas b?d 2 )e nie tylko Rico, ale takze 2 inne postacieo odmiennych umiej?tnodciach 
• w tym kobieta postugujgca si? hakiem na lince. Takze czotg nie jest jedyn? grywaln? maszyn? - 
zaprezentowanonam sekcje z udziatem uzbrojonego poduszkowca, ajuz korrpletnym bajerem poHryac 
rozgrywki okazuje si? genialnie zrealizowany Jetpack, Kazdy z 4 rozdziafbwgry koiSczy si? walk? z 
bossem (pokazano nam Spider Tank), a dodatkowe nagrody czekaj? nas za wybitne osi?gni?cia w 
rozgrywce (np. rozwalanie Challenge Games) i masterowanie leveli - bonusy odblokowywane s? 
zarbwno w samej gtze, jak i w porlalu killzone.com po podt?czeniu naszego PSP do Sieci. Ano wtadnie • 
jasli pokochade Liberation. tozar?czam, ze na killzone.com zajrzycie nie raz. Guerilla twotzy calkowicie 
nowy, w petnl interaktywny serwis, ktbry skupiad ma spotecznodd fanbw serii. Po stvrotzenlu wtasnego 
profilu tTWzwny wrzuoad nasze osi?gni?da z PSP zajmuj?c miejsce w rankingu. zarz?dzad list? 
przyjadbt, odkrywad exlrasy i sd?gad dodatki. Co powiede na pi?t? kampani? z 4 rr»isjami, dost?pn?za 
triko z sieci w It kwartale 2007? Jeszcze wczedniej I kwartat 2007 przyniesie kompletny tryb multiplayer 
Infrastrudure, z dwoma dodatkowymi mapami - wszystko grafis, prosto z killzone.com na nasze PSP! 

Do tego czasu multi oferowad b?dzie rozwatk? AdHoc dia szeddu graczy w czterech trybach (DM, TDM, 
CTF I Assault) • to dostajemy wraz z zakupem gry. 



I W ramach promocji nadchodzqcego na PSP Kilizone; 

Liberation, SCEE zorganizowato w Amsterdamie 
^ spotkanie z przedstawicielami Guerrilla Games, w 
ktdrym z przyjemnoSciq wziqlem udzial dzi^ki uprzejmoSci 
marketingowcdw Sony Polska. Z jeszcze wi^kszq przyjemno* 
sciq mog^ poinformowad Was, ze tytut ten b^dzie pierwszq 
gr^ na PlayStation Portable w naszym kraju w pelnej polskiej 
wersjl j^zykowej (w tym wokale!). Poniiej krbtki spis wrazeh 
z wypadu i nowych wiesci dotycz^cych produkcji, ktdrej 
playtest dostalidcie w poprzednim numerze. □ [butcher] 



Butcher: Jak dtugo pracowalibcle nad t? gr?? 

Mathijs de Jonge; W tej chwill uplywaj? dwa lata od 
momentu rozpocz?cia prec. Pierwszy rok zaj?ta nam pre- 
produkcja, zbieranie materialbw i pomystbw, "stworzenie 
szkieletu", a potem weszlidmy wfaz? produkcji, ktbra 
trwata kolejny rok, Nasz zespbl liczy 30 osbb. 

B: Czy projekt od pocz?tku planowano tylko na PSP? 
MdJ: Tak, zreszt? naszym wtadcicietem jest Sony, wi?c 
inrra konsole nie wchodzily wgr?. Ale gra zrodzila si? 
konkretnie z mydl? o PlayStation Portable i pod tym k?tem 
byta projektowiana od samego pocz?tku. Musiata byd 
■portable-friendly', zebyd w kazdej chwill mbgl zagrad i w 
dowdnej przerwad. 

B; Sk?d pomyst uderzenia z Kilizone na PSP, zamlast np. sequela na PS2? 

MdJ: Proste - to byta probba skierowana do nas od Sony. Oni s? wydawc? naszych produktbw, 
wi?c pewnego dnia poprosili o cob nowego z uniwersum Kilizone. ale na PSP - i wzi?libmy si? do 



B: Co t?czy (abufy Kilizone z PS2 i PSP? 

MdJ: Killzorw: Liberationmamiejsce2miesi?cepowydafzentachzPS2. Okrutny Imperatorma 
nowego przybocznego • generate Metraca, ktbry dowodzi oddziatami Helghast w poludniowej 
cz?bd planety Vekta. Posuwa si? coraz gt?biej na pdtnoci naszym zadaniem jest powstrzymanie 
ekspansji. a ostatecznie pokonanie samego generala I jego najlepszych ludzr. 

B: Olaczego postawiliicie na izometrycz- 
neTPP. a nie np. FPP albo tradycyjne TPP 
zwifkszymi postaciami? 

MdJ; Po pierwsze. chcielibmy czegob 
nowego. Gdy zaczynalibmy prace, dotarfo do 
nas, ze najwi?cej zmienimy w serii 
wrzucaj?c inne spojrzenie na bwiat. Nie 
wredzielibmyjeszczejak to wyjdzie, co 
zroUbz kamer?, ate okazalo si? bwietnym 
pomysiem. Dzi?ki takiemu rzutowi na pole 
akcji mozesz obserwowab mchy 
przeciwnika zanim wdasz si? w walk?, 
mozesz kombinowad I planowad swoje 
dzialania. Potem doszio dotego dynamiczne 

zoomowanie kamery, wzalebnobd od wydarzeb na ekranie - cob waznego widzisz z bliska. a 
podczas bitew masz szersz? perspekfyw?. To zmusilo nas takze do prac nad dobrym At - skoro 
mozesz *podgl?dad’ przeciwnika, musi si? on sensovmie zachowywad. 

B: Czym s? Challenge Games obecne w singlu? Podaj jaklb przyktad. 

MdJ: Challenge Games s? odblokowywane po przejbdu kazdego r rozdzialbw, czyli 4 misji. 
Oostajesz wtedy 6 rbznych CG, np, dwiczenia w sirzelaniu do celu, rzucaniu granatem itp. - 
niektbre zwi?kszaj? urr>iej?tnobci Gracza, co ma swoje odbicie i przydaje si? w dalszej cz?bci 
single ptayera. Inneoferuj? humor, np. wabienie Spider Mines do bramekna punkty. Pokonywanie 
CG daje takze wymieme korzybci, np. silniejszy atak melee, wi?cei slotbw na granaty itp. Ale tylko 
Irzech z nich mozesz uzyb pbiniaj wgrze, tak wi?c wybbr nalezy do Ciebie. 

Czy Jest planowane pot?czeniew|aklkolwiekspos6b Kilizone z PSP I gry powstajace] na 
a? 

MdJ: 0 Kilizone na PS3 mog? powiedzied tylko tyle, ze powstaje, Co do wspblpracy obu wersji me 
nie zostato jeszcze postanowiorw. 




PSP I DUAL SCREEN NA GAMES CONVENTION 




PSP 



Sony, cl iuo miato j&Unu i i iajwiiii^yoh 
stoisk, nie zaprezentowato wiele. Tekken, 
LocoRoco, Formula One '06 {lub raczej 
Formel Eins ‘06), Rtdge Racer 2... a gdzie 
chociazby Gran Turismo? Coz. Pokazano za 
to rbzow^ wersj^ PSP, a takze kamerf I 
ocfbiomik GPS do PSP. 



zasadzie wszystko, bo ~ przynajmniej w dniu 
dia mediow - nikt nie potrafit powiedzied M 



jest djyt intensywny i mocno kontrastuje z 
ciemnym ekranem LCD, w dodatku maze si§ 
chyba jeszcze bardziej, niz w czamej wersji 
konsoli. DIa odmiany rdzowa PStwo prezentuje si^ 
^ietnie. W paru miejscach mozna tez byto 
zobaczyc LocationFree Player. 

Ten ciekawy gadzet transmituje sygnal z 
podt^czonego do niego urz^dzenia (np. 

odtwarzacza DVD. 
telewizjl czy nawet 
konsoli stacjonar- 
nej) przez 
wbudowane tgcze 
Wi-Fi (zasi^g 
kilkudziesi^ciu 
metrdw) oraz - co 
ciekawsze - do 
fntemetu (zasieg 
globalny). 
DysponuJ^c 
dost^pem do Sieci 
oraz PSP lub 
komputerem 
mozemy go 
nast^pnie odebrab 
w dowolnym miejscu na swiecie. Wymagania - 
l^cze 0 pr^koscl min. 300 kbps i 200 dolarow w 
kieszenl. Wbrew temu, co probowal mi wcisnqc 
maj^cy spore problemy z anglelskim pan z 
niemieckiego oddzialu Sony, urz^dzenie nie jest w 
stanie rejestrowad przekazywanego materialu. I to 
w zasadzie wszystko, co prezentowat japohski 
gigant. Duzo dekawsza byla oferta pozostatych 





Dual Screen 



Wifcej dzialo sif na stoisku Nintendo. 
Imprez^ rozpocz^to wyst^plenle 
Bemda Fakescha z niemieckiego 
oddziatu firmy. Mowit on o zreallzowa- 
nych zatozeniach, doskonatych 
wynikach sprzedazy, dwiqtecznym 



egzemplarzy Nintendogs? Reszta 
prezentacji dotyczyta nadchodzgcych 
gier. Jedyng prawdziw^ nowodcia by) 
tu program z serii Touch! Generation - 
English Training: Have Fun Improving 
Your Skills, jak sama nazwa m6wi, 
sluz^cy do nauki angielskiego, Woko) 
stoiska Nintendo rozstav^one byfy 
standy i sledziska z konsolami, na 
ktorych mozna bylo pograc w 
planowane na jesleh hity. Kllka z tych 
ostatnich prezentowano na rozowych 
DS-ach. 



Rivals, Virtua Tennis 3, Lego Star Wars 
II: The Original Trilogy i kilka innych, 
Wi^kszoSd z nich mocno przypomina- 
)a pierwowzory z duzych konsol, 
pomijaj^c slabsz^ grafike i uproszcze- 
nia. W przypadku niektdrych we znaki 
dawal si^ tez brak drugiego analoga. 



Wersja ta ukaze si^ w Europie 27 
pazdziemika w standardowej cenie. 
Jest na co czekad - w odroznieniu od 
„oczoj'’nego” PSP bladordzowy DS 
prezentuje si$ rewelacyjnie. A co z 
grami? 



"POCKET CONVENTION" 




PSP i DS na Games Convention 

Juz na zesz)orocznym GC handheldow bylo sporo, Tym razem obie przenosne konsol- 
ki, DS i PSP, na dobrq spraw^ zdominowa<y targi. Mozna je bylo spotkac na kazdym 
kroku, u wifkszosci wystawcow. zarowno tych duzych. jak i mniej znanych. Nie wszyst- 
ko, CO prezentowano, trzymato poziom - jak zwykie wi^kszosc konwersji i gier na 
licencji okazafa si$ taka sobie {Tomb Raider Legends), nie zawiodty natomiast kontynu- 
acje znanych serii (Zelda, Yoshi’s Island 2, Lumines II...). Niestety, nowosci bylo bardzo 
niewiele - praktycznie wszystkie tytuly mozna juz bylo zobaczyc na majowych targach 
E3, czasem w dokladnie tych samych wersjach. Z tego powodu nie bfdziemy si? na ich 
temat rozpisywac. □ 



na temat tych urzgdzeh niczego konkretnego 
(Sony pu^o par? z ust tydzieh pdzniej - 
przeczytacie o tym w “Kqciku Pockef). 
Wiadomo jedynie, ze rdzowe PSP ukaze si? 
w Europie w zestawie Value Pack (z karta 32 
MB) 27 pazdziemika w cenie 229 euro. Od 
siebie dodam. ze wybrany przez Sony kolor 
zdecydowanie do handhelda nie pasuje - 



wydawcow, Pokazali oni m.in. az dwa MGS-y, 

Silent Hill Origins, Lumines II, Death Jr. 2: Root of 
Evil, Ace Combat X; Skies of Deception, Coded 
Arms: Contagion, Dungeon Siege: Throne of Agony, 
a takze caly szereg kieszonkowych wersji i portdw 
kolejnych cz?Sci wielkich serii: The Godfather, 
VyWE SmackDown vs RAW, Tiger Woods PGA 
Tour ‘07, NfS Carbon. MotoGP, Sims 2; Pets, Sonic 



okresie zniw i nowrym rozdziale w 
historii gier. ktory rozpocznie si? 
jeszcze w tym roku (premiers .double 
U double I", jak mdwi o Wii Nintendo). 
Uwierzycie, ze w samych Niemczech 
nabywcow znalazi az milion OS-6w 
(18% jego posiadaczy nigdy 
wczeSniej nie gralo) i 600 t^i?cy 



O Tomb Raider Legends juz 
wspominalem - zapowiadal si? 
ciekawie, a w prezentowane) wersji 
okazal si? slab^ platfonndwiq w 2.50 
z niedopracowanym sterowaniem, 
Lepsze wrazenie robila nawet wersja 
na GBA. 



Yoshi’s Island 2 

^ Plotfornia: DS [[ Nintendo / Artoon Grwhieii 

» Cho6od premiery 
poprzedniej cz?ot 
mlr>?iojuz 10 lat, na pierwszy 
(zut oka kontynuacja wyglada 
identycznie. Ten sam styl 
■fiki, te same zasady i co 



udziwnieh. Pokazanana 
targach wersja prezentowala 
si? wysmienitie. Tochyba 
pierwsza platformdwka na 
DS. w ktorej do przedstawie- 
nia akcji wykorzystanooba 
ekrany. Wbrew moim 
obawom nie uderpiala przez 
to czytelno6d, mamy ; 






duzo wi?ksze Cwylsze") pole widzenia. Jedna z najviri?kszych 
nowo^i b?dzie mozllwo^ .opiekowania" si? nie tylko miodym 
Mario, ale tez ksi?zniczka Peach I Donkey Kongiem. [kilu] 



Pro Evolution Soccer 6 Nintendo DS Browser 



C Plalformo: DS Konami1otcy» Pazdziernik 



PIfltfortna: DS Nintendo / Opera 



ProEvolutionSocC8r6na 
przenosnamaszynk? 

Nintendo wygl^da w tej chwili jak 
pierwsza edycja ISS-a na PSX-a, a 
moze nawet nieco gorzej. Nie wynika 
to jednak z lenistwa programistow, a 
zwyczajnie z ograniczeri sprz?tu. 

Sylwetkizawodnikow sa nieco 
sptaszczone (to tez zasluga 
zawieszone] pod katem kamery), a 
pilka przy podaniach gora robi si? 
nieproporqonalnieduza. Na szcz?^e 
gameplay stoi na wysokim poziomie, 
w czym utwierdzilo mnie kllka 
szarpni?tych z konsola meczykow. 

Drug! ekran sluzy nam dwojako: jako 
radar oraz podglad skladu i formacji, ktore mozemy zmleniad w lode, 
tatwe wobstudze i pomocne. Jesli Konami wyeliminuje drobne 
problemy z animaqa, posiadacze DS-dw dostana najlepszy konsdowy 
futbol, jakiego mogliby oczekiwaOl [koso] 



Oemonstracja 
przegladarki 
intemetowej Opera na 
miesiac przed premiera nie 
byladobrym posuni?ciemze 
stnony Nintendo. Program 
dziala zaskakujaco wolno - 
zaladowanie skomplikowanej 
strony (IGN, Gamespot...) 
trwa par? minut (!), czyli 
znacznie dluzej. niz rra 
archaicznym rrKxlemie. 8y6 
moze przyczyna lezy po 
stronie senwerbw Nintendo - 
na E3 dzialaloto lepiej. 

Program dobrze radzi sobie z 
dostosowywaniem stron do ekranu (do wyboru sa trzy .widoki"), | 
nie ma tez problemdw z interfejsem i wprowadzaniem tekstu 
(chod wydwietlana klawiatura jest za mala). Jednak z racji 
uboglej ilo^ci opcji I braku obslugi Javy i Flasha jest to raczej 
tylko ciekawostka. [kilu] 



Pila 











Iec 2 wnlesie tez sporo nowego. Wr^cz 
rewolucyjnie zapowiada SI 9 mozliwo^ 
rekrutowania lowarzyszy. tapiemy straznika, 
przestuchujemy go. a nastapnie werbujemy - 
mozemy w ten sposob zyskab nawel trzech 
pomocnikbw. Znajdziamy wsrod nich m.in. 
szpiegdw, mzynierow, medykow i snajperow, a ich 
rozstawienie w terenie {a p62niej przelaczanle si? 
miadzy nimi) ma zapewnib rozgrywce taktyczny 
posmak. Takim 4-osobowym teamem badziemy 
tez dowodzic podczas ppjedynkdw z innymi 
Graczatnl przez Sied. Co ciekawe, nowycb 
pomagierdw badziemy mogll uzyskad 
przebywajacz PSP przy dowolnym hot spocie - 



nie wywarta na mnie wielkiego 
wrazenia, bye moze ze wzgiadu 
na przejScie w 3D (szaro-bure 
lochy) i brak powi^zania miadzy 
czterema levelami, ktdre 
wchodzHy w sWad dema. Mam 
obawy zwiqzane z brakiem 
spbjnoSci gry. 



^POCHg\ ^ 



Nie zachwycat tez NfS Carbon, 
chod tu byio duzo lepiej. Dobre 
wrazenie robif Tony Hawk’s 
Downhill Jam, a takze The 
Settlers, chod pokazana wersja 
(niegrywalna) byla bardzo 



Lumines II 

Ploriormo: PSP Developer / Wydowro: Q Entertoinmenl 

» 



wczesna. Ooskonale 
prezentowaty sia Lunar Knights 
od samego Kpjimy, Castlevania: 
Portrait of Ruin i Contact, 
ktdry okazai sia niemal 
klasycznym jRPG w nietypowej 
konweneji. Mozna tez byio 
zagrad w Kirby’ego Squeak 
Squad, Iddry nie rdznH sia od 
poprzednich cza^i niezym 
poza sposobem gromadzenia 
power-upow. I dobrze. 

Fani Pokemondw nie muszq sia 
martwid 0 Pokemon Myster 
Dungeon: Blue Rescue Team 
(na GBA ukaze sia blilniaczy 
Red Rescue Team), chod 
system walki w nim uwazam za 
mocno przekombinowany. 
Pokazywano tez oczywidcle 
Zelda; Phantom Hourglass, 



Nie badaowljal w bawetna - natargi w Lipsku jechalem m.in. po to, 
by ujrzed na wtasne oezy sequel giy, z ktor^ spadzitem 
zdecydowanie najwiacej czasu na PSP. Mam nadzieja. zenieoczekiwates 
zadnej rewolueji od 'dwhieezki"? Nie zmienia sif przeciez "zwydaskiego 
sktadu', a poniewaz Lumines jest grq prawie doskonalq, zatem poezynione 
zmiany wytqcznie usprawnlajq rozgrywka i eliminujq wszelkie wady. 
Przygotujmy sia zatem na kosmetyka, ot co. Wersja zaprezentowana na 
targach zawierata 23 levele (wtym Todmiennych skbr). Niestety, nie 
ujawniono w niej jeszcze komercyjnych teledyskow. jakie majq 
przyozdabiad tta, a jedynie znane juz psychodeliczne wizualizaeje. ktore w 
gruncie rzeezy wj^ly nadzwyczaj dobrze. L 2 wygiqda nieco ladniej niz 
poprzednlczka. kolory klockdw 34 zdecydowanie ostrzejsze i zywsze. 
Muzyka i efekty wydobywaj^ce sia przy uktadaniu kostek zostaty lepiej 
dopasowane (szczegolnie udany byf motyw z gtosami z dzungO). Gra sia 
rdwnie pizyjemnie co poprzednk), a moze nawet lepiej. Dodano takze takie 



Premiero: 26 sfyeznia 2007 

pierdOlki, jak komunikaty Informujqce 
0 tym, jakiego combosa udalo sia 
wladnie utozyt (wraz z premiq za ten 
wyezyn), czy lieznik zliczaj^cy ogdlnq 
liezba klocKow po ztqczeniu ich 
"dopalkq" (zbadny bajer. a jednak 
zabraktogo w ■jedyrtce"). Oprbez 
znanych z pierwowzoru trybdw VS 
CPU. Challenge oraz Puzzle (ten 
trzed ma oferowad 1 00 ukladanek. a 
ostatnia jest ponoc nie do przej^l 
Tak twierdzi sam MIzuguchi:) pojawii 
sia nowy - Mission Mode. Misje 
polegajq na ukiadanlu kostek wedtug 
pojawiajqcych sia poiecet^, np. oczyid 



plansza zjednego kolonj czy uidzjak najwiaksze 
combo w 5 mchach. Jak wiac widad, Lumines 2 
powstalo z mydiq 'Vriacej, ladniej i lepiej*. 

Q Entertainment przez dlugi okres czasu 
glOwkowalo nadgrq i dopracowywalokaZdyjeJ 
element, eliminujqc wady i implementujqc nowe 
pomysty. Jesli zatem koheowy produkt badzie 
zawieral odpowiednio duzq ilodd atrakcji w postaci 
rtowych skindw I utwordw, 0 ponowny sukces 
Luminkdw mozna byd spokojnym. □ [M0jk] 



Silent Hill Origins 

Platformo: PSP Developer: Qimax Wydawra: Konami Premiero: styaaii 2007 

Jedna z najbardziej oczekiwanyc^ gler na PSP byla dostapna 

w wersji grywalnej w Lipsku. Niestety, panujqcy betas 
skuteeznie uniemoZliwial wczucie sia w klimat i obektywne spojrzenie na 
prequel pierwszej odslony 'Ck^ego Wzgdrza'. W grze wdelasz sia w 
posted iwiowcy dfzardwki, ktdry podczas rutynowego kursu trafia do 
mroeznego miasteezka. Oemonstracyjna wersja dostapna na taigach 
umozliwiala eksploraqa zaledwie 2 obszardw; kilku ulic miasta oraz 
zabudowanego schroniska (od wewnqtrz). Travis O'Grady nie byl 
bezbronny - wyposazono go w pistdet 9 mm oraz potazny miot kowalski, 

Co ciekawe, mozna sia byto postugiwad nimi na zmiana, bez zbadnych 
roszad w menu inwentarza, co znaeznie przyspieszylo rozgrywka- 

System celowania zostat zyweem zaczerpniaty z RE4, co w potqczeniu z 
atakiem wraez uezynHoz SH memal napaizanka. Zamiast mroeznego 
horrofu oddziatujqcego napsychika, ku memu rozczarowaniu ujrzatem 
bezmydtnq sieezka. Krew litrami wylewata siaz kotSezyn miazdzonych 
kreatur, a trzeba wiedzied, is stardz potworami bylo niezmiemie duzo. 

Jesli finalny produkt podq^ w tym kierunku. odstawiajqc na bok zagadki 
czy zawitodci zwiqzane z intrygujqcqfabulq, to ja dziakuja za takie Ciche 
Wzgdrze. Wizualnie Origins prezentowato sia bardzo dobrze, poziomem 
dordwnujqcchociazby Irdteczce*. Animaqa ruchu postaci czy wygiqd 
potworow byly naprawda dopracowane. DziaW nowemu systemowi 
kamer catkiem znodnie udalo sia przenie^ widok TPP na panoramiezny 



ekran, bez wiakszych clad w polu 
widzenia. Samo sterowanie zostalo 
umiejatnie rozlozone na ptzyeiski 
lunkcyjne PSP - co za tym idzie. 
kierowanie Travisem nie sprawialo 
najmniejszych trudnodcl, a tego sia 
wczesniej obawialem. Niemniej jednak 
to, co oterowalo demo, pozostawialo 
spory niedosyt w kvrestil samej glabi 
rozgrywki. Naszczadcie Konami 
oprdez grywalnego triala zaprezentowa- 
lo na wielkim ekranie kilkuminutowy 
trailer gry. w ktdrym udalo mi sia 
wylapad kilka dodatkowych snwzkdw. 
Przede wszysdum zainteresowal mnie 



innowacyjny system barykadowania, dziaki 
ktdremu O' Grady bad»e rrwgl zamykad sia w 
pomieszczeniach, aby oddqd sia cKj ddgajacych go 
poczwar. Poza tym inbygowalo przedslawienie 
pewnej przeklatej rezydertcji (zapewne kluezowa 
lokaqa w grze), gdzie droga prowadzaca pizez 
korytarz przyozdobiona byla charakterystyeznymi 
obrazami r\a dcianadi, a calodci towatzyszyl 
motyw przewodni w postaci utworu ’Hometown* w 
tie. MoZnatez bylo zauwazyd inne alerT>enty 
arsenalu, takie jak pistolet magnum, shotgun czy 
doddsolidnie wykonana szufla. Sciezka diwiakowa 
powstaje tradycyjnie z udzalem mistrza Akiry 
Yamaoki, a takze we wspdipracy z pannq Mary 
Elizabeth McGlynn. Podobnie jak w SH4: The 
Room uzyezy one swojego wokalu w 4 utvrorach. □ 
[Mejk] 



Metal Gear Solid: Digital Novel 

Platformo: PSP Developer: Kojimo Productions Wydawco: Konami Premiero: Grudzien 



» Dzioki Konami raz 
jeszcze mozemy 
przezyd historie znanq z 
pierwszego MGS-a - odktyd 
intiyge r'la Shadow Moses, 
poznad prawdziwe ’ja* 

Snake’a i dodwiadezye 
jednego z najtepszych 
scenariuszy w histohi gler 
wideo. Tym razem w nieco 
bardziej biemej konwenqi - komiksowej. Fabuta 
przedstawiria jest w fortriie Natek nasztdcowanych 



rok 4 Ashleya Wooda, ktdry wczednisj popelnit 
zeszyty odwzorowujqce wydaizenia 2 
pierwszej ezodei MGS. Ale Digital Novel nie 
jest zwykiym komiksem - tizy rdzne tryby 
sprawiajq. ze zabawa staje si$ interaktyvma i 
pozwala Graezom na wlasnq inwemqu. VR 
Simulation Mode pozwala nam obejrzed 
komiks na dwa sposoby - wautomatyezny 
(diedzimy historic od poczqtku do kodcaj i 
samodaelny, gdzie sami wybteramy, loedy 
obtddd "stronu". Oodaltowo, gdy wdsntemy 'kwadraf.wchodzimyw Mental 
Search Mode (to ten drugitryb)izoomujemydanqklatke,szukajqcukiytytfi 



przedmkjtdw - im szybeiej kursor si$ 
obtaca, tym blizej znaleziska jestedmy. 
Zdobyte elementy poslu^ nam w tizecim 
trybie - Memory Building Simulation - do 
budowy swoistej siatk) polqczeh i 
zalezTKtdd (wiern, glupk) bizrni, aletrudno 
to opisad). CO rzuci nowe dwiatio na 
wydarzenia na Shadow Moses i odUokuje 
retrospekr^ czy inne ukiyte przedmioty w 
gidwnym trybie. ’Gra" ukazala sio w USA 
juz wczerwcuizebrala bardzo pozytywne 
oceny. Mnie do czegokolwiekz 'Metal 
Csear* w nazwie dwa razy namawiad nie 
trzeba. □ [koso] 



Z myslq 0 mniej hardcore'owych 
Qraczach Nintendo zaprezento- 
walo kolejne tytuly z serii Touch! 
Generations - Sudoku Master, 
Actlonloop (w USA Magnetica - 
tytui udany, chod nie rewelacyj- 
ny), a takze „42 All-Time 
Classics', czyli zestaw 
karcianek oraz gler planszo- 
wych i „barowych" typu rzutki. 
F^i gier sportowych mogli 
zapoznad sif z szdstq czfdciq 
PES-a oraz wybitnie arca- 
de'oiwym. bardzo udanym Mario 
Smash Basketball (w USA 
znany jako Mario Hoops 3 on 3). 

I □ [kilu] 



Metal Gear Solid: Portable Ops 



Wydawalosif. ze PSP obfdzie sif bez 
"pelnoprawnych'emgieesdw, 
dostarczajqc jedynie karciankowego mutanta Add, 
jednak Konami zrobllo nam milqniespodziankf. 
Portable Ops jest reklamowane jako brakujqce 
ogniwo w snake'owej sadze - akeja rozgrywa sif w 
1970 roku, 6 lat po wydarzeniach ^anych z MGS3: 
Snake Eater. Prawdf mowiqc nie do kohea jestem 
tym zachwycony. "Trdjka" w cudowny sposob 
pokazata nam pizemianf Big Bossa w czlowieka. 
ktdry lata pdzniej wyst^pi przeciwko swemu krajowi 
formujqc Outer Heaven. Jesli Portable Ops bfdzie 
ten wqtek rozwijad, staniesif to banalne, zbyt 
doslowne... i male kojimowe. Ale na naizekanie 
ptzyjdzie jeszcze czas. Grf zaezniemy w 
poludniowoamerykarlskim wifzieniu • Naked Snake 
dowiaduje sif, ze jednostka Fox ukradia gtowice 
nukleame CIA I zamrerza wystrzelid je w Zwiqzek 
Radziecki. Tymezasem w celi obok uwif ziony 
jest... miodziutki Roy Campbell, ktdry pomaga Big 
Bossowi nawiad, a nast^inie powstrzymac Fox. 

Przenodny MGS nie watkuje schematu 2 MGS3 - 
owszem. pozostanie klasycznqgrq stealth action, 
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nie trzeba sif nawet bfdzie do niego logowad, wystarezy 
jedynie taki punkt zlokalizowad, a konsola sama 
wygeneruje nam nowego wojaka. Ba, postaciami bfdzie 
sif mozna wymieniad. Konami chce wytworzyd wtfz 
mifdzy grajqcym a jego zespolem, stqd patent 0 nazwie 
White Flag (Biala Flaga) - gdy jestesmy blisko porazki w 
starciu. mozemy sif poddad i uratowad wlasny team (w 
innym przypadku stracimy ktdregos 2 zolnierzy na rzecz 
przeciwnika). Tryb multi jest nadal dopracowywany i 
wifcej na jego tematdowiemy sif na Tokyo Game Show. 

Wrdemy jeszcze na moment do singla. Zamiast 
klasycznych cut-scenek pelniqcych role przerywnikdw, 
zobaezymy komiksowe (chod animowane) klatki - Konami 
jest zadowolone ze wspdipracy z rysownikiem Ashley 
Woodem i postawilo w Portable Ops na takie wlasnie 
przedstawienie fabuly. Nie zabraknie vc«e actingu. gdzie 
pierwsze skrzypee zagra oczywiscie David Hayter. A 
propos Haytera - po nagranlu dialogdw na potrzeby gty 
stwierdzil. ze to najlepszy scenariusz w serii, z jakim mial 
do tej pory do czynienia. Jesli choc czf ddowo ma raejf , to 
fani MGS-a hurtowo rzucq sif do sklepdw po wlasny . 
egzemplarz PSP! □ [koso] 






Od 



Gracza ,i»Gyaczy 



merykato nie tylko ^aj elektroniczn^ roziyvvkr, ale I miejsce, 
kt6re nie rd^l si^ tak baidzo od tego, co na co dzien obserwuie- 
my w Pc^sce. Chamstwo w sWepach, oWamywanie klientow, 
piract»vo i r6^e formy kradzie^ dobr intelektualn^ (do ktbtych 
cz 98 to dochodzi nieoficjalnie w sieciach renomowanych 
anwykataMch sprzedawcowl) tutaj na porz^dku daennym! 
WszysCooh wiemych Czytelnikdw odsyfam do swoich historii z 
USA publkowany^ dwa lata temu na lamach PSX Extreme. 
Potezalem tan Stany ^ednoczone jako krain^ tanimi grami I 
iMccyjnjmi gadzetami plynaca. Jestem jednak staiazy. bardziej 
do^Afedczony. a takze gotowy na konfrontacje z tym rozpo- 
wszechnionym stereotypem kraju szcz^^lrwo^ci. JesteScie 
gotowi na solidn^ davvk$ impodowanego zza oceanu syfu i 
czystej ludzkiej chamdwki? Do dziela! 

Pamiftacie. jak zaledwie dwa lata temu zachwycatem s»g ilo^^ 
dostw^iycti akcesoridw do konsd oraz calq gamq rdznych 
gadzetdw? Amerykahskie sklepy z grami i eiektronika wydawaly 
si? wtedy 8 cudem swiata. Prawda jest jednak inna, gdyz nawet w 
S&nach z5ednoczonych dochodzi do aktdw totalnego chamstwa 
w stosunku do klienta. Najlepszym przykladem jest Gamestop, 
populama sled sklepdw z nowymi i uzywanymi grami. 

Wyobraicie sobie, ze wta^crdele tych placdwek wymysiiii nowy 
spos6b na opychanie staroci, narzucaj^ personelowi %vla^dwy' 
sposdb rozmawiania z Uientami. Skotoyto si? na tym, ze 
kupuj^ dang gr? zarzucani jesteSmy masg innych, podobno 
korzystnych dia nas ofeit i promocp. Kupujgc Brain Age na 
Nintendo DS zmuszony bytem wystuc^d kilkuminutowego 
wyktadu na temat tego, jak bardzo optacad mi si? b?dzie 
zarezerwowanie swoich egzemplarzy nadchodzgcych gier 
(mowa tu byta o Star Fox Command oraz Rnal Fantasy iil). Co 
mnie rozbawHo - sprzedawca r^ mial zielonego pot?da o dacie 
premiery nowej-st^ gry Square Enix. Podiiyfowany spytalem 
go, jak wygigda kwe^ dost?pnosci nowej Zeldy (Phantom 
hkHjrglass) na DS. Facet zai^ si? udmiechad i powiedzial 
pewnym glosem, ze wkrotce b?dzie, a jak tylko si? pojawi, to 
zarezerwuje dIa mnie egzemplarz i wykona telefon, ze gta jest do 
odebrania. 'Czyli za okoto miesigc' - po^uratem spxzedawc?. 




■ P6jki omerykoriskidi sklepdw wypejnione sq grami oraz akcesoriomi. 

Zanim jednak zdetydujesz sig skorzystoc z bogotej oferty produktdw, waz na to, ze 
mozesz slono przepladc - duze tied sklepowe w USA sztucznie zowyzajq ceny oraz 
slosujq roine niecne sztuczki, by tylko o^nqc zalegojqcy w magazynach towor. 
Biznes to biznes. 



"secret shopperem", czyfi wynaj?tg 
przez szefostwo osobg, sprawdzajgcg 
kompetenc^ pracownikdw w miejscu 
piacy. Gtuba Berta nie chdala 
ryzykowad utraty odpowtadajgcej za 
stabilno^ jej d'pska krzesetka, wi?c 
wolala mnie jeszcze na wszelki 
wypadek pomaltretowad na odchodne... 
Nie odpowiedziatem i spojtzalem tylko 
z polltowaniem na kolejng osob? 



na zyczenie klienta odpowrednl software (do zainstalowania w domu z 
ptytki bez zadnego prcblemu). Nie jest to pierwszy tego typu zabieg ze 
strony t^ sreci sklepdw. Jak si? nieofic^ie dowiedzialem, ofeiuje ona na 
zyczenie kllertta rippowane wersje filnldw DVD z przesiaczeniem dia 
iPoddw i PSP (co jest nielegairre). Znani sg tei z instakjsvania programdw 
na sprzedawane przez nich PC za darmo (Windows I inne aplikac^). Te 
kilka miesi?cy mpjego pobytu w USA zaczyna otwierad mi oczy na wiele 
sprsf/. W kazdym lazie, jak wkjad, nawet w ’raju" szerzy s>? plraclwo, 
kombinatoryka i spotkad mozna chamskg obslug?. 



Imperialistyczna sciema, czyli zakupy po amerykansku 




Ten na to: 'Byd moze nawet kndcej, bo premiera gty lada dziei^'. 
USmiechngtem si? zloSrwie i powiedziatem: “W przysztym roku to 
wedtug Parra znaczy tada dzieri?". Koleskwi znikn^ usmiech z 
twaizy, sprawdzH dane w swoim popierddikowatym komputerku, 
po czym... jak gdyby nigdy nic zaczgl mi wdskad uzywane gry w 
prOTTxjcyinej cenie! Normalnie wariactwo - gdyby nie to, ze moi 
znajomi rrrajg podobrte prcAtlemy, a intemaud skatzg si? na 
Gamestop w 9ed, to bym nie uwierzyl. Nic dziwrrego, ze coraz 
bardziej populama staje si? sprzedaz softu przez Internet. 
Dostajemy co chdell^y, z dostawg do domu i bez przechodze- 
rtia przez te skl^xowe tortury. 

Sporo wolnego czasu sp?dzam na spacerowaniu po 
amerykar'iskich sklepach z grami oraz robieniu korzystnych 
zakupdw. Staram si? do lady podchodzid zawsze zdecydowany, 
ale nie ma mowy, bym nie ustyszat przy ptaceniu chodaz 2-3 ofert 
majgcych na celu wyssanie ze mnie wi?kszej iloM kasy. 
Mdwienie "nie" stato si? tu moim nowym hobby, zas mdj 
wspdiczynrrik asertywrro^i (sztuka odmawianla) wzrtet o co 
rtajmniej 10 punktdw. Nie chc? nxznego ubezpieczenia Nintendo 
DS, nie chc? kupowac trzech gier, by otrzymad czwartg gratis, nie 
potrzebuj? kupondw rabatowych ani subskrypcji pisma Nintendo 
Power na atrakcyjnych warunkach. Zdecydowanie nie mam tez 
ochoty stad si? cztonkiem klubu "Best Bu/ i podawad s?pom 
adres domowy i numer telefonu, by p62nlej dr?czyli mnie I rrvDjg 
rodzin? nowymi ofertami zakupu pralek I elektroniczn^ sraczy. 
Raz nie wytrzymatem i spytatem si? wprost kasjera, czy ja 
wygigdam na frajera, czy tak wygl^ standardowa pro^ura 
obstugi klienta. "Musimy kierowad si? narzucong przez 
przetozonych procedurg, punkt po punkcie, za k^dym razem, 
niezaieznie od tego jak znudzony czy zdenerwowany jest kRent. 
To nasz obowigzek' • odpatta po dchu posiadaczka j^nego z 
najwi?kszych czamych tytkdw, jakie dane mi byto zobaczyd 
kiedykolwiek na krzesle (cud, ze si? nie rozlecialo). Juz 
odchodzitem, a ta mnie zatizymala pytaniem, czy moze chc? si? 
zapisad na zbiizajgce si? mistrzostwa w grze NFL Madden - r?ce 
mi r^dly rta ziemi?! No tak. W sumie rrie rrxrgg Inaczej, bo nigdy 
nie wiacfomo, kttry z Idientdw moze byd podstawkxiym tzw. 



w kolejce, ktdra ze strachem w oczach 
stuchata naszych pogaduszek. 
Zapewne przetykaia juz dtin? wiedzgc, 
ze za chwiie zmuszona b?dzie przejdd 
przez przez ten sam mlyn. Wi?c to tak 
wygigda przysztodd sklepowe] 
sprzedazy w bogatym kr^u dobrobytu? 
Oajcle spokdj... 

Jeszcze lepszy numer wywln?ty 
Amerykanom sklepy sieci Circuit City 
(konkurer^^ Best Buy: w sklepach 
tych mozna w okazyjn^ cenie kupid 
elektronik? i r6^ akc^oha - w Polsce 
ich namiastk? stanowi pewien skiep 
"nie dia idiotciw"). W dziate Xboxa 360 
nrazna byto przeczytad uroczg 
karteczk? z Informacjg: "Chcesz grac w 
oryginalne gry na Xboxa na swoim 
nowym Xboxie 360? Wsteczna 
kompatybilnosc o»ggana jest za 
sprawg softu. Pozwol Circuit City 
zainstaiowad go dia Ciebte za jedyrw 
30 SI Jakie dzi?k) temu osiggniesz 
kotzysd? Kazda stara gra b?dzie 
grywalna w standardzie High Definition. 
Kazda oryginalna gra na Xboxa b?dzie 
skalowana do 720p i 10801, 
wykorzystujgc dodatkowo mozliwodct 
sprz?towego anti-aliasirtgu (...)’. Co za 
kompletna bezczelnodd! Sled Circuit 
City najzwyczajniej wciska swoim 
klientom Uamstwa, przekonujgc kh do 
wydanla pieni?dzy innyml oszczer- 
stwami. Jak wiadomo, stosowny update 
mozna Sciggngd za sprawg Xbox Live, 
zas je^ nie mamy potgczenia z 
Intemetem, Microsoft wysyta 



Tak si? zachwala obecnoSd drugiego obiegu gier w Starrach, ze niby jest 
to doskonaly sposdb na ukrdcenie piractwa - w kor^ mozna ki^ za 
grosze uzywane gry, lekko uzywang konsol?, czy tez wypozyczyd lub 
kupid gr? (chodby w slynnej w slanach wypozyc^l multimedidw, czyli 
Bkxktxjster). Prawda jest taka, ze nie opl^ si? w^wad kasy na 
pozyczanie nowodci za czasem 3/4 ceny now?) gry. Po co? Zefay pograc 
dwa dni t zwrddd? To si? zupetnie nie kalkuluje, nie w^xxnlnajgc juz o 
fakde, ze ki^iienie gry we wspcxnniar>ej sieci to wydatek cz?sto rz?du 
50$. Talde rozbtezno&a cenowe to tutaj norma, gcJyz poszczegolne 
sklepy zdajg si? zupetnie nie konftolowad pulapu finansowego. Daje to 
dwa oblicza sprawy - z jectoej obeznany w branzy kombinator moze 
znalezc niesamowite ok^ (zestaw EyeToy za ok. 10 $, Pikimtn 2 w t^ 
samej cenie). z drugi^ nie znajgcy realidw rodzic przeplaci czterokrotnie 
za staroda. Przypomina mi to tros^ sytuac^ w Polsce, gdzie mamy do 
czynienia z identycznym procederem. Cz?sto tez sWepy ^wiadomie 
zawyzajg ceny, pozbyd si? zalegajgcych na pdtkach staroci • 
wkr?cajg nieSwiadomemu klientowi zakurzong gr?, opowiadajgc o jej 
zaletach oraz populamo^. Bylem sam Swiadkiem, jak w sklepie sied EB 
Games sprzedawca poproszony o zaproponowanie Idealnej gry dia 
pi?dolatka, pozbyt si? stare] jak swiat odslony przygdd Many Pottera na 
GBA cxaz popietdbikj w realiach filmu Toy Stcxy (bosz, diruzaury jeszcze 
chod^ po rynku krakowskim, kiedy to byto wyswietlane w kinach). 

Szczerze mdwigc zaczyna mnie to powoli irytowad, bo jestem 
^wiadomym klientem I zwykie idgc do sklepu dokladnie wiem, co kupid. 
Styszgc magiczng formuHto 'Czy to b?dzie na pewrxi wszystko dia 
ddjie?" lapie mnie irytac^ Prdbowatem wcze^iej przygotowywad 
pienigdze i wdskaci im razem z grg na lad?, ale I tak nie zostan? 
obstuzony, zanim sprzedawca nie dokona swojego rytuatu Idtowania 
frajerdw. Nie. Nie dx:? przecenionego Golden Sun 2 ani naklejek na DS 
z Pokemonami. Nie chce powi?kszonego zestawu w McDonaIdzie ani 
dodatkowej smietanki do mojej kawy. Jestem sobg I nie pozwol? si? 
wkr?dd w tryby tej kapitalistycznej machiny i bezmysinej konsumpcji. 
Mo^ krzyczed do woll, by zostawill mnie w spokqju, ale czy ktod b?dzie 
chdat stuchad? Tym optymistycznym akcentem kotScz? mg od? na 
czedd c)czyzny Supeimana I udaj? si? do ogrodu zrywad banknoty z 
drzewa doterowego. Codaetviie paJewalem, to bal^ nabraty zywego 
oddeniu zieleni. NadszedI czas zakupdw! □ [mazzi'j 








Wafkowany juz przez nas 
kilkukrotnie temat reklam w grach 
zaczyna nabierafi konkretnych 

rumiencow. Tradycyjnie biylujq w 

nim ‘mistrzowie marketngu" naszej branzy, 
czyli Electronic Arts, jednak najnowsze info 
rzuca cafkiem nowe swiatlo na techniczny 
a^kt tego procederu. Jak podala agencja 
Associated Press, EA zawarfo pod koniec 
sierpnia dwie nowe umowy dotycz^ reklam 
w grach z agencjami Massive Inc. (wtasnosb 
Microsoftu) oraz IGA Worldwide z Nowego 
Jorku. Pierwsza opiewa na okraszenie 
wizerunkami znanydi marek czlerech 
nadchodzqcych gier Elektronikow, w tym 
Need for Sp^ Carbon, podczas gdy 
kooperac^ z IGA skupia sfo lylko na jednej, ale 
konkretnej produkcji: Battlefield 2142. Dobra, 
ale CO w tym nietypowego. skoro doswiadcza- 
my tego iuz od paru lat? /^o to, ze do tej poiy w 
danej grze ogl^daliSmy wci^ te same reWamy 
- takie. jak zostaty zapisane na stale w jej 
kodzie podczas developingu. Od teraz jednak 
sytuat^ ulega diametralnej zmianie I 
potent^lnie przy kazdym uruchomieniu gry 
mozemy by6 atakovirani innymi przekazami. 
Jak to mozliwe? Dzifki SlecI oczywl^le - 
wykorzystuj^ Xbox Uve (lub ogblnie Internet 
w przypadku PC) nowe reklamy podsyfane 
b$da do konsoli na stale podlaczonej do Netu 
i "wskakiwep" beda w odpowiednie miejsca. 

I tak jednego dnia pomykajqc w NfSC miniemy 
np. baner Nike, a grajqc innego dnia w tym 
samym miejscu trasy ujrzymy reklam? Coca- 
Coli. Zupetnie jak w zyciu. Oczywisde nic nie 
stoi na przeszkodzie, aby byfy to takze 
reklamy nadchodzgcych hifow kinowych, 
samochodow i wszystkiego innego, czym na 
CO dziert zyje branza rekiamowa. Program tzw. 
“dynamicznych reklam" uruchomiony zostanie 
juz na jesieni tego loku - istnieje nawet 
mozliwosc tworzenia osobnych przekazdw 
kierowanych na konkretny rynek, np. 
reklamowania w grach na Staiym Kontynencie 
jakiegoS produktu dost?pnego tylko w Europie. 
Najwyrazniej na naszych oczach pr?znie 
rozwija ^ calkiem nowa gal^ marketingu. 
skierowana do najwazniejszego dia 
poterrcjalnych reklamodawcdw sektora 
konsumentow. Albowaem odbiorcy w wieku 
16-34 lata coraz cz?^iej majq tendencj? do 
rezygnacji z przekazu telewizyjnego na rzecz 
bardziej interaktywnej rozrywki. Najwyrazniej 
I tutaj nie mozemy czud si? bezpiecznie... 

Dziadek Xbox moZe poszczydd si? wieloma 
owocnymi zamachami na swoje dziewictwo - 
gdyby byt samochodem, zostatby kiblem 
tuningu i gwiazdq Pimp My Ride. Wiele razy 
slyszeli^my takze, jak konsole wspomagaj^ 
choiych przykutych do I6zka, daj^ rozrywk? 
walcz^cym w Iraku, sfui^ do treningu refleksu 
i rozwijania ogblnej sprawnosci ruchowej 



Leczymy kulki 



gdy PlayStation 3 - i teraz Europejczycy go przeklinaj^. Ma jednak dobre 
podstawy, by tak mowic, sugeiuj^ si? zalozeniami, na jatdch opiera 
swoj^ usiug? japoi^ski koncem. Zapowiedziana przez nich swego czasu 
wolna r?ka dIa developerow w kwestii ksztattu trybu online w ich grach 
moze zaowocowab chaosem i upierdliwo^i? dia Gracza. Na przyktad 
mimo wspolnego logina i odgbmej “opieki" Sony nad setwisem, kwesSe 
ptatnych dodatkow i rozliczeh z ich dostawcami mog^ dotyczyb kazdego 
z nich osobrx). Jak Warn si? usmiecha wstuldwanie numeru karty 
kredytowej kazdemu wydawcy osobno i obecno^b naszych poufnych 
dani«:fo w kilkunastu (-dziesi?ciu) roznych miejscach Intemetu? Biorqc 
pod uwag? stosunek Polakbw do tego typu platnokii i dost?pnob6 
■plastikow", faktycznie byioby "rewelacyjnie". 



Loki w Wiayo Nippon donosi o 
japohskiej gratce dia Graczy- 
filatelistow, tymczasem wcale nie 
jestebmy gorsi. Oczywisde "my" 
w sensie "Europa". albowiem 
takze francuski senwis pocztowiy 
szykuje cos dia Graczy - dziesl?b 
specjalnych znaczkbw upami?tnia 
najwi?ksze ikony gier video 
ostatnich lat. Znajdziemy wbrbd 
nich Pac-Mana, Unka, Lar? Croft, 
Ksi?cia Persji, Raymana, Spyro, 
Mario. Donkey Konga i oczywiscie 
Simsy. Zieszt^ prawd? mbwiqc to 
nie pierwsze takie przedsi?wzi?- 
cie Francuzow - wtasnie Simsy 
doczekaty si? u nich niedawno 
wlasnych znaczkow. Jesli temat 
chwyci, czekamy na serie 
Bohaterowie Platformerow i 
Najwi?ksi Twardziele. Psychopa- 
tami Gier Video tez nie pogardzimy. 



Rowery i skutery moge 
okazac si? niedlugo 
jedynym sensownym 
srodkiem lokomocji w 
zattoczonych aglomera- 
cjach cywilizacji XXI wieku - 
wiele narodbw juz dawno 
odkrylo zalety dwukolow- 
cow. Jezeli planujecie 
sprawib sobie skuterek, to 
czemu nie afiszujqcy przy 
okazji Waszego hobby? 
Znana firma z tej dziatki - 
Vespa - przygotowala 
wyl^cznie na rynek 
europejski specjalny model 
swego motoika LX 50. 
promujqcy PSP Ceramic White. Oczywiscie, jak nietrudno si? 
domyslic, w jego wzomictwie dominuje biel i logosy PSP. Cena to 
jedyne 2699 Euro, a jako bonus dostajemy kupon na wspomnian^ 
kieszonsolk?. Fakt, ze cena normalnej wersji LX 50 jest nizsza o 200 
Euro wymownie przemilczymy. 



Tym razem w naszych eBayowych doniesieniach mamy na tapecie 
kompletne dziwactwa. Wore logicznie rzecz bior^c nie mialyby prawa 
kogokolwiek zainteresowab. Wiecie juz jednak dobrze, ze eBay i 
maniakaini Gracze to prawdziwie wybuchowa mieszanka, gotowa na 
wszystko - zdrowe rozumowanie ich nie dotyczy. Bo Woz na przyktad 
i po CO moglby pozgdab papierowych modeli Wii? Okazuje si? jednak, 
ze zdolny majsterkowicz, Wory wykonal czam^ i bialq replik? z 
kartonu, wzbogac'H si? 0 ponad 80 dolcow. a o kazd? z nich dfo si? 
kilku ch?tnych. Macie zdolnosci i mamujecie si? rysuj^c kolegom 
komiksy w zeszytach? Zalbzcie konto na eBay i zacznijcie zarabiab - 
na Zachodzie zdolnosci s^ w cenie. Niejaka JennI Chasteen 
sprzedala malowany akrylami faceplate do X360 z motywem Dead 
Rising za 81 $, co pozwolito jej zaptacib czynsz - i na tym si? nie 
skoifozy. Juz prezentuje bwiatu nowg prac? z Lego Star Wars II. 
Troch? zdolnobci manualnych, masy plastycznej, starych zolnierzy- 
kbw i v/yobrazni takze moze przyniebb kas?, o czym przekonal si? 
twbrca figurki Kratosa z God of War, za ktora jakib napalony fan gry 
wytozyl mu 93 $, pokonujgc 18 innych ch?tnych. Najlepszego 
interesu dokonato jednak studio developerskie Classified Productions 
(przynajmniej za takowe si? podawato w opisie), sprzedaj^c na 
aukqi... miejsce w konsolowej grze Battle of the Gods, bijatyce z 
udziatem bogbw i bogini roznorodnych religii. 2wyci?zca aukcji 
zaptacit 3100 $ za umieszczenie swej cyfrowej podobizny w grze, 
na materiatach reklamowych i oktadce. Pod warunkiem, ze takowa 
produkcja w ogble powstanie • myslalem, ze takie przekr?ty to tylko 
w Polsce. □ [butcher] 



Koniec wakacji, koniec lata, koniec ciepetka, czyli koniec ogolnej sielany, a jako extra 
bonus strzat prosto w kulki - PS3 w Europie na wiosn? przysztego rokul I b^d^ tu 
cztowieku 2yciowym optymistq. Na pocieszenie i dia odwrocenia uwagi poczytajcie 
sobie kilka ciekawych historyjek... 



Twbrca setii GTA - Dave Jor>es - mocno watpi w 
sukces nowej platformy sieciowej Sony i 
dorbvmanie serwisowi konkurencji w postaci Xbox 
Uve. Oczywiscie nie jest wrbzkq i nie ma maszyny 
czasu (takowq posiada tylko Bill Gates, Wbry kied^ 
zapowiedzial, ze Halo 3 ukaze si? wtedy. 



ekskluzywnej amerykariskiej firmy odziezowej 
Hanzo. Wyprodukowano jedynie 200 sztuk 
brqzowego T-shitta z zbttym nadrukiem, na ktbrym 
jednego z Kolosbw (nr 3) atakuje nasz dzielny 
bohater na swym Argo. Hasto "Conquer" (podbij, 
zdobqdz) dom^ seen? - cena tej ptzyjemnosci to 
X SCAD plus koszty wysylki. Natomiast bo fanbw 
GTA ubmiechn?li si? twbrey figurek w stylu Kubrick 
(podobne do klockbw Lego), wypuszczajqc seri? 
pi?ciu postaci kluczowych dia opo\Mebd z Vice 
City. Tommy Vercetti, LarxDe Vance, Ricardo Diaz, 
Ken Rosenberg oraz gwiazdeezka porrto Candi 
Suxx juz t^ jesieni rr>ogq zagoscic na Waszyeh 
pbtkach za jedyne 35 $ - pod warunkiem, ze uda 
Warn si? dorwab jeden z 3000 limitowanych 
kompletbw. Rarytasa szukajde w ofiqalnym sklepie 
Rockstar Games. 



poprzez np. taniec czy bwiczenia. Jednak 
osi 4 gni?cie inzynierbw z Uniwersytetu Stanowego 
Rutgers w New Jersey nadaje nowego znaezenia 
slowu "tuning", a same] konsoli cafkiem nowego 
wymiaru. Ciprian Docan wraz z kolegami 
naukowcami, bazuj^ na pierwszej maszynce 
Microsoftu oraz nietypowjffn kontrolerze-r?kawicy 
Essential Reality P5, zmodyfikowali jedno i drugie 
oraz stworzyli specjalne oprogramowanie. ktbre 
pozwala na rehabilitacj? osbb sparalizowanych po 
wylewie krwi do mbzgu. Catosb pizenosi ruchy 
palcbw i nadgarstka na ekran, gdzie symutowane 
jest np. czyszczenie szyby czy odganianie motyli, 
wymuszaj^c na pacjentach ruchy, a tym samym 
bwiczenia kotiezyn. Albowiem najwazniejsze w 
terapii jest to, aby zmotywowab chorych do 
dziatania, co cz?sto jest proWemem w standardo- 
wym programie zaj?b. Wszystko kosztowato raptem 
600 $ - dzlesi?ciokrotnie mniej niz konkurencyjne 
systemy od powaznych firm z tej brar\^, daj^ 
specjalistom rbwnie efektywne narz?dzie do tzw. 
^Mirtualnej rehatxiitacji". 



Maniacy unikalnych 
growych gadzetbw 
maja nowe ikony do 
bdgania. 9.9.2006 
byto datg premiery 
bcible limitowanej 
koszulki Shadow of 
the Colossus, 
wydanej pod markq 









NOWE MEDIUM 




Czy jest jaka^ gra, kt6rg zawsze chciate^ przejs6, ale nie udalo ci si§ zobaczyd jej 
koiic6wki? ChciatbyS sprawdzic w akcji staroszkolne albo nigdy nie wypuszczone 
na rynek gry? Marzysz o zostaniu wideo-recenzentem gier? Wideoserwisy - 
najnowszy trend w Internecie - dostarczy Ci to wszystko i da jeszcze szans^ na 
zarobienie konkretnej kasy. 



a Po tym, jak dw6ch student6w zMo gigantyczne 

kokosy na wyszukiwarce intemetowej Google, nikt 
nie wierzyt, ie mozna stworzy6 cos rdwnie 
dochodowego. A jednak, udalo sie - intemetowy 
senwis YouTube, ktbry daje intemautom szans? na dzielenie 
sif swoimi plikami wideo z innymi uzytkownikami Sied, ma juz 
prawie 20 miliondw Wientdw, staj^ sif fenomenem na skalf 
swiatowa i odwracaj^ branz^ filmowq do gdry rtogaml. Teraz 
pizyszla pora na gry. 



Wszystkim, ktbrzy po raz pierwszy ustyszeti nazwf YouTube, 
wyjaSniam, o co chodzi. Po wej^u na www.yootube.com, 
podobnie jak na forum dyskusyjnym, zakladamy soble wtasny 
profil. Mamy ksywf, opis, zdj^ie i, co najwazni^sze, mozemy 
ogiqdati oraz wrzucad wlasne pliki wideo (kaidy zostanie 
automatycznie skompresowany do formatu flash). Wyja^nijmy 
sobte jedn^ rzecz - Internet oraz Gracze zawsze szli w paize, 
a Sieb data fantastyczne pole do dziafania dia graj^cych • 
mozliwosb wymiany Informacji, porad na forach, szans? na 
wyrazenie swojej opinii na w^ym blogu. Kilka lat temu taka 
interakcja byla jedynie mozirwa poprzez tekst i grafik?, Internet 
nie pozw£dat na wlfcej. Ale wraz z coraz szybszyml l^czaml 
Intemetowyml oraz setwerami, ktdre mog^ pomlesclb gigabajty 
danydi, pojawila sif nowa opcja - szansa na przekazanle 
wie^ o grach pizy porrwcy plikbw wideo. Sfxilecznosb 
Graczy zawsze chciala twoizyb, dziellb si$ swoj^ wiedza I 
dobwiadczenlem z innymi grajqcymi. W kohcu zyjemy w 
czasach komunikacji obiazkowej, a gry najlepiej zobaczyb, a 
nie czytab o nich czy ogigdab zdjfda. Tak narodzity sif stronid, 
gdzie wrzucano zakol^cze^ia (www.gameendings.co.uk) czy 
klipy z gler (www.game1heafer.com). Jednak jaki byt 
najwif kszy probiem tego typu witryn? Malo kto o nich wiedziaf, 
a jeszcze mni^' osdb je odwiedzato. A iiu Graczy chcialoby 
zobaczyb, jak w akcji wyglfdal np. nigdy niewypuszczony 
Resident Evil 1,5? Prawidtowa odjxwiecft; duzo. 1 tu wkiacza 
YouTube. 



Sztuka kohczenia 

Kiedy w 2005 roku najpopulamiejszy na swiecie wideoserwis 
dopiero raczkowat. to wlabnie Gracze stall sif jednf z 
najwazniejszych grup, kidra wsparta YouTube. Sam serwis sif 
im odwdzifc^, staj^ sif fantastyczng platform^ do wymiany 
irrformacji i twdrczobci zwifzanej z grami. Najpierw na 
YouTube wrzucono istniejqce juz materiaty, na czele z roznymi 
fan movies (zwanymi najczfsdej tribute movies). Wifkszo^ 
z Was na pewno \Mdziala juz kiedyb f^iowski filmik, ^zie do 
fragmentbw z gry ktob podlozyt jakis znany kawalek 
(np. kapeli Linkin Park). Te swoistego rodzaju wideoklipy 
kraza w Sled od lat, zazwyczaj biorac na warsztat japotlskie 
RPG. Pbiniej scena postanowila pochwalib sif speedrunami. 
Co to jest speedrun? To po prostu przejscte gry w jak 
najkrbtszym czasie. Tego typu popisy sa nagrywane na 
wideo i umieszczane w Siecl. Moze to byb bt^ka<Mczna 
walka z bossem w Quake 4, przejbde caiego Metroida Prime 
w trochf wifcej niz godzinf albo skoticzenie Super Mario 
Bros. 2 w 21 minut (bez uzycia warpbw). DIa stalych 
bywaicbw Intemetu nie jest to nic novt«go (stronka 
vww.speeddemosarchive.com), dia uzytkownikbw YouTube 
- tak. Ale zeby nasz profil stal sif rozpoznawalny, nalezy 
przygotowab cob bardziej oryginalnego. 



Kazdy filmik dostaje ocenf (rating), ktbra wystawiaja 
zarejestrowani uzytkownicy - nie jest ona bez znaczenia, 
poniewaz dzifki wysokiemu ratingowi przydagniemy 
kolejnych Graczy do naszych filmowych produkcji. W ten 
spo^ rodzi sif naturalna konkurencja mifdzy aktywnymi 
userami YouTube - kazdy chce byb najlepszy. Co zrc^, zeby 
zdobyb uwagf innych? Czfbb gier ma kilka zakoilczetl, 
niektdre z nich sa bardzo trudne do zdobycia. Diaczego. nie 
wrzudb ich wszystkich na YouTube? Wpiszmy w YouTube 
przyktadowa komlsnacjf sibw “Resident Evil + Endings". 

Co ujrzymy? WszysOtie zakoriczenia (tak!) z pierwszego RE. 
Od razu talse - dia porbwnarva - mozemy sobie sprawdzib 
zakoticzenia z wersj'i na QC. Co znajdziemy bmac dalej? 
Koticbwki kotejnydi czfbci, facznie z klipami z RE Gaidwi 



na Game Boya Color oraz Dead Aim na PS2. 
Podobnie jak na Google, dalsze filmiki (trafienia) 
bfda mieb coraz mniej wspblnego z naszymi 
poszukiwaniami - znajdziemy m.in. ^>eedruny 
kolejnych RE oraz tribute movies dia seiii. Trafimy 
takie na przywotane wczebniej wideo-fragmenty 
z RE 1 ,5 (wKystko, co jest dostfpne w tym 
temade, l^cznie z materialami prasowymi 
Capcom z 1997 roku). Znajdziemy takze i 
pierwotnf • z mechanikq zabawy z PSX-a - 
wersjf Resident Evil 4 (i nie mam na mysli trailera, 
ktbry pojawit sif w ofiqalnym obiegu, ty^ko 
potfzny filmik z samej gry). Zreszt^ beta wersje 
nigdy nie wypuszczonych gier radzf sobie w 
YouTube bardzo dobrze - np. kllpy z Echo Delta 
na N64, o ktdrym pisal Butciwr w ostatnim 
numerze PE, albo Too Human, jeszcze w wersji 
na Szaraka. 

S(^wa zakoriczert gier i YouTube to temat na 
osobny tekst - wszystkie zakoilczenia np. 
Suikodena V, Shadow Meatls czy serii Silent Hill to 
juz standard. Chyba nawet nie muszf wspominab 
0 Metal Gear Solid czy Zeidzie. Do najbardziej 
populamych serii prawie zawsze dochodzi seria 
kiipdw - ktob na przykiad postanowH wrzucib 
wszystkie cut-scenki z Silerit Hill 2. Koticowki 
God of War, Shadow of the Colossus, Ico oraz 
Rnal Fantasy VII: Dirge of Cerberus - mogf tak 
wymieniab godzinami. Ale YouTube to takze 
szartsa na zobaczenie zakorlczet) o wiele 
bardziej niszowych gier. Co powlede na ponad 
4<>minutowy, ostatni akt Policenauts Kqjiniy? Albo 
na wszystkie zakoriczenia nigdy niewydanego 
Thrill Kill? Mania wrzucania zakoriczert na 
wideoserwisy nie ominffa najnowszych gier - 
zakoriczenia japonskich wersji Rogue Galaxy. 
FFXII oraz Valkyrie Profile 2 od dawna czekaja na 
ogladnifcie. Nie masz kasy na X360, a chciatbyb 
zobaczyb zakoilczenle Dead Rising? Dzifki 
YouTube dostanlesz wszystkie 4 zakortczenia, a 
takze inne gry na 360-tkf ; Prey czy Condemned. 

Na niektdrych moze jednak nie zrobib to wrazenia 
- w koilcu filmik z RE4 byl zaifczony do jedr)^ z 
edycjl czwartej czfsci sag! Capcomu, o RE 1,5 
ludzie wiedzf od dawna. a oglfdanie zakonczert 
z gier nie dia wszystkich jest dekawe. Bez obaw - 
takie filmiki to jedymie wierzcholek gbry lodowej. 

W walce 0 rating oraz kolejne odslony ludzie 
coraz czfsdej korzystaja z wtasnej twbrczobci. 

Jest kreatywnie 

Nie ma sif CO oszuktwab - do przygotowania 
naprawdf di±rych filmikow konieczna jest 
podstawowa wiedza o montazu I rezyserii. 

Swoimi zdolnosciami w produkcji filmbw dia 
YouTube wykazala sif scena retro, przygotowu* 
jac M^asne, seryjne programy z recenzjami gier 
na stare konsole. Tak, serwis daje nam szansf 
na zrobienie swoich pseudo-profesjonalnych 
programow. Ekipa z filmikowego show o nawie 
Old School Game Review (OSGR) regulamie 
prezentuje retroreckf jakiejs staroszkolnej 
produckji. Ostatnio na patelnif wzifto Mega Mana 
2 na NES-a. Na tazie przygotowano 9 recenqi 
tego typu. OSGR jest nie^, ale jeszcze bard^ 
profesjonalnie do sprawy podszedi Brian 

Castleberry, ktbry 
w swoim cykiicznym 
Substance TV roW 
recenzje zarbwno 
starych (Einhander, 
ShatterhcTid na NES-a), 
jak i nowych 






(OutRun 2006) tytuibw. Te drugie pojawiajf sif rzadko, gdyz 
facet skupia sif przede wszystkim na niszowych pozycjach 
(Project Hornet Owl na PSX-a - kto pamifta?), a jego program 
pod wzgifdem montazu i jakobci (bezpobrednio zrzucany 
obraz) jest bezbifdny. Samo retrogranie jest wysterczaj^cym 
powodem, dia ktbrego warto odwiedzib serwis YouTube - 
pocz^wszy od koncbwek starych gier, przez klipy z 
zapomnianych pozycji, az po pokazy tak niszow^ konsol. 
jak np. PC Engine/TurboGrafx-16 (wifcej szczegbtbw w tym 
wydaniu “To Bylo Grarte”). Scena retro kocha YouTube. 

Natoostatnie 
stwierdzenie nie ma 
lepszego potwierdze- 
nia, nizmiody 
Amerykanin James 
Rolfe, ktbry kryje sif 
pod pseudonimem 
Angry Nintendo Nerd 
(ANN). Facet jest 
absolubiym fanatykiem 
S-bitowego sprzftu, 
diatego postanowH przejbb kazda grf na NES-a, przy okazji 
dzielac sif z catym bwiatem opiniami o najgorszych 
produkcjach z e^ 8-bitbw. Jego wideo-recenqe to male 
mistrzostwo swiata - kolo siada na fotelu z ptwloem w rfku i 
zaczyna recenzowab takie crapy, jak np. Back to the Future 
Oedynka” byla bwietna, zwiaszcza wariacja na temat Tapera! - 
dop. Kosoj. Mogf tylko napisab, ze nie obfd^ sif bez duzej 
ilosd sIbw pokroju: "fuck", "ass' i wszystl^ mozliwych 
kombir^i slowa "shlt“. Ab sprawa nb jest taka trywialna - jego 
redd S 4 fachowo zmontowane. Kiedy ANN mbwi o jakimb 
bugu albo niebdslosd, do stosownego komentarza mamy 
material wideo. Jego recka Castbvanii 2 na NES-a powinna 
byb wzorem db ludzi z telewizjil ANN zabija humorem I 
gagami, a na sam koniec crapowate kartridze kortcz^ np. w 
tosterze albo kibelku. Humor plus profe^or^izm - lepie) do 
fanbw YouTube trafib nie moina. 




Mbwisz 0 humorze i 
grach, myslisz Mega 64. 
Partowie z trupy 
parodiuj^j gry sq 
znani w Sled (stronka 
www.mega64.com), ale 
to wlabnie dzifki 
populamotei YouTube 
mogli zdobyb nowych 
wyznawcbw. Do 
ktasytd przeszia ich parodia MGS, w ktbrej Snake bbga po 
supermarkecte, czy parodia Tetrisa, gdzb jeden z czlonkbw 
Mega 64 szabje po miesde w papbrowym stroju kictcka w 
ksztabie litery “L". Ekipa Mega 64 dziala z ukryda, krfc^c 
reak^ ludzi na ppjawienie sif bohaterbw z gier na ulicach - 
tak bylo z biegajfcym po ulicach slworkiwn z Katamarl 
Oamacy (ziebne rajtuzy i plazowa pkka wystarcz^, aby 
stworzyb iluzjf gry Namco) czy facetem przebranym za kupca 
z RE4, ktbry oferuje swbj towar nic nie kumaj^cym 
przechodniom. 

Robienie sobie jaj z gier 
to standard w YouTube. 
Pewien Hiszpan 
przebral sif za Kratosa 
(film "Dancing Kratos") 
i zacz^ tartczyb do 
kawalka Crazy Frog. 
Pelen absurd - Jaffe 
chyba by osiwbl po 
zobaczenlu popisbw 
tego facets. Grupa ucznibw z amerykartskiego liceum 
postanowila nakrfcib parodlf Clock Tower (przy oka^i, 
zakonczenb tej gry czekaj^ na sprawdzenie w YouTube) • 
za glbwrrego killera robH jeden z nauczydeli, biegaj^c z 
plastikowymi nozycami za swoimi podopiecznymi. Inna grupa 
sparodbwala Pac-Mana, inni znowu zabrall sif za Goldeneye 
na N64 (filmik krfcony z FPP, pamiftano nawet o bugach i 
znikajfcych dalach). Niejacy Bentley Bros regulamie 
parodiuja serif Reddent Evil. Jest tego po prostu masal 
Sukces Mega 64 to nie tylko kolejne ogladnifte filmiki, ale i 
konkretne pieniadze. Chlopaki zostali zatrudnieni przez 
Ubisott, aby przygotowab serif spotbw-parodii taWch gier. 
jak Prince of Persia, Splinter Cell oraz Cold Fear. Jak widzhny. 












'Teraz hikie w bieli.' 
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▲ Przyklodowe, streomowane filmil 
okozoioki (Resident Evil 4 I MGS). 


ki z serwisu YouTube w pelnej 



GRACZA 



robienie z siebie kjioty z grami w tie moze dac konkretne 
wyniki - nikt nie wie o tym lepiej niz dzieciaki z GameUfe. 



Kanapowe recenzje - prawdziwa kasa 

Program GameUfe 
mierzy najwyzej 
jak sif da - to po 
prostu kopia 
telewizyjnych 
programow o 
grach. Kilku mega 
nerdPw krgci 
wideo-recki 
r^ajnowszych gier 
(rp. Dead Rising), dodaj^c do nich szalor>e komentatze. 
Oprbcz tego na program “skfada si^" laseczka-Gracz 
Melissa, ktpra robi m.ln. wywiady z twdfcami gier albo 
przeprowadza uliczne sondy. "Kanapowe recenzje" w 
GameUfe udafy si? na tyle, ze szanowany magazyn 
Electronic Gaming Monthly ptzygotowaf o GameUfe 
pot?zny materiaf. Ale na nIe koniec - GameUfe dostato 
od MTV szans? ra zrobienie wiasnego programu o 
grach. A to wszystko po jedynie 8 odcinkach! Tutaj 
dochodzimy do waznej kwestii - robienia kasy. Serwis 
YouTube jest wart portad 1 miliard doiarow ■ kazdy chce 
zarobki ra jego populamosd, takze i Gracze. Przy tych 
lepszych, wyrragajqcych wi?cej pracy fllmikach, prawie 
zawsze znajdziemy linka do strony autora, sk^ 
teiggniemy jego kolejne produkcje. Im wi?cej osob 
b^ie ogiqdalo jego tw6rczo&5, tym wi?ksza szansa na 
zdobycle rekJamodawcdw. W ten sposob wypromowat 
si? np. Angiy Nintendo Nerd. Blizrtiacze dia YouTube 
serwisy, MySpace Videos czy Buzznet, chcialyby mie<5 
na wyfqczno^ najbardziej utalentowanych twbrcdw - nie 
za darmo oczywiscie. Rezyserzy-amatorzy z YouTube 
sa regulamie wyfapywani przez lowcbw taientow - ten 
trend dotyczy rbwniez Graczy. Takze i wietoy wydawcy 
dostrzegli potenqaf sieciowych fllmikbw. Rockstar od 
ponad miesi^ca mocno promuje w YouTube gr? Buliy, a 
zwiastuny najnowszych produkqi regulamie trafiajq do 
wi'deoserwisdw. Nie wszystkie s^ wrzucane przez 
wielbicieli gier - je6Ji wiecie, co mam na mySli. 



^ wdetefl Rotcheta • poznojesz wszystkie? 
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Gracze wla^ie dostali nowe narz?dzie do wyrazania 
swqej opinii. Tylko od ich talenfu i.deferminaqi zalezy, co 
dostanq w zamlan od YouTube i jemu podobnych 
serwisbw. Poniewaz domoroSli tworcy majg powazng 
motywacj? (sfawa plus potencjalna kasa). filmikbw w 
wideoserwisach b?d2ie tylko coraz wi?cej i b?dq one 
coraz lepsze {takze pod wzgl?dem jako^ kompresji). 
Przeci?tny Gracz ma nie tylko szans? na dorzucenie 
swoich 3 groszy w dowolnym temade, chocby np, 
recenzji nowego DS Lite - wystarczy wf^zyd kamer? i 
powiedziedfpokazad. co mysli si? o nowym sprz?de Big 
N (par? os6b juz tak w YouTube zrobito), Partyzancka 
relacja z E3 czy Games Convention? Jest tego mnbstwo. 
Zamiast terroryzowad ludzi na forum, mozna dad upust 
swojemu subiektywizmowi przed kamerq, YouTube to 
rewoluc^ w dostaiczaniu informacji o grach i platforma dIa 
zupelnie nowej spofecznodd Graczy. Jak grzyby po 
deszczu wyrastajq takze polskie odpowiedniki YouTube 
- wyjmijcie vw?c cyfrowe kamery z szafy i zrobcie wfasn^ 
wersj? recenzji "MGS2 na 8-"! Oby tylko nie prPbowano 
realizowad recenzji. za ktbrymi stad b?dzie jakis 
wydawca crapow. Bo o mani? ogiqdania zakohczed gier 
nie ma si? co martwic - w koncu gry najlepiej pizechodzid 
samemu. □ [dzujo] 



ftgenqo: Colenso BBDO - serki reklam do Ployboy Monsion pod hostem Tepiej bye Hefem' Iksyvw Hugh 



Heffnero 



S Po serii spotkari z 

geniuszami z TBWA 
najwyzsza pora dad 
szans? innym, 

niekonieeznie gorszym. Mam jednak 
nadziej?, ze co jakiS czas uda mi si? 
jeszcze wygrzebad cod spod znaku 
czterech liter - w tym wydaniu k^ika 
S4 to dwiezutkie jeszcze dwie reklamy 
PSP towarzyszgee tegoroeznemu 
Games Convention w Lipsku. Do tego 
kilka mocnych udeizert z przymiuze- 
niem oka - endzpj. □ {butcher] 



PS. Na forum PE \Mv6tce przygotuj? temat, 
w ktdrym znajdziecie link! do najciekawszych 
materialow z YouTube. 



ReKUHfTX 





Stefan Lamptnen: Wi^j gier, dobre ceny, ekskluzywne 
produkcje t szeroko pojft^ roztywk? - rdwniez muzyk?. filmy. 
Zresztg pojawienie si? w Pdsce obu systemdw b?^ie 
stanowHo wi'ellq promoci? gier w Waszym kraju. WzroSnie 
zainteresowanie medibw, w telewi^l, pojawiq si? 
dedykowane artykuty w prasie. Na pewno szykuj^ si? w 
Polsce bardzo ciekawe swi?ta Bozego Narodzenia. 




I W tym miesiqcu zachfcamy do przeczytania trzech jak2e 

odmiennych wywiaddw. Pierwszy, przeprowadzony w Lipsku, 
dotyczy premiery Xboxa 360 na polskim rynku. Stefan Lampinen 
wydaje si? byb pewnym sukcesu konsoli na naszym rynku. Chcecie 
wiedzied diaczego? Druga rozmowa przywieziona z Lipska dotyczy 
gtbwnie gry Just Cause, ktora jak dot^d jawila si? jako hicior na 
trzystaszedbdziesiqtk? • w tym numerze recenzujemy wersj? PS2. 
Chcecie wiedzieb jak poradzono sobie z konwersj^? (...) Missive temu 
Koso opisaf Warn fenomen Achlevementbw, dzid moiecie przeezy- 
tac wywiad ze zdobywe^ najwifkszej ich liezby w Polsce. 



Koso: Jaka jest gtbwna ro^nica mifdzy polityk^ cenow^ 
w Europie Zachodniej, a polityk^ cenow^ w Europie 
Srodkowo-Wschodniej? 

Stefan Lampinen: Nie powiedziafbym. ze jakieS znaczqce 
rdznice. S^dz?. ze ceny b?da si? ksztaitowac podobnie jak rta 
Zachodzie. przy czym nie zapominajmy. ze wiele zalezy tez od 
samych sprzedawcow - to oni b?dq tak naprawd? dyktowab 
ceny. 



do iwiqt 



Polska moze zaskoczyc swiat 



rozmowa ze Stefanem Lampinenem - dyrektorem sprzedaty europejskiego Mlcrosoftu 

a Nazwisko Stefana Lampinena w uszach wielu z 
Was brzmi zapewne obco (dia mnie zresztg 
rowniez brzmiaio). nie jest to bowiem persona ze 
swieeznika Mlcrosoftu, wszechobecna w 
mediach niezym Peter Moore czy J Allard. Niemniej obok 
Chrisa Lewisa to jedna z najwaznlejszych os6b zajmujgcych 
si? Xboxem 360 w Europie - szefuje oddzialow) EMEA 
(Europe. Middle East, Africa), ktdry b?dzie nadzorowal 
promocj? konsoli m.in. w naszym kraju. Lampinen prac? w 
branzy rozpocz^f w 1990 roku od Segi. Pozniej dziafaf w 
Electronic Arts I Nokii, by w 2005 roku zasilib szeregi 
Microsoftu. Warto wspomnieb. ze wschodni^ Europ? 
zajmowal si? juz w EA. zna wi?c ten region doskonale. 

Wkroczenie r^a nowy teren opisuje mianem 'local approach' - 
w kazdym z nowych pahstw Xboxem 360 zajmowab si? b?d^ 
mieszkaj^ tarn osoby, a odgbme b?da jedynie ogoine 
zarz^dzenia dotyez^e marketingu. Ponizej mozecie 
przeczytab, co mial do powiedzenia Stefan Lampinen na temat 
premiery Xboxa 360 w Polsce. □ [koso] 



Koso: Jak chcecie przekonab Graezy w Polsce, by 
kupowali Xboxa 360? co b^di to biedny kraj. 

Stefan Lampinen; Ale to rbwniez wieiki kraj. Made wiele 
teamdw developerskich, wiele osbb zainteresowanych 
tworzeniem gier. Kiedys jezdzKem do Warszawy co mtesi^, 
wiem jak wygl^da to mlasto. I wiem tez, ze kilkanasde mlnut od 
centrum znajduje si? inny bwiat Ale my chcemy pocz^tkowo 
skupib si? jedynie na duzyeh aglomeracjach - np. Warszawle 
czy Krakowie. Przeprowadzilismy wiele rozmbw z 
szefostwem Empikbw czy Media Marktbw - chcemy trafib 
wiabnie do takii^ zorientowanych na gry sprzedawcow. 
Znaeznie wi?ksze problemy napotkaliSmy w przypadku 
Auchan czy Carrefour. Sledzimy zainteresowanie gram! w 
centrach hartdlowych, sklepach, a nast?pnie idziemy do nich 
z nasz^ ofertq. Do Polski wchodzimy wiele miesi?cy po 
premierze Xboxa 360, ale wbrew pozorom to dobra sytuaeja - 
obecnie mozemy zaoferowab naprawd? wiele gier i przede 
wszystkim lepsze ceny. 




Koso: lie konsol zamierzacie s 
i w p62niejszym okresie? 

Stefan Lampinen; Mamy ambitne cele, ale nie powiedziafbym 
Ci - zresztq nie mdgibym;) • lie Xboxbw 360 chcemy sprzedab, 
poniewaz nigdy nie p^ajemy liczb dotycz^cych jednego kraju. 
Nie wi^ czy wiesz, ale np. o lie Microsoft ma swietnq sprzedaz 
w Wielkiej Brytanii I Skandynawii, tak juz we Franqi czy w 
Hiszpanii bardzo silne jest Sony. Jestebmy ciekawi wyniku 



starcia w Potsce. 



Koso: llu zlokalizowanych, polskich wersji gier mozemy 
oczekiwab w dniu launchu? 



Stefan Lampinen: Zlokalizowanych niezbyt wielu. ale juz 
niedfugo po premierze mozecie si? spodziewab w peini 
zlokalizowanego Viva Pinata, a nieco pbinlej Forza Motorsport 
2 czy Crackdown. Oczywisde mowimy tu o polskich wersjach 
j?zykowych, a dodatkowo wszystkie gry wydawane na terenie 
Waszego kraju b?dq wyposazone w polska instrukcj? I 
pudeiko. 



Koso: A kiedy w Polsce pojawi si? Xbox Live? 

Stefan Lampinen: Pojawi si? na pewno, z tym jednak wi^ze 
si? szereg innych konieezno^, np. lokalizaeja dashboarda. 
Postar^owilibmy, ze na konfereneji na Games Convention nie 
b?dziemy poruszab fematu Xbox Live, poki wszyslko nie 
zostanie zapi?te na ostatni guzik. Mog? jedynie powiedziec. ze 
siedowa usfuga pojawi si? w niedalekiej przyszlobd. 



Koso: A diaczego wchodzicie do Polski wla^nie teraz? 
Pierwszy Xbox nie mial normalnej dystrybuejr w naszym 
kraju. Orugi pojawia si? po blisko roku od launchu. Nie 
s^dzisz, 2e to troch? za p62no? Premiera Xboxa 360 
b?dzie miata miejsce na kilka tygodni przez premier^ 
PlayStation 3. [rozmawialibmy jeszcze przed oglosze- 



niem przez Sony informaeji o przesuni?ciu 
premiery PS3 w Europie - dop. koso] 

Stefan Lampinen: Moze wyjd? na moment z roli 
PR-owca. Przebledimy, co stale si? w branzy na 
przestizeni ostatnich lat. Electronic Arts zajmuje jednq 
z czoiowych pozyqi od 20 tat, PlayStation jest vriod^c^ 
matk^ od 12 lat Microsoft uzyskaf biez^c^ pozyej? w 
czasie krbtszym niz 5 lat. Pod koniec tego okresu jako 
pierwsi weszllsmy w faz? next-genbw. Wszystkie 
nasze dziaiania na pocz^ku sg tak naprawd? 
niespodziankq, podobnie jest z wejsdem do Polski. 

Nie wriemy na przykfad, jak b?dzie tu wygl^dab sprawa 
Xbox Live, Wore nie b?dzie dost?pne od razu po 
premierze. Musimy wyjasnib spraw? infrastruktury, 
rozmawiab z providerami. Jednak wracaj^c do pytania 
- z mojego punktu widzenia nie wchodzimy tu zbyt 
pbzrto. Bk>r^ pod uwag? fakt. co przez tyle lat zrobify 
Sony czy Nintendo, ekspansja na nowe rynki 
niespelna kilka lat po wkroczeniu w segment 
elektronieznej rozrywki jest naturalna. 



Koso; Chcesz przekazab co^ jeszcze naszym Czytelnikom? 
Stefan Lampinen: Chdatbym im powaedzieb, ze Microsoft jest 
wiellq amer^t^sk^ firm% ale sposbb. w jaki Xbox 360 pojawi 
si? w Polsce. b?dzie bardzo, bardzo lokalny. Zarbwno jesli 
chodzt 0 premier?, jak t sposbb reklamowania czy akcje 
promocyjne w centrach handlowych. Nie zapominajde tez, ze 
ogromny nadsk potozymy na polskie wersje gier • juz teraz 
rozmawiamy na temat lokalizaeji Halo 3. Mam nadziej?, ze w 
najblizszych latach Polska mite zaskoezy konsolowy swiat. 



Koso: OK, a co zaproponujecie majqc 
"na plecach" premier? PS3? 



Epilog: Po uroczym pozegnaniu i wymianie wizylbwek 
skierowalem swe kroki ku wyjbdu z hali biznesowej... i czym 
pr?dzej zawrbdiem, bo zapomniafem zabrab dyktafon. 

Podobnq akcj? miafem juz w styezniu po rozmowie z Peterem 
Moore'em. Przypadkowe nagranie okazalo si? nie mniej 
dekawe (wywiad przeprowadzalem wspblnie z redaktorem 
pewnego pecetowego magazynu); 'Interesuj^ce. Jeden z nich 
wydawal si? sceptyezny, taki Sony-guy, A ten drugi - olbniony 
raszymi pomyslami", Juz niebawem spotkamy si? ze Stefanem 
w Barcelonie, tarn postaram si? z niego wydusib. ktora latka mi 
przypadta:). Chyba ze przez ’watek" z dyktafonem zaczng 
odmawiab mi akredytaeji na imprezy... 



Multiplatformowosc, czyli sztuka kompromisu 



rozmowa z Daxem Ginnem, deaignerem gry Just Causefrecenzja wersji PS2 tym numerze PE, za miesiac zajmlemy si? oboma XtxrxamI) 



El 



Po pokazie gry Just Cause na stosiku Eidos. udafo mi si? przeprowa- 
dzib krbtki wywiad z Daxem Ginnem. executive designerem Just Cause, 
pytajac przy okazji o dalsze oddnki przygbd pewnej znanej pant 
archeolog. 







Diujo: Powiedz kilka st6w o sobie, przy tworzeniu jakich wspbtpracowaies? 
Dax Ginn: Wymieni? tylko moje ostatnie projekty; executive designer przy 1-Ninja, 
Total Overdose oraz Tomb Raider Legend. 



Dt: Na GC pokazaliscie jedynie wersj? Just Cause na Xboxa 360. Jak fatwo si? 
domyilic - wygl^da ona najlepiej ze wszystkich trzech portbw. Jak oceniasz 
Just Cause na PS2 i Xboxa? 



DG: Just Cause pierwotnie byl planowany jedynie na Xboxa, starego Xboxa - jak 
dzisiaj maiwiamy w branzy, Pracowalibmy nad wersje na X-a przez prawie trzy lata, 
dopiero w trakeie tworzenia gry zapadfa decyzja o wersji dia Xboxa 360. Wlasnie 
diatego - przynajmniej wedlug mnie - Just Cause b?dzie najiadniejsza gra na stara 
konsol? Microsoftu. Wfozylismy w nia naprawd? wiele pracy I energil. 



Di; A CO z wersja dia PS2 • jak 
wygladaty prace nad tym portem? 

DG; Podstawowa kwestia w wersji na PS2 
byl kompromis. Mosielibmy z czegob 
zrezygnowab. Opeje byty dwie - albo 
pociab wysp? na kila mniejszych 
fragmentbw. albo obnizyb jakosb tekstur. 
Jednak dostarezenie zupeinie innego 
dobwiadezenia czy stylu rozgrywki nie 
wchodzilo w gr? - nie moglibmy podziefib 
wyspy na kilka cz?sci. Postanowilibmy 
wi?c obnizyb jakobb tekstur. Sam 
frametate pozostal praktycznle nienaru-., 
szony. 








Najlepszy polski Achievement Hunter 

rozmowazWrogiem. Id-latkiemzokollctodzl, obecnie najlepszym Achievement Huntereinwkra|u(?) 

a Wrog - najlepszy polski achievement hunter. 19-latek 

mleszkaj^cy w okolicach Lodzi, kt6ry prawdopodobnle nie 
pami^ta. jak wygl^da niebo. Od dawien dawna posiada 
najwiecej punklow Gamerscore nad Wist^. Czy w jego 
przypadku szarpanie na Xboxle 360 to cod wl^cej niz pasja? Uzaleznle- 
nle, zaspokajanie ambicjl, a moie juz sport...? Przeciftny Gracz ma koncie 
ok. 5-6 tys. punktow GS, a Wrog natrzaskat Ich ponad 22 tysiaki! □ 

HIV (aka Pierdzioch PL): Jak diugo szarplesz na 360-tce i co 
sprawilo, ie nabijanie Gamerscore state sif Twoim hobby? 

Czy ty w ogble grasz dia przyjemnodci? 

Wrog: Szcz^dllwym posladaczem Xboxa 360 stalem sle niecale 7 
mlesi^ temu i wtedy fez zacz^ta sif moja przygoda ze zdobywaniem 
punktbw Gamerscore. Bardzo szybko wciagn^lem sif w odkrywanie 
kolejnych achievementbw. Od zawsze (ubitem gry przechodzid na 100%, 
a tutaj jest jeszcze dodatkowy bodziec, bo mozna si? pochwalld dobiym 
wynlkiem przed innymi. Oczyvriscie nadal gram dIa przyjemnosci I 
sprawla mi to 1rajd$. Tak ;^le ze mn^ jeszcze nie jest, zebym gral tylko i 
wyl^cznie dia Gamerscore'a. Sp^zam jednak z jednym tytulem duzo 
wiacej czasu nlz kiedyd. prdbujac znaleic Jakid spos6b na danego 
achievementa. Czasem jest przy tym niezla zabawa. czasem mozna si? 
fflocno zdenerwowad. Probuj? jednak do skutku i rzadko si? poddaj?. 

HIV; lie kosztuje ci? to hobby I sk^d montujesz nowe gry? 

Wrog: Nie prowadz? zadnych statystyk i nie podliczam, ile mnie ta 
zabawa miesi?cznie kosztuje. Jakid czas temu wydalem troch? pieni?dzy 
na par? gier i do tej pory na tym korzystam. doktadajgc kilka zlotych. Po 
prostu nie trzymam gier dtuzej i szybko pozbywam si? ukohczonych 
tytuibw. Dzi?ki temu mog? sobie pozwolid na nast?pne. Zakupy robi? 
najcz?dciej w zagranicznych sklepach internetowych albo odwiedzam 
znany serwis aukc^yjny. 

HIV: lie czasu podwi?casz przeciftnie na masterowanie tytutu? Jak 
wygl^da Twoje iycie prywatne? Czy masz czas na ukrojenie pajdy 
chleba, posprzqtanie pokoju, wyrzucenie dmieci i tym podobne 
bzdety? 

Wrog: Jako tegoroczny maturzysta (bez amnestii) mialem dosd diugie 
wakacje. diatego z niczego do tej pory nie musialem rezygnowad i 
nadmiar wolnego czasu trzeba byto sobie jakos zorganizowad. Wyszto na 
to, ze postanowHem nadrobid growe zaleglodci, Wore nagromadzily si? 
pizez wiosn?. Najcz?dciej gram w noc^ - nlW mi wtedy nie przeszkadza i 
mog? spokojnie odkrywad achievementy, korzystaj^c przy okazji z 
dobrcxiziejstwa, jakim jest funkcja chatu glosowego. Srednio przejdcie 
jednej gry na 1000 punWdw Gamerscore, w ktorej nie ma nic za granie w 
Sieci. zajmuje mi od kilku dni do tygodnia. Wszy^o tez zalezy od 
poziomu trudnodci danej pozycji i kreatywnodci developerdw przy 
tworzeniu achievementdw. 

HIV: Wi?kszodd tytutbw rozpracowujesz na maksa, wyciskajqc z 
nich wszystkie soki, 1000 punktdw. Ktdre gry wymagaty od Ctebie 
najwi?kszego zaangaiowania, a ktbre pozwalaj^ na podbicie GS w 
ekspresowym tempie? Czy zdarzyto Ci si? odpudcid zdobycie 
achievementa, twierdz^c, 2e nie dasz rady? 

Wrog: Jestem bardzo zadowolony, ze udalo mi si? rozpracowad w 
calo^i Burnout: Revenge. Zabawa z sygnaturami takedowndw i 
zwyci?stwami w Sieci byla doSd czasochtonna. Chyba zadnej grze 
wy^cigowej do tej pory nie poswi?cttem tyte czasu (ponad 50 godzin). 

Jestem tez dumny z vityniku, jaki' osi^gnqtem w 360-ttcowym Battlefield 2; 

MC (przydalo si? dosvwadczei^ie z wersji PS2) i kilku innych grach. 

Zdecydowanie mniej godzin sp?dzilem nad wszystkimi sportbwkami, 

W6re w odslonach 2K6 wielkim wyzwaniem nie byfy. Odpu^id kilka razy 
mi si? zdarzyto, glownie diatego. ie gra zwyczajnie mnie od siebie 



odrzucita i nic jej w mcXch oczach nie ratowalo (np. 
Perfect Dark Zero), ew. zniech?cili mnie tzw. "boosterzy” 
(osoby nabijaj^ce Gamerscore w trybach sleciowych), 
uniemozliwiaj^cy zdobycie rankingowego achievemen- 
ta w normalny sposob. 

HIV: Czy jested tzw. "achievement whore”, czyli • w 
bardzo wolnym ttumaczeniu;) • grasz "na sit?" tylko 
po to, aby tyknqc punkty na konto? 

Wrog: Zdarzalo mi si? grad "na sit?" tylko po to, zeby 
odkryd jakiegod achievementa. Jednak, tak jak juz 
wspomnialem, zawsze gry staralem si? kortczyd na 
1 00%. Czasem do nabicia konta wymagany jest 
dziwaczny wyczyn, na przykiad zaliczenie gry bez 
oddania strzatu [wde Condemned - przyp. HIV'a]. Na cod 
takiego pewnie normalnie bym si? nie zdecydowal, a ria 
nowym Xboxie mdj trud jest wirtualnie nagradzany. 
Wsrod, jak to tadnie nazwales, "achievement whores' 
najcz?sciej pojawiaj^ si? Gracze prdbuj^cy za wszelk^ 
cen? nabic punkty, zwiaszcza w Sied. St^d zjawisko 
wymieniania si? achievementami, o kfotym pisaf ostatnio 
Koso. Wymiana potegaj^ tak naprawd? na 
przyspieszeniu odblokowania czegod nie jest zfa 
(zawsze lepiej pom?czyd si? z kumplem). ale 
niszczenie rankingow przez pseudo hunterdw juz nie 
bardzo - za przykiad moze posfuzyd Table Tennis od 
Rockstar, w ktorym zdobycie wymaganego TrueSkill 50 
jest niemozliwe w "legalny" sposob. 

HIV: Wkrotce Sony wypluje na rynek PS3. Wszystko 
wskazuje na to, 2e platforma ta b?dzie oferowata 
sw6| odpowiednik achievementdw, czyli entitle- 
ments. Co wdwczas poczniesz...? 

Wrog: B?d? gral nadal na 360-tce, tyle punWow jest 
jeszcze do zdobycia;)! A tak na powaznie, to najpierw 
zobacz?, CO Sony zapozyczy z tego diabelskiego 
systemu Microsoftu. a potem... Wo wie? W tym momencie 
nie widz? jednak gier. Wore moglyby mnie sklonic do 
zainwestowania w PS3. Czekam niecierpliwie na 
Informacje o trybie online w czwartej cz?^i SOCOM • 
w pierwsze dwie odstony tej serii gralem bez przerwy 
przez ostatnie trzy lata. Proponowana cena systemu tez 
nie napawa optymizmem, na pewno wstrzymam si? z 
zakupem co najmniej pot roku. 

HIV: W Polsce jested najlepszy (po pi?tach 
nieustannie depcze ci Arizzzona, jednak dzielnie 
odpierasz jego ataki), ale na dwiecie zdajesz si? bye 
pionkiem:)... 



k 



DG: Gralem w ni^. to naprawd? dobra > wada uwagi gra. Ale wyrainie 
widad, ze Mercenanes korzystal ze starej. current-genowe} technologit. 
W przypadku Just Cause sprawa wygl^da zupelnie tnaezej - nasz tytui 
jest znaeznie bardziej rozbudowany. zardwno merytoryeznie, jak i 
technieznie, 

Di: No wladr>ie, ile godzin zajmie skoticzenie Just Cause? 

DG: Wszystko zalezy od stylu gry. Just Cause ma 290 misji, wi?c 
prdba skoriczenia Ich wszystkich, wraz z sekretami, moze zaj^c nawet 
okolo 100 godzin. Scenariusz jest pelen zwrotdw akaeji, a Gracz trafia 
w drodek wojny domowej - b?dzie ciekawie, gwarantuj?. 

D2: Przeniedmy si? na chwii? do dwiata Tomb Raldera • czy 
planujecie nastfpne cz?dci? 

DG: Na razie rozwazamy kilka projeWdw z Lara Croft w roll gtownej, 
nie mog? powiedzied zbyt wiele. 

Di: Jakid czas temu Siec obiegly plotki o remake'u pierwszego 
Tomb Raldera na aktualn? generaej? konsol. Czy byla to jedynie 
kaezka dziennikarska? 

DG: A czy mog? zapytad ludzi od PR-u? (dmiech). Tak, rzeczywiscie, 



w Intemecie pojawlly si? nielegalne fimiki, ale mog? 
powiedzied, ie to nad czym pracujemy wygl^da 
znaeznie lepiej (w tym mtejscu Dax si? zorientowal, 
ie chyba powiedziat troch? za duio, dale] temalu juz 
nie cheial drqzyd - dop. Dzujo). 

Di: A sam sequel Tomb Raider Legend - moiesz 
nam udzielid rqbka tajemnicy? 

DG: Jedli takowy powstanie - gra pojawi si? jedynie 
na next-geny oraz handheldy • to jak najbardziej 
logiezny krok. Oczywiscie nie mog? powiedzied nic 
wi?cej, nawet podac przyblizonej daty premiery. 

Di: A skoro przy sequelach - co z Just Cause 2? 
DG: B?dzie druga cz?dd - to mog? powiedzied Warn 
juz dzis. Zresztq juz zacz?tidmy nad niq prace. Gra 
pojawi si? tylko na next-geny, Jak zapewne si? 
domydiacie • nie mog? zdradzic Warn wi?cej w tym 
temacie. 

Di: Dzifki za wywiad Oax, I iyezymy sukcesdw. 



Wrog: Jak na polsWe warunki - nie jest tak 
ile:). U nas. niestety, nie mozna z takq 
latwodciq wypoiyczyd gry na kilka dni i 
spokojnie zaliczyc na 100%. W Stanach 
^ednoczonych to jest na porzqdku 
dziennym. Mam tarn kilku znajomych, 
ktdrzy wypozyczajq gry i prdbujq zdobyd 
I jak najwi?cej punWdw w ciqgu tygodnia. 

I Poza tym nie upadlem tak nisko jak 
I dwiatowa czoldwka, nie gram 24/7 i nie 
zamierzam kupowad japorlskiej konsoli, 
aby sprowadzad tytuly z tamtego regionu, 
Wore - 2 tego co widz? - raezej nie sq 
specjalnie wymagajqce pod wzgl?dem 
Gamerscore (jakied Tetrisy i inne 
popierddiki). 

HIV: Opr6cz maniakalnego grania 
podwi?casz si? tworzeniu strony WWW 
podwlfcone] zjawisku achievementowe- 
go hunterstwa (www.x360.onlinecen- 
ter.pl), charytatywnie. Czy przydwieca ci 
jakid wyiszy cel? 



I wrog 
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Ola porbwnania... 

Czy Wrog Jest kozakiem? Oto zestawienie 
jego osiqgdw oraz najlepszych redakcyjnych 
achievement hunterdw. Bezkomentaiza. 



Wrog: Od czasu do czasu dostawalem na 
Xbox Live wiadomodci z pytaniami o to. jak 
zdobytem konkretnego achievementa. 
Sklonilo mnie to do stworzenia polskiej 
strony, na Wore] mozna sprawdzic listy 
achievementdw, poczytad jak je zdobyd, 
pordwnad swoje osiqgi z innymi, znaleid 
spis oraz ranking polskich Graezy. Takie 
mate centrum dia rodzimych hunterdw, 
Worzy lubiq wyciskad z gier ostatnie soki i 
nie koriczq zabawy po pierwszym 
przejdciu gidwnego trybu. 

HIV: Dodaj prosz? otuchy poczqtkujq- 
cym hunterom, rozpoczynajqcym lowy. 
Wrog; Najwainlejsza jest cierpliwodc. 
Kazdy achievement jest do zdobycia, 
trzeba prdbowad do skutku i nie zrazac si? 
przy pierwszych niepowodzeniach. 
Uczucle, ze jest si? jednym z niewielu na 
dwiede z pelnym 1000 (3S w danej grze 
jest mite i wynagradza wlozony trud. 
Powodzenial 

HIV; Dzifkuj? za rozmow?. Zycz? ci, 
abyd czym pr?dzej osiqgnql 100 
tysiakdw GS:)! 

Wrog; Moze kiedys si? uda:)... 








Tym razem uderzamy w klimaty pierwszych konsol z napfdem CD (i VHS!). Niezaleznieod niszowosci tego, co 
opisz^, fragmenty z wif kszosci wymienionych gier mozecie zobaczyc w serwisie YouTube, zyle zlota dia fanow 
tego, CO juz minf to w swiecie elektronicznej rozrywki. Jak zwykie nie obf dzie si$ takze bez "Znajdz klucz N-joy. 
□ [dzujo] 



Z AKTOREM 



male, teksahskie miasteczko. 
Ufoki moglismy pokonaC tylko 
dzieki specjalnym kamerom 
(sterowanym przy pomocy 
pada). Takze i ta gra rz^dziia 
klimatem. Intro przypominato 
odcinek "Druzyny A" - najpierw 
wyskakiwalismy z helikoptera, 
potem wskakiwalismy do jeepa, 
aby na koiScu zostac 
oprowadzonym po miasteczku 
(masa statystow - niezta 
robota). Gra miala prawie 2 
godziny fragmentbw wideo. 



a pocz^tku lat 90. swiat 
l&J zachtysn^l si^ plytami CD. 

Autorzy gler zastanawiali si^, jak 
wypromowac nowy (drogi) nosnik. 
Konsole z 16-bitowymi procesorami na 
poktadzie nie mogty pociggngc pot^znej 
grafiki. Wyjsciem z kryzysowej sytuacji 
miaty bye scenki filmowe. Gigantyezne 
ilosci scenek filmowych, cz^sto 
realizowanych za mal^ kase. z 
kiepskimi aktorami i mamq scenografi^. 
Juz lata temu budzilo to smiech. Dzisiaj 
natomiast pozostal klimat - warto do tego 
wrocib. 



ALG zaatakowal z automatem Mad Dog McCree. 
ktory potem zostat skonwertowany na platformy 
domowe (PC, 3DO). Tak zacz^la sie kariera ALG. 
Wore wydato 15 gier - np. osadzone w klimatach 
tilmow akcji Crime Patrol (bardzo fajne!) czy 
luturystyezny Space Pirates. 

1 Gry ALG byly • co tu sie 

oszukiwac • prymityW' 
ne, krotkie i “na raz". 
Znaeznte powazniej do 
tematu podeszia firma 
^ Digital Pictures. 

■“ keifs' Wszystko zaczeto sie 

'"ir* RT.f^BE'k* od niewykorzystanego 



wynalazkowi sukces, byla trylogia 
bazuj^ca na Zeidzie. “Bazuj^ca" to dobre 
okreslenie, gdyz te gry - chociaz 
zatwierdzone przez Nintendo - zostaly 
wykiete przez fanow. Dwa pierwsze 
tytuty - Link: The Faces of Evil oraz Zelda: 
The Wand of Gamelon - byiy platformbw- 
kami z tragieznq mechanikq zabawy i 
zatosnymi animowanymi scenkami. 
Natomiast trzecia produkeja - Zelda's 
Adventure ■ pobila )uz wszystkie rekordy. 
Co prawda sama gra byla wzorowana na 
klasycznym action RPG, ale - uwaga - 
gralismy w niej Zeld^, nie Linkiem (ktory 
zostal porwany). Co wiecej, Zelda's 
Adventure mogla pochwalic sie 
scenek z prawdziwfymi aktorami! Tak, 
jakies nedzne pomioty ze szkoty 
aktorskiej, z kiepskimi kostiumami 'na 
kiacie', probowaly oddad klimat przygod 
Linka. To nie moglo sie udac, ale tak 
mydiano za poczetkdw ptyt CD • pseudo- 
multimedialnosc oraz aktorzy mieli 
zapehad bledy w zabawie. 



Reszta gier Digital Pictures 
miala podobny schemat, ale 
zdarzaly sie wyjetki. takle jak 
Supreme Warrior. W tym 
konkretnym przypadku akcje 
umieszczono w XVI- 



materialu filmowego z 



Paradoksalnie jednak proba tworzenia 
filmowych gier zaczela sie od kaset 
VHS! W 1986 roku Hasbro pracowalo 
nad konsole, ktora zamiast kartridzy 
miala korzystac z kaset wrideo. Ten 
szalony projekt otrzymal kryptonim 
NEMO. CO oznaezaio "Never Even 
Mention Outside". Sprzet nigdy nie 
opu^il fazy prob. To. co nie udalo sie 



niedoszlej konsolki NEMO • Digital Pictures 
skorzystalo z nakreconych seen i wydalo w 1992 
roku na Sege Mega CD gre Night Trap. Dzialo sie! 
Fabula tej gry - jak i reszty produkcji tej firmy - byla 
mormo odkrecona. Graez mlal uratowad grupe 
miodych kobiet przed nieuchronnq zagiad^ ze 
strony potwordw. W tym celu dysponowalismy seria 
pulapek, uruchamianych za pomoca pada - 
wystarezylo, ze jakied paskudztwo podeszlo. np. do 
szafy. a my naciskalismy “A" i facet wylatywal z gry. 
Slowa nie opisza lego, co dzialo sie na ekranie. 
Laseezki biegaty z piskiem, przez okna wpadali 
komandosi, potwory wychodzily z lazienek, aktorzy 
udawali, ze maja talent. Klimat jak nic. Szczegolnie. 
ie aktorzy kierowali swoje kwestie "do telev/izora", 
czyli do nas. Cos w st^u; "Synu, tylko ty mozesz 
uratowad te dziewezyny' - kiedy taki tekst puszcza 
aktorzyna klasy D w kostiumie za kilka dolcow. 
mozna sie dmiad, i to ostro. Wszystko polegalo na 
tym. ze akeja kazdej z gier Digital Pictures opierala 
sie na materials kreconym ‘z oczu" grajacego, co 
potegowalo klimat i zapewnialo niezia identyfikaeje 
z bohaterem. Tak, Digital Pictures tralil w dobra 
nisze. 



wiecznych Chinach. Graez 
odgrywal tutaj role samotnego 
wojownika. ktory musi pokonad 
kolejnych mistrzdw zywiolow. 
Co bylo takie nadzwryczajne? 
Otdz gra byla filmowa bijatyka 
FPP. Tak, wiem, brzmi dziwnie. 
Chodzilo 0 to, ze grajacy mogi 
zadawad ciosy i blokowad 
ataki przeciwnika. ale zamiast 
celowniczka widzielismy lapy 
herosa (niezym w grze FPP). 
Kiedy Wos nas atakowal, 
robillsmy garde, a potem cios. 
Przypomina to troche 
pojedynek na katany z Red 
Steel. Kamerzysta nakrecil 
faceta, ktdry markuje ciosy do 
kamery, a po dodaniu rak w 
konsolowej wersji, grajacemu 
pozostawalo jedynie weisnad 
przyeisk w odpowiednim 
momencie. Takze i ta gra/film 
rzadzila wykonaniem (Mortal 
Kombat jak nic), a pomysl - po 
raz kolejny - byl fajny. 



ALG i Digital Pictures umarly. ale gry ALG 
sa leszcze do znaleztenia w sklepach 
(takze i u nas) - seria zostala reaktywo- 
wana na potrzeby odtwarzaczy DVD. 
Dzisiaj czesciowo widzimy powrdt do 
filmo\«ych klimatow (Need for Speed, 
Urban Chaos). Dobrze wpleciona scenka 
z aktorami jedynie poteguje klimat. W 
sumie te stare gry Digital Pictures maj^ 
troche egzotyki. na ich przykiadzie widad, 
jak bardzo przyzwyczailismy sie do 
grafiki 3D. Moze ktos reaktywowalby te 
gry na jednym krgzku? Byloby na pewno 
tak klimatyeznie, jak klimatyezne s^ filmy 
klasy B. 



Hasbro, wyszio maio znanej firmie 
World of Wonder, ktora w 1987 roku 
stworzyla Action Max - sprzet 
I I “chodzecy" na kasety wideo (patrz foto). 
^ Action Max doczekal sie jedynie 5 gier 
IJ* (m.in. adaptaeji filmu "Blekitny grom"). 

In Sprzet byl tragiezny, ale sam pomysl 
■S fascynujecy. Na lepsze, "filmowe" gry 
' przyszio nam czekad az do ery CD, 



Firma stworzyla 

^ ^ (nakrecila?) 15 gier. 

Oprocz pozycji 
, polegajecych na 
' montowaniu teledyskdw 
(Kris Kross: Make My 

~ ^ ’ ! Video i Makry Mark; Make 

My Video - kwas!) czy pseudo-sportowych gier 
(Quaterback Attack oraz Slam City z Pipenem). 
Digital Pictures wyplulo kilka sympatycznych 
pozycji. Zanim Resident E\ril zaatakowal PSX-a, 
na Sega CD pojawii sie alternatywny tytui, Corpse 
Killer. Samotny komandos na tropikalnej iwyspie, 
setki zombiakow, piekna pani reporter i pomagaj^cy 
nam rastaman. Schemat - ale przyjemnie sie na to 
patrzy. Gra powrocila do korzeni, opierajac sie na 
standardowym celowniczku w stylu Operation Wolf. 



_ . , Mad Dog 

IRafl ^ ■ 

* ■ weterani gier 

dobrze pamietaje 

•yttj ten tytui. Mala 

gK • firemka 

American Laser 
Games (ALG) w 

1 1990 roku 

wypuscila automat, ktory byl wariaqe w 
temacie klasycznego celowniczka. 
Roznica? Nie strzelalismy do 
dwuwymiarowych sprite’dw, tylko do 
aWordw na ekranie. ALG jeszcze w 
latach 60. robilo symulatory dIa 
amerykariskie] policji. O co biega? 

Ekipa filmowa nagrywala fikcyjnq 
sytuacje (np. napad na bank), gdzie 
aWorzy ogrywali role zakladnikdw i 
bandytdw, potem puszczano jg na 
strzelnicy, a gliniarz strzelal do ekranu 
(kojarzyeie scene na strzelnicy z filmu 
"Gliniarz z Beverly Hills 2"?). DIaezego 
wlec nie zarobid na tym kasy? 



Zostawmy czysto filmowe gry i 
skupmy sie na jeszcze jednym. 
wrecz niesamowitym 
wykorzystaniu plyl CD. W 1991 
roku firma Philips wypuscila na 



Co kryje sie za kluezem?. To absolutnie 
kultowy tytui. Termin: 1 listopada. 
Nagrodg jest pad MicroCon 
firmy Mad Catz, 
ufundowany przez lirmf / 

Mad Calz Polska. i 

Laureatem edycji z I S 

PE#108 jest Adam Glinka \ p[| 

z Warszawy. Prawidlowa N . 7^ 
odpowiedz: The Legend of g 
Zelda. Gratulujemy! / 



^ . inaezej zarzadzila gra 

"I ^ Ground Zero; Texas, 

' Worej filmowe scenki 

r ^ wyrezyserowal facet 

I — - odpowiedzialny za film 

„ ' '* ' "Naznaezony dmierci^" 

' * 1 (z Seagalem. czyli tez 

kwas). Tym razem zostalismy wezwani przez 
wojsko, by waiczyd z kosmitami. ktdrzy opanowali 



rynek konsole-multimedialny 
kombajn o nazwie Philips CD-i. 
Grq. jaka miala zapewnid temu 
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JAK HUDSOIM SOFT 

PRAWIE POKONAL NES-A 






■ Na pokazie Wii w Lipsku nie zaprezentowano nam co prawda Virtual Console (VC), usiugi internetowej, ktora umozliwi 
sciqganie starych gier na nowy sprzf t Nintendo, ale - jak opisal to Iwata ■ pomyst iTunes w wersji dia gier wideo jest arcyciekawy. 
Oprocz gier z konsol Big N i Segi, VC umoiliwi takze zabawf w gry z ma»o znanego sprz^tu PC Engine/TurboGrafx-t 6. Wyna- 
lazek Hudson Soft i NEC zaginqt w odmftach historii gier wideo - warto go stamtqd wyciqgn^c. □ [dzujo] 

Lepsze niz NES 

Zacznijmy od tego, co nudne - dat premier I 
nazewnictwa. Konsola zadebiutowala w 
pazdziemiku 1987 roku w Japonii (jako PC 
Engine), w sierpniu 1989 roku zaatakowala 
USA (jako TurboGrafx-16), by w 1990 roku 
dotrzec do Europy (jako TurboGrafx • TR). 

DIa przejrzystosci b^d^ uzywac lej 
ostatniej nazwy i skrotu - TR. Konsola TR 
byla do§c specyficzna, Iqczac 8-bitowy 
szkielet z 16-bitowym chipem. dzieki 
czemu sprzft m.in. wyswiettal 482 kolory 
na raz. Pterwsza wersja konsoli nie 
posiadala nap^u CD - gry byly 
umieszczane na kartridzach wielkosci 
karty kredytowej (tzw. HuCard, od slowa 
"Hudson"). W tym okresie pojawita si? 
altematywna nazwa dia tego sprz?tu: 

Hudson Entertainment System. b?dgca 
odpowiedzi^ na Nintendo Entertainment 
System. 



Japonia kocha PC Engine 

^ TR w Europie 
praktycznie nie 
istnial, jego 
premier? mozna 

r * kuriozum. W USA 

' SW i sprz?t polegl. ale w 

Japonii wszystko wygigdalo inaczej. TR byt 
praktycznie tak samo popularny jak NES. Taka 
stawa nie trwataby wiecznie, gdyby nie wydanie 
nap?du CD. ktory umozliwi! Japonczykom 
rozwini?cie skrzyde! w jednym z najbardziej 
populamych za oceanem gatunkow - 
graficznych przygoddwek. Nosnik CD dal 
szans? na umieszczenie gigantycznej liczby 
zdj?c oraz czytanych dialogow. Na tak? szans? 
zalapalo si? Konami. wyda|?c na TR swoj? 
pierwsz? gr? na CD - Snatcher. Posiadacze 
TutboGrafx doslali takze wlasn? wersj? 
przygodowki/symulatora randek Tokimeki 
Memorial. Jednak najwi?ksz? popularnosd na 
TR zdobyly hentai-przygodowki. Perwersyjne 
umysly zottych brad tylko czekaly na taki sprz?t 
jak TR. zagl?biaj?c si? w kolejne symulalory 
zbierania bielizny. A skoro ludzie grali na TR, 
warto bylo nadal robic na ni? gry. 



0 ten tytui z niszow? konsolk? FM Towns Marty 
(patrz foto). jak? wyprodukowalo Fujitsu. 
Jednak ten sprz?t nigdy nie opufeil granic 
Japonii. Dodatkowo jeszcze biblioteka gier na 
FM Towns Marty byla praktycznie zadna. tak 
wi?c TR w wersji CD wychodzi tu na 
prowadzenie. No i TR CD byla pierwsz? 
konsol? z nap?dem CD. ktora przekroczyla 
granice KKW. Historia pami?ta tylko o 
zwyci?zcach - wracamy do TR. 



m.ln. Gradius. Parodies. 

Chase HQ, Bomberman, Lode 
Runner czy Street Fighter II 
Turbo. 



TurboGrafx powrocil w 
kolejnych mutacjach 
sprz?towych: SuperGrafx (ze 
specjalnie przygotowanymi 
pi?cloma grami). Turbo- 
Express (przenosna wersja 



TurboGrafx byl 
promowany jako 
■ ' ' O NES-a. Bylo 

■ i . jg to sluszne posuni?cie, w 
•Safw-.t ■ koncu TR potrafil 

znacznie wi?cej. Sprz?t 

-T.-t. -id Hudson byl sprzedawa- 

ny wraz z niezi? platformdwk? Keith Courage 
in Alpha Zones, do tego dochodzHy - 
praktycznie nierozpoznawane dzisiaj - Blazing 
Lazers, China Warrior, Vigilante, Alien Crush. 
Prawdziw? popularnosc konsolce przyniosly 
Bonk's Adventure, New Adventure Island czy 
R-Type. Bonk z gry Bonk's Adventure mial bye 
maskotk? TR, ale Hudson nie udalo si? 
vrypromowac altematywy dia Mario i Sonica. 
NEC i Hudson popelnili takze pot?zny bl?d w 
sprawie liczby portow. Standardowo TR 
umozliwial jedynie podl?czenie jednego pada! 
Ten skandaliczny zabieg mozna bylo 
zneutralizowab po zakupieniu TurboTapa (pi?6 
portow). Dodatkowo NEC/Hudson nie mialy 
pot?znego finansowego zaplecza, tak 
konieeznego do wypromowania konsoli na 
rynku. Nie tylko cena. ale i dost?pno§d TR byla 
dyskusyjna (najwi?ksze jaja mialy miejsce 
poza wielkimi metropoliami). Konsola miala tez 
problemy z grami na wyl?czno^, nawet 
szlagierowy Bonk pojawil si? na NES-a. 

A bez exclusive’ow przeciez ani rusz. 



TR na HuCard, swego czasu 
najpot?zniejszy handheld na 
rynku - patrz foto) czy 
TubroDuo (sprz?t t?cz?cy TR 
z TR CD). Wi?kszoM z tych 
klonbw pojawila si? jeszcze 
na pocz?tku lat 90., jedynie 
powi?kszaj?c chaos, jaki 
towarzyszyl samemu TR. 
Trudno powiedzied, czy 
Virtual Console b?dzie 
obslugiwal gry w wersji CD - 
na razie znamy jedynie trzy 
tytuly z TR, Wore sci?gniemy 
sobie na VC. Oby Big N 
wrzuci! jak najwi'?cej gier z 
TurboGrafx - dia wi?kszosci 
Graezy b?dzie to pierwszy 
kontakt z tym systemem. 



H Ta nazwa nie 

byla przypadko- 
wa. TR oferowal 
wi?cej niz NES 
(lepsza 
rozdzialka. 
wi?cej kolordw), i 
nie tylko • jako^ 
przesylanego obrazu TR bila na glow? ten 
z Sega Mega Drive. Chociaz sprz?t 
Hudson przeteign?! swoje czasy, lirma 
postanowila pdjsc jeszcze dalej. 
dorzucaj?c do TR nap?d CD. Rok po 
premierze na rynku pojawil si? TurboGrafx 
CD. Za 399 zietonych mozna bylo zakupic 
p'erwsz? konsol? z nap?dem CD. OK, 
kwestia pienA>szeiistwa jest dose 
wzgl?dna, poniewaz TR waiezy do dzisiaj 



Rozbierane klimaty skuteeznie przedluzyly 
zywot konsoli az do 1999 roku! Co prawda 
ostatki na TR ograniczaly si? do tego typu 
produkcji, ale sama konsola nadal funkejonowa- 
la na rynku. Hentai-gier Nintendo raezej na 
Virtual Console nie umiesci, ciekawe natomiast, 
czy Big N zdecyduje si? na Demon Castle 
Dracula X: Rondo of Blood - specjalnie 
przygotowan? na TR Castlevani?, do dzisiaj 
uwazan? za jedn? z najlepszych w serii. 
Wsparcie japotiskich developerdw dia TR 
bylo spore, na HuCard/CD-ekach pojawily si? 



Na TurboGrafx wyszio ponad 120 tytulbw, a jego wersja CD dostala ponad 70 gier (mbwimy tu o premierach w USA). 



Opiszmy to, co najciekawsze, i to, co pojawi si? na Virtual Console. 






Szlagier na TR. Sympatyezna 
platformdwka, w Worej 
sterujemy prehistoryeznym 
dzieciakiem. Gra miala - jak na 
swoje czasy - svrietn? grafik? i 
muzyk?. Broni? Bonka byl jego 
twardy leb - chlopaczek 
sprzedawal na lewo i prawo "z 
grzywy", niezym Zidane na MS. 
Gr? zrobil Hudson i byl to 
chyba jego najlepszy twor na 
TR, Bonk's Adventure juz 
zostal zapowriedziany na Virtual 
Console, czego nie mozna 
powiedziec o kontynuacjach: 
Bonk's Revenge i Bonk 3 (oba 
udane). Mozllwe. ze z czasem 
zobaezymy i te produkeje. 



Kolejny potwierdzony na Virtual 
Console tytui. Remake 
pierwszej cz?sci dobrze znanej 
z czasow NES-a platformowki 
Hudson, Fabula wersji na TR 
nie odbiegala od wczesniej- 
szyeh cz?sci - laseczka Master 
Higginsa zostala porwana, wi?c 
facet rusza w niebezpieczn? 
drog?, by j? uratowad. 

Adventure Island na TR 
pozytywnie zaskoezyl 
znacznie lepsz? opraw? niz we 
wczesniejszych wersjach, 
swietn? animacj? i dobr? 
muzyk?. Gra byla szybka I 
mocno arcade'owa. Bardzo 
fajnie, ze zagramy w to na VC. 



Jaki R-Type jest, kazdy widzi. 
Legendama saga Irem 
znalazla swoj? drog? na 
TurboGrafx. T? bardzo udan? 
konwersj? takze przyjdzie nam 
pom?czyc na Virtual Console. 
R-Type na TR byt arcade 
perfect konwersj? pierwszej 
cz?sci (z 1987 roku). Samotny 
statek kontra hordy alienbw • 
ten patent nigdy nie zawoiizi. 
pod warunkiem, ze jest dobrze 
wykonany. R-Type na TR 
zostal doceniony przez 
krytykow i Graezy. To jedna z 
najlepszych konwersji R-Type 
na domowe sprz?ty. 



Tym razem cos na TurboGrafx CD 
- CasUevania w wersji na 
wynalazek Hudson/NEC do dzisiaj 
uwazana jest za jedn? z 
najlepszych w serii. To vriasnie na 
TR CD po raz pierwszy 
zastosowano w 100 procentach 
styl anime. a takze wprowadzono 
czytane dialogi. Takze i muzyka 
czerpala garsciami z dobrodziejstw 
plyty CD - swietne kompozycje 
bazowaty na wczesniejszych, 8- 
bitowych partyturach. OST z tej gry 
wydano na osobnym kr?zku. To 
male dzieto Konamt nigdy nie 
opufeilo granic KKW - byloby 
fajnie. gdyby Big N reaWywowalo t? 
pozyej? na VC. 



0 Snatcherze pisalem juz w 
PE#100, warto jednak 
wspomnied o wersji na TR, 
gdyz byl to pierwszy release 
Snatchera na plycie CD. 
Legendama przygodowka 
grafiezna Kojimy dostala 
czytane dialogi, lepszy OST 
oraz kilka scenek wi?cej (w 
tym caly trzeci akt). Wlasnie 
na tej wersji bazowal pozniej 
Snatcher na Sega Mega CD. 
Gdyby tylko Big N zalatwii 
nam wersj? na VC. wielu 
ludzi po raz pierwszy 
zagl?biloby si? w t? geniain? 
gr? mistrza... 








^ta'line 



PIGUIlA online 



I Darmowe online na Wii? 

I Nintendo iesttak tajemnicze w swoich posuni^dach, ze dziennikarzs muszq sie 
udekad do analizowania wypowiedzi os6b z firmy stowo po stowie, by wysnud 
Jakie^ wnioski. I tak Reggie RIs-Aime powledzial: 'Zaoferujemy produkqe z ob- 
stuga gry w Sed, za W6re nie trzeba bedzie piadd iadn^ optely subduypcyjnej". 
Tylto czy Reggie mdwi^ ‘zaoferujemy" miaf na mydli tylko first party develope- 
rdw? ProwadzHoby to do wniosku. ze za gry innych producentdw trzeba b^dzie 
uiszczad opiaty. Jak b^dzie naprawde - przekonamy si? juz niebawem, wszak 
premiers Wii zbiiza slf wieikimi krokami. [koso] 



■ XLAplayllsta 

Co pized narni na Xbox UvB Arcade? Obszernq Bste zarniesdliSTTiy rniesi^ leriHj, 
aie juz mdwi si? nowych produkc^ach. Zach?cona sukcesem Street Fighter il: 
Hyper Fighting (najszybdej sprzedaj^ si?gra rw XLAi) firma SNK Piaymore 
przymierza si? do wydania FataJ Fury - gra ma zostad zaprezentowana na Tokyo 
GameShow.Mdwlsi?te2oreinkamacjislynnegoTempest.SwD|qc^nsyw?prze- 
puazczqz kolai gry planszowe - mjn. mafoznane w Potsce Carcassonne iAIham- 



"Bez kabla" na fakcie 

■ Miesi?ctemupisaiemoprojekd6"XboxLiveArcadeUnptug- 

^^2 ged' wfoimie niepotwierdzorwj plotki, obecnie mamyjuzcaf- 
kowit^ pewnodd - pierwsza skfadanka gier z XLA (Voiume 1 ) 
^ wydananapfydeukazafasi?wUSA]uz5wrzednia. Wjej 
skiad weszty Geometry Wars. Bejeweled 2 Deluxe. Outpost 
KatokiX.Wik:Fabt0OfSoufs,HardvvoodBac*garivr»noraz 
Texas Hokf em Poker - zestaw zrdznicowany, ale na pewno 
rajcowny.Dodatkowonapiytceznalaziasi?miesi?cznasub- 
skrypqa na Xbox Live Gold, a takze 3 dema - Uno, Marble Blast 
Ultra i Feeding Frertzy. Za kompilacj? Amsrykanie zapladli 40 dolardw. Swietna 
opt^a dia Graczy, ktdizy z wyboru hi) koniecznodd pozostaj^ ze swoj^ maszyne 



ofirte. [koso] 



Po^lizg matych maszyn 

Premiera Mad Tracks na XLA zostanieopdd- 
niona o kilka miesi?cy - francxjski developer 
tfirnaczy ten takt ch?C)^ dCKZUcenta rnultipiay- 
era online. I wbrewpozorom niejesttoczcza 
wymdwka. bowiem ta wariacja na temat Mi- 
cro MKhines najlepieisprawdzisiepodczas 
rozgiywk) wieloosobowej(a przy jednej konsoS niezawsze idzie zebrad 8 kumpli;). 
Gra ukazafa si? jui jakid czas temu na PC i jednym z proWemdw konwersji bylo 
zmniejszenie jej rozmiaru (w oryginale wazyfa 300 MB) ■ ostatecznie udaio si? 
zejdd poni2^ 50 MB. Mad Tracks zapowiada si? dekawie, zatem deiptiwie cze- 
kamy.[ko30] 




Lord of the Rings: 

Battle for Middle-Earth II @ 




^lecyfik? lego RTS-aod Electronic 
Arts nakredlit Warn Kali w zeszfym 
miesiqcu - strategil na Xboxia 360 nie 
ma praktycznie wcale, Bitwa o 
Srddzien^ jest wl?c swego rodzaju 
rodzynkiem, ktdrym na pewno warto 
si? zainteresowad. RdwnieZ przez 
wzgiqd na rozgrywk? online, ta stoi 
bpwiem na nieztym poziomle. Do wyboru mamy 5 zrdznicowanych trybdw; 
Versus - klasyczne starcle. zwyci?zc? )est ten, kto wytnie reszt? uczestnikdw; 
King of the Hill - nalezy opanowed fortec? lub stanowisko z ogniem I 
przetrzymadje przez okredlonq iloddczasu; Capture and Hold - podobnie jak 
KoH. z tym 2e mamy tu tytko ogniska sygnatowe i jest Ich wi?cej nii jedno, 
wygrywa ten. kto przejmle je i ulrzyma przez pewien okres czasu; Resource 
Race - pojedynek nazbieraniesurowcdw: Kero vs. Hero - kazdy z Graczy na 
siarde otrzymujeA bohaterdw, umiej?tne wykorzystanie Ich zdolnosd jest 
ktuczem do zwyci?stwa- Co byto dia mnie mifym zaskoczeniem, gra 
oszcz?dzifa mi lagdw - nawet przy 4 grai?cych fqcze 512 kb/sspisywaio si? 
bez zarzutdw. Przeszkadza natomiast to co w singlu - kiepski tramerate. 
Trudno tei nie odniedd wrazenia, ze LotR: BfMEII polega tak naprawd? na 
wyprodukowaniu jak najw?kszej ilodcl jednostek i poslanlu ich w celu 
puszczeniazdymemfortecy 

E R D Y K TjiiniiB v*ay < 



m 



przedwnlka - nie 1 
wi?ksz^ gt?bi czy taktycznego 
planowania. w czym nie pomaga 
niewieUde zrdznicowanle 
poszczegdinych sH. Co nie 
zmienia faktu, ze wobec braku 
alternatywy mHodnicy strategil 
zanurz^ si? wgrze EA z 
rozkosz^. [koso] 
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L jMfyay RTS M X360 



' H kflidyn isim 
y*dftb«y s<kenot 
roiwtji bllwy 



Testy sieciowe porady nowinki 



Rubryk? ponownie opanowaty produkcje na Xbox Live Arcade, czemu jednak nie mozna si? 
dziwid - usiuga rozkwita i przyciqga coraz to nowe rzesze uzytkownikOw. Do kortca roku ma 
si? ukazad 28 nowych gier, w gfownej mierze oddwiezonych staroci. Zima zapowiada nam 
' si? dekawie rowniez z uwagi na premiery dw6ch nowych konsol i dw6ch nowych systemOw 
h. Microsoft wyznaczyf dciezk?, ktdrq b?d^ pod^ad Sony i Nintendo, oby jednak z tej ddezki 
/ schodzify jak najcz?dciej (czyfaj: wniosfy sporo dekawych i innowacyjnych rozwi^ah). 

• po kielichu:). □ [koso] 




UNO 



PR0QUC€NT: Carbonated Games 
CENR: 400 MP 




Zasady tej kardanki przypominajq bardziej u nas populame makao, idiod jest 
tez kilka modyfikaqi. Maksymalnie 4 grajacych rzuca kolejno po jednej karde 
albo pod kolOT, albo z takq sam? wartodd? (piqtka na piqtk? ltd.). Talia rdzni si? 
nieco od tej klasyczne] • mamy tu 0 i 1 . nie ma ^ur, a dodatkowo dochodz? 
kaity specjalne. Jedna zmienia kierunek giy, Inna oznacza dia nast?pn6go 
gracza przymusow? pauz?, tudziez kaze mu iMyd%n?6 dwie karty. Do tego 
dochodzq dwa typy kart Wild • jedna pozwafa zmienid kolor na stole, diuga 
podobnie, dodatkowo jednak po jej zagraniu kolejr)a osoba dostaje bagaz 4 kart. 
Tu Jednak pojawia si? maly knyf -jedli blefujemy (tzn. moglidmy polozyd inn? 
kart? niz Wild Draw Four), a grajgcy poslara si? to udowodnid za pomoc? pojawiaj^j si? wtedy opcji, to my tykamy 4 karty. 
Jedli natomiast zarzuci nam blef niestusznie - on sam iyka ich 6. Podobnie jak w makao. tak i tu przed rzuceniem 
przedostatniej karty naleiy powledzied sfowo-klucz - tu jest to ’uno". Wygrywa osoba. ktbra jako pierwsza pozb?dzie si? 
wszystkich kart. Gra wd?gapot?znie. ale nudzi si? szybdej niz Texas Hold’em (wi?cej zalezy tu od szcz?dcia, niz 
umiej?tnodci podejmowania ryzyka). Warto przy nie] posiedzied gtdwnie za spraw^ fajnago trybu 
online, ktdry moze zyskad na wartodd, gdy pojawi si? kamerka do X360 (Unob?dzie j? O C € N R 

wykorzystywad). Z Sied mozna tei zassadnowy, jubiieuszowy deck zespeqaing kart^. 

Sympatyczny gameplay za atrakcyjn^ cen? • jedli kr?c^ Ci? gry kardane. atakuj. [koso] 



OOOOO 



C5RI-RCiR 



PR0DUCENT: Namco Bandai 
CENR: 400 MP 



Wasyka, ach, klasykal Statek u dotu ekranu, gromada wrogich obiektdw u gdry, 
zakres ruchdw lewo-prawo. A mimo to nawet teraz, po 25 latach od premiery 
na automatach, gra sprawia frajd?. Kaidy level zaczyna si? od fonnowania 
szyku przez wrogie statki. Gdy jui utworz^ kilka rz?d6w, odpieramy kotejne 
ataki az do momentu wyczyszczenia plariszy. Najdekawszym elementem jest 
mozliwodd porwania naszego mydiiwca - po tym, jak specjalny statek zacznie 
transmitowad fale. musimy wejdd w ich zasi?g. Tracimy w ten sposdb iyde, 
ale potem mozemy sprdbowad odbid mydiwiec. Gdy zestrzellmy porywacza, 
statek wraca do nas, a my mamy do dyspozyqi dwa statki naraz - z jednej 
stiony zwi?ksza to nasze pole trafienia, £de z drugiej gwarantuje nam wi?kszg (bo podwdjn?) sk? ognia. Przydaje si? ona 
zwtaszcza w misjach bonusoivych, gdzie naszym zadaniem jest zestrzelenie wszystkich cekJw. jakie wiecq nam pod dzialko. 
Warto dodad, ze zdobycie wszystkich achievementdw jest w Galadze najlatwiejsze ze wszystkich gier na XLA. W/ynika to 
m.in. z faktu, iz kolejn^ gr? mozemy rozpocz^ od levelu. na ktdrym ostatnio ogl?dalidmy napis — — — 
■game over". Przyjemny tytuf, ale brak jakichd dodatkdw (oprawa...) sprawia, ie warto po niq 




si?gnad jedynie z sentymentu... lub ch?d fahwego wzbogecenia swojego konta Gamerscore. [koso] OOOOO 



STREET FiCSHTER II: 

HyPER FiGHTiNG 



Jedna z najbardziej wyczekiwanych gier na XLA zawiodia - taka opinia 
dominuje wdrddosdb, ktdre dafy si? namdwid na wydanie 800 MP zajedn^ 
z najslynniejszych bijatyk w historil gatunku. Klasyczny skiad postad z 
Ryu, Bisonem i Blanks naczele, widowiskowe (niegdyd:) ciosy specjalne w 
gidwne] mierze polegaj^ na kr?ceniu dwierd- i pdfkdlek, a takze tryb 
online, w zafozeniach gfdwny punki programu. Niestety, z nieznanych 
powoddw wi?kszodd elementdw zepsuto. Gra w singlu jest piekielnie tnidna 
- nawet na najnizszym stopniu trudnodd przejdcie gtdwnego tiybu sprawi. 
ze wielu z Was b?dzie musiafo kupid rwwego pada (poprzedni zniszczyde 
w napadzie zfodd). WynIka to m.in. zfaktu taniej gry konsoll - wi?kszodd 
postad do znudzenia atakuje tym samym dosem ('hadoukenem' wymiotuj?). Zkolei podczas zmagad online rdwniez znajdzie 
si? masa zakapiordw kapiqcych jednym dosem, tudziez wykorzystujqcych mechanik? giy (zap?dzenie w rdg planszy i 
obijanie do dtutku). Pocz?fkowo byfy tez problemy z dobieraniem partjierdw w Sied, ale stosowny patch zaiatal t? 
n'ledogodnodd. NIc jednak poradzid nie mozna na niedodtonaiodd tizystaszesddziesi^tkowego kontrolera - jego na|wi?ksza 
slabodd^ jest D-pad, co niemal uniemozliwia kr?cenio pofkdfek. Lepiej sprawuje si? analog, ale to 
itaknie]estarcadestickowaprecyzja.SFII:HFtowtelchwilijedyny rozs^dnywybdrdlafandw OCEINR 
'oczarowadswoim klasyczn^n urokiem. [koso] 




bijatyk ir 



10 wielu wad nadalm 



OOOOO 









PSP dia ubogich 

Chihscy, tajwahscy oraz tndyjscy producenci 
szmelcu nie przestaj^ zaskakiwad swoimi 
pomystami na podrdbki znanych konsol i opychanie 
swojego crapu. Ludzie od lat nie przestajq tykad 
tych dciem, bo interes sif kr^. Po serii “podrdbek* 
konsol PSone i PS2. na bazarach vrfadnie 
zadebiutowala gta POP STATION. Spytacie pewnie, 
czy bedzie nnzna na niej zagrad w Ridge Racer. 




ale musze Was zmartwic. Stanowi ona kolejng 
wariac^ Tetrisa, w dodatku do bdiu prost^ I 
aichaiczn^. DIa efektu producenci umieddli wokdl 
ekraniku ikony z menu PSP oraz dorzudli 
slucbawki, co by sobie rr>6c posluchad odglosdw 
spadaj^ch klockdw. Zabawka kosztuje 4 dolary. 
wife jedll nie stad Was na PSP... Efekt jest, a 
przynajmnlej nie bfdzie problemdw z loadir^ml. 

M u s ku ty : 
sekret lepszej 
animaeji w grach 

Powszectinie wiadomo, ze lepiej animowane 
postacie wykonane z duz^ dbalodda o det^e, 
takie jak wyraz twarzy czy ruchy muskuidw. 
Prognamidd z Uniwersytetu Bournemouth w Anglll 
stworzyli prosty w obstudze algorytm, kidry sprawla, 
ze slu^ i mif^'e wirtualnej postad wygl^daj^ duio 
bardziej reallstycznie. Michael Besr>ef. jed^ z 
twdrcdw innowacyjnego rozwi^zania. tak Mumaezy 
jego rolf w rozwoju elektronieznej roztywki: ‘Coraz 
bardziej rosn^ oczekiwania Graezy wobec poziomu 
grafiki we wspdiczesnych grach. Artydd zmuszeni 
twDizyd animaqf o duzo lepszej jatodd niz 
Idedykoiwiek. To zmusza ich do tego, by byi nie tylko 
grafikami, ale I lekatzami (Besr>ef mydii tutaj o 
konlecznej znajomodcl ludzkiej anatomii]". Nowe 
lozwi^zanle ma swoich krytyl^. bo nie wszyscy 
przekonani s^ o konieeznodd tworzenia postad 
zaezynaj^ od mifdni, ale jesll ma to poprawid jakodd 
wspr^esnych gler - animujde chodby I faluj^ na 
wietrze wtosy w nosie! 



Mario Bros w amerykariskiej sieci McDonald’s 





Gdy ruszylem w porze obladowej do pobliskiego McDonalds'a, 
nie spodziewalem sif, ze zastanie mnie tarn mlla 
niespodzianka. Slynna restauraeja w kooperaeji z 
Nintendo rozpoczfla wiadnie now^ promocjf 
zestawdw Happy Meal, gdzie znalazty sif zabawki 
oparte o serif gler Super Mario Bros! Strzelajqcy 
kulkami Yoshi, stylowy miotek jednego z Hammer 
Brothers czy pilka w ksztalcie glowy Mariana, to 
dia przeciftnego dziecka bye moze bezwarto- 
dclowy kawalek plastiku, ale kazdy konsoloma- 
niak ruszy do nieslawnej restauracjl I wzbogaci 
swoj^ kolekcjf gadzetdw o kolejny nabytek. 

Do clekawych wnloskdw doszli tez zawsze 
czujni intemauci. Akcja pod sztandarowym haslem 'Czy jested w stanie przyj^d 
wyzwanie Mario?* okazuje sif byd powtorzeniem identyeznej kampanii z lat 
00. - zardwno jedli chodzi o dodawane zabawki (identyezne projekty), jak i... 
reklamf telewizyjnq. Trudno zrozumied, czemu archaiezna forma filmowa 
(oparta na pierwszym etaple gry Super Mario Bros, pomleszanym ze 
scenkami z udziatem miodego aktora) po raz kolejny trafila na ekrany. 

Oszczfdnodd hamburgerowego giganta, czy moie swiadome promowanie 
ofdskulowych produkcjl w dwietle zbiizajacej sif premlery WII? Tak czy 
slak - I'm loving it! ^ 



Uwe Boll dotozyt krytykowi 



Idealny przedwnik w grze wideo 




W poprzednich 
wydanlach 
'Yaraczpospolitej" 
moglidcle 
przeczytad o 
rfkawicy. jalq Boll 
rzucii w twaiz 
wszystkim 
kryt^om jego 
niesfawnych (z 
powodu poziomu 
wykonania oraz 
wartodci 
merytoryeznej) 
fUmdw. Rezyser oglosil konkurs. a do udzialu zaprosH 
wszystkich zaciektych krytykdw z calego dwiata. 
Wybrani spodrdd nich mieN zmieizyd sif z nim na ilngu 
bokserskim I pokazad, czy mocnl sf tylko w g^e. 
Jednego jedn^ nie przewidzielll Ch^ Boll nie ma za 
grosz talentu do tworzenia produkqi kirxiwych, dostal od 
sU wyzszyeh potwomf sHf w tapach I odpowiednie 
zadfcie do sportu. Byd moze Rocky z niego nie jest, ale 
na lewych sierpowych sif zna, o czym szanowni krytycy 
dotychezas nie wiedzieli. Inna sprawa, ze spodrdd 
kandydatdw nie wybieraf tfgich osifkdw, a wychudzo- 
nych I stanowiqcych niewiellde zagrozenie jajoglowych. 
Pierwszego z nich potoiyi na lopatki w errKiqonujfcej, 
chod stosunkowo krdOdej walce. Prawdziwa cnota 
krytyki sif nie boi. a jedli Boll musi udowadniad swe^ 
umiejftnodd kinematografiezne obijajqc krytykom nosy, 
to najlepiej dwiadezy o nim samym... 



W I ntemede CO fusz riKizna natknfd sif na debaty korzystajfcych z fordw 
dyskusyjrtych Lizylkownkdw. lypujfcych idealnego pizedwriika we 
wsp^czesnei grze wideo. Ptopozye^ sa najrdzniejsze, alezwykie ogrankzaja 
sif do zwykiego typowania liuboiego rodzaju wrogOw (du:hy, piad, ninja 
odchodzfc od prawdzivvego sedna sprawy. Mowa lu 0 cechach, kldre twxza 
idealnego wroga, ktdremu od razu ma sif ochotf skopad tylek! 

Zdanlemhardkorowych Graezy. wroUmaskotkielektionicznej rozrywki 
doskonaJe przyjfiy sif tfpe jak but zornbiaki, sunfce przez rnrok nocy w 
posziidwankj jedzonka CBraaaaainr - Mrrmndzdzekl). Nietrudno sif 
domydlid, czemu ten ‘zaszczylnytytui pizypadi nadzartym przez robaki 
korpusom. Miartowicie.sam ich wygl^d jest juzpiervvszymwyznaczriikiem: 
sa paslojdne, obledrte I ock^ychaja swoja powierzchourodda. Z tego sarnego 
powodu ogitmiysiiccesodnioslypolworkizlilrnu 'Y)bcy’, slynni Piedatorzy, 
Kingoni ze ‘Star Treka* czy znane z filmdw fantasy orki . Prawdziwy madafaka 
musi mied parszywa gfbf, a nic nie robi l^jszego efektu, niz widok 
wychodzacejz pustegooezodolu gasienicyl Wrdg musi byd tez twardy i 
wytrzymalyneobr^enia,aleoczyvridciewokredlonychgranicach (kule 
wchodza w zombiald jak w maselko. zad pekonanie ich wymaga okredlonego 
sposobudzialania). 



Nienawidddo luclzi, chfd ich krzywefeeniaezy urneszczenie cztowieka na 
nizszyrn szczeblu larScucha pokatrnowego nusi byd czfdcia natury idealnego 
przeciwntca NIezalezfW exj kieri^acych nim pobudek (fanatyzrn, poszuktwanie 
>lego i rrifsistego rniejsca do zlozenia jaj czy ^»tyt na koif rndzgowa), jego 
egzysten^ zwifzarta jest z prostym rachunkiem; by ON mbgl funkejonowad, 
LUDZIE musza cierpiedi Jedli przeciwruk jest czlowiekiem, to powinien byd 
olxegopochodzeriiaoiBzoo(»riennychpogladachpolitycaiych(nierTiogago 
laczydzbohateremtesamewartoddj.Waznajesttezpolitycznapoprawnodd- 
davwiiQ strzelalosif do ludzi 0 odmiennych kokxach skdry (czami, ZOka), ale 
z bezpieczriiej jest rnasakrowad zorrbiaki i obca forrny zycia. Zackta 
mnieiszodd rtarodowa czy reigijnl ekstremidd nie pizyezepiasif dogry 

rsklnnviwnnAi 'CVuryS eiur^ krai nrmrl naioff1*raml 7 Mareal' 



Sztuczna inteligencja przysztoscia gler wideo? 

Izraelska firma Alseek pracuje obecnie nad 
akceleratorem sztucznej inteligencji, ktory ma 
poprawid zachowanie wirtualnych postad w 
grach wideo. Nie oszukujmy sif - w nowych 
produkcjach wrogowie przewaznie do 
inteligentnych nie naleza, wykonujac czfsto 
skryptowane akeje. Szczegdlnie da sif to 
cxlczud w grach wojennych. gdzie waiczy sif z 
wirtualna armia sterowana przez konsolf. 
DIatego tez naukowey zaczfli swoje testy na 
tym gatunku gier. Wyobrazeie sobie sytuacjf, gdy waiczq dwie armie skiadajfce sif z setek zotnierzy, 
strzelajqc do siebie ze wszystkiego co majf. Nagle nadjezdza czolg, rozwalajgc mur chronifcy obrohedw. 
Zotnierze przeciwnika szybko dostrzegajg wytom i wykorzystujg go do ataku. Podobne sceny mozna 
zobaezyd na filmikach umieszczonych na stronie twdrcdw (http://www.aiseek.com/Demos.html). Czas 
pokaze, czy techndogia firmy Alseek moze bardziej urealnic gry. Pdki co daleka droga do tego. by 
postacie zyiy wiasnym zyciem i dynamieznie reagowaiy na zmiany w drodowisku gry • miejmy nadziejf, 
ze nie bfdzie to odiegia przyszlodd. 




'Uratuj rniaslD przed chrnararrii riieurriartychr. Zbmbiaki pozes^ na topie i 
nic nie wskazuje na to, by w najblizszym czasie cod utegio zmianiel □ 



Tekken Energy Drink 

Wszyscy koreaitecy fani serii Tekken powitali z 
radoddf nowy towar sklepowy w postad energy 
drinkdw Tekken 'Enerzen*. Ich pojawienie sif w 
sprzeda^ idealnie zgtaio sif z premier^ Tekken: 
Dark Ressurection. Jest to element dobrze 
przemydianej kampanii reklamowej diugo 
oczekiwanej giy (w Korei pozye^ PSP jest 
wyjgtkowo silna jak na kraje azjatyckie). Na puszee 
znajduje sif bardzo iadny art pochodz^ z nowej 
odslony serii. Fajna sprawa - kampania wydaje sif 
sugetwad. ze j^lt b^esz pH nowy pro^kt, 
staniesz sif rdimie silny jak Jin. Uwazaj jednak, bo 
jedli wypijesz za duzo, mozesz sif zmier^ w 
glupiego jak but Devil JIna! 
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TURNIEJ TEKKEN 5 



1. Punisher (Steve) 

2. Mashter (Law) 

3. Robson (Steve, Nina) 



4. Chudy (Law) 



Punisher zgam^ Arcade Stick Tri-Format Logic 3 + 2 gry na PS2 + bezprzewodowy 
pad do Xboxa + koszulkf. Ja wygralem torb? Gamester -h 2 gry na Xboxa + koszulk?. 
Robson dostat pada + koszulk^ + piecak Pikachu na otarcie tez:) . □ [mashter] 



Hej-ho, hej-ho! Jui po Extreme Party, 
gdzies tak nad rankiem okoto godziny 
13.00, dotario do mnie, ze sidestepy 
nie chyba moj4 dobr^ strong, 

Muszf od Mashtera pobrad iekcjg 
unikdw przed kieliszkami, co by przy 
lastgpnej okazji nie doszio do bezprece- 
derrsowej sytuacji, ze jestem na tumieju 
i nie udaio mi sig w nim wystartowac 
(bo schody byty zbyt krgte:). Wszystko 
bylo fajnie zorganizowane i do petni 
szczgscia brakowalo tyiko Access 
Points, co by mozna byto doiozyb 
jeszcze tumiej w TK5:DR na PSP. Patrzgc na wersjg na 
przenosng konsolkg az szlag czlowieka trafia. ze Namco 
nie pokusilo I nie pokusi sig o wydanie tego arcydzieta na 
konsoie stacjoname. Zaslrzezenia mozna mied tyiko do 
kwestii krzyzaka, bo przy takim, jaki jest w PSP, tumiej 
“dzagii' wygralaby osoba, ktdra wpakowaiaby dwa 
EWGF-y pod rzgd. Krew tez czlowieka zalewa, jak sig 
styszy 0 obsuwie premiery PS3 w Europie - miejmy 
nadziejg, ze za to launch na naszym kontynencie bgdzie 
wsparty np, szdstg czg^cig Tekkena. Wszystkich pewnie 
ciekawoSd zzera, co tym razem przygotuje Namco(ck). 

Nic to • musimy czekad. □ [kaii] 

KONTAKT: koli@puextreme.pl ; lel.0S0I 391 911; 



SPARRING PARTNER 



Dio i lumkiry no kolejne osoby, ktore zglosiiy sg do Sparring PorInMO. Przypominom, ze rubryko to obcimuje wrzystkie 
b^tyki, nit oniieszkiijcie wipe na poagtku podac, jokie gry Wos imerKujq (iMiwtt jesk' jtsl lo lylko joden tyfut). W nibryce 
Tostacie* przedsliiwiaicM swoje pozyeje w nostepuigey sp^: zowodnicy (skrdt tytuhi gry) - np. Jocky, WoH (VH;EV0), Jin, 
Kiziiya (TTT), Ryv (SRii). Zgloszenio przysyloicie btownie (odrts rerkkeji z doptskiem Tgdr Bijatyk) lub moilowo 
(kaii@p»ei(trHne.pl)... SMS-y w somie lei honDnijt, ole tyiko i wylgeznie wtedy, jezeli wszydko lodnie jed wypeona... 
I nie jkosifje sig gdzies po dtodze,}. Pomigtoide, ieby przy podowoniu swokh dony^ rrspomniec lei, jokiego mktsla/obszort) 
PolskI lo dotyezy - i konieeznie podovnx numery kierunkowe przy teleFonoch slrxjonornyrh! UWAGA: niepelne tnelryczki 
nie bgdq honorowone (wyjglek slonowi rvbryka 1nfo')l 



ORY; Mlti 5 
HKkEII 

GDZIE: CMYK, «tj. a«4>i 
IWTACIE: Fog. M, Ai 
KONUKT: 
y.kni 0 MS 30 C 0 » 
INFCh Mrs «o8ii phra, 
Icolezonki, tifOyl 



213 C(Y;VF4.EVO,SwlCi]thir2i3 OPZIE; Atgasliv 

NKK; Kknu POSUCIE Fwg. HuM. 

GDZIl: Kils teiiye miSI, Kii|i, Lou 

rOSTtCIE: Kogo. Vgwsn. ShuR, <VF4:EVai 

M (VF4 EVflI. Uvoili <S( 2 i 3) KONUHT; 

KONTAKT: taUan <1 iH S5UII 

ItlEom. DU;79H1I INFO; M • poWiiii ktaS 

INFO; Szakiiii Ub Eiuoyl weiki w fotitniil 

GRY: TaEltM 5, Monol Kmbor GRY: TeAktn 5, Soul Cotlut 3 
NKK: Aio NKK: Vsnik 

GSZIE: Wo^isliM Slgsk; i 



TELEXTBEME 

OlopytDniekonkursovfe:| 

KRWAWE MORDOBIOE "1 ON V 
ZRAK MIDWAY, UTRZYMANEW 
KLIMATACH aBER PUNK, W KTORYM 
WAlCZYiO Sl( NA W PEtNI 



TROJWYMIAROWYCH ARENACH TURNIEJ, TURNIEJ, TURNIEJ 
^ ZAWIERAJJ^aCH "PRZESZKADZAJKI", 

A POSTACIE MOGIY TEZ STRZELAC " tekkena 5:), 

' Wszystko bedziemiatomieiscew 
Gliwicach 14paldziemika. Impreza 
bedzie trwala od godziny 1 0 ranodo 
pdznego wieezora (pewnie do 22). Po 
tumieju bedzie mozliwo^ zostania n< 
noc w budynku i calonocnegogrania. 

Wpisowe wynosi 30 zl, bedzie 
minimum 8 stanowisk do grama. 

Przewidziano nagrody 
rzeczowe badi pieniezne - 
szczegoly boda podane pod 
konlecwrzesniana 
redakcyjnym forum w 
odpowiednim dziale ‘Forum 
Bijatyk'. Zasady: najpierw 

Odpowiedz no pytmie z TE#1 09: loj mzgrywki grupowe (2 walki, 3 
rundy), a pdiniejdouble 
elimination (3 walki, 3 rundy). 

Szersze info znajdziesz na: http:// 
www.psxextreme.info/index.php7showto- 
pic=41900&st=0 . Jesli masz jakiekolwiek 
pytania odnosnie tumieju, dzwori na numer 
0692 070 474 lub pisz maile na adres 
mashter@psxextreme.pl. 



ILATACOJAKAGRKHODZI? 

Zesady tokle jak zwykie' Ikzq $ig tyiko odpowedzi 
podoMM w Irokde rozmowy lelelonianet, SMS-y 
aissg brrinepodifMgg.Wyg{ywDpiEMnosobt 
ktora dodzYYMii sig i ud^i prowidlowej 
odpogriedzi. Nogrocksrtk M lOYfxxly ModCritz do PS2. 
Odpowiedzi mozna udzieloc dnia 30.09.2006 1 
podnMiwemOSOI 391 91 l.rwnood godziny 
21 .00. WoesniejliWen bgdzie wylqo^ 

mebgdged 

wylgaonyporozMgzai 

konlursul 



oktsMaamardobkie'] on rKonomi,| 
tewer ndo ylo sig z postudomi whidojqcy^ 

roznymi broniaK 0 ostotiifaHM <k) 

lokim sc n u fm wjownUaawpostoc Groa 
nozywl $ig BIugs-Ig oczywiuiaiiGAre Kung-Fij 
Prowid i ai aj ek) pytonifl odpowiedziol Knmd 

Grolvlujn 



a Wiemy juz, ze EP si? udato, a centrum wspinaezkowe Transformator 
spisalo si? dobrze jako lokum na tego typu imprez?. Ci. co byli, wiedz^ 
takze, ze podezas tumieju zostata skradztona konsola Gaja, ktOry 
chc^c dobrze. wystawif kolejne stanowisko. Niektorzy biorq udziat w 
takich imprezach nie tyiko dia rozrywki, tyiko dia "okazji”, Wstyd. normalnie wstyd. 
Poza tym bardzo nieprzyjemnym incydentem tumiej T5 uwazam za najbardziej 
pozyt^ny akt tego zlotu. Przede 
wszystkim bylem pod wrazeniem 
ogromnej frekweneji - udziaf wzi?fo 
137 Graezy! Zwazywszy na tak 
duz^ liczb? uezestnikow, a do tego 
niewielk^ liczb? stanowisk (6), 
musiatem nieco przemodelowac 
zasady. Najpierw wszyscy Graeze. 
procz faworytdw, grali rund? 
kwalifik^cyjn^. Do 3 wygranych 
walk, 2 rundy, 100% energii, czas 
60 sekund. Po tej fazie rozpocz^l 
si? etap grupowry. Wszystkie osoby 
zostaly rozstawione w dziesi?cioosobowych grupach. Do dalszej fazy 
awansowalo po 4 Graezy z kazdej. GraliSmy do 2 wygranych walk, 2 rundy. 100% 
energii, 60 sekund. Na tym etapie doSwiadezylismy jednej niespodzianki - otoz 
Gemi po wypiciu zbyt duzej ilosci alkoholu byl w swojej grupie swoistym 
chlopcem do bicia. Reszta faworytow bez wi?kszych problembw poradzila sobie 
ze swoim przeciwnikami, Po 30-minutowej przerwie przyszedf czas na rozgrywki 
pucharowe. Juz w 1/32 miafa miejsce duza niespodzianka - znany juz na scenie 
Tekkena (z niezwykie bezpiecznej gry Leiem) Rushman polegl w starciu ze 
Sl^zakiem Iwo (Julia/XIao). OdpadI rownlez tekkenowy weteran Kaezka. 

Pozostate tekkenowe 
wygl szybko przeprawily 
si? przez 1/16. Do 1/8 
doszli nast?puj^cy 
zawodnicy: ja (Law), 

Tenshi (Yoshi). Punisher 
(Steve). Camus (Steve), 

Robson (Sfeve/Nina), 

Gon (Lee), Chudy (Law), 

Madi (Feng/Nina). 

Tralilem na Tenshi. Przez 
pierwsze dwie walki 
sterowalem Christie, wi?c 
przy stanie 2:0 dia kobiety 
sterujqcej Yoszkiem 
przerzucilem si? na Lawa 
i jak si? pdzniej okazato, to byl dobry wybor. Ostateeznie wygralem 3:2 r 
awansowalem do pbtfinalu. Punisher pewnie pokonat Camusa (ach. jak my 
wszyscy uwielbiamy walki "Stif na Stifa"), a Chudy wyeliminowat Madiego. W 
ostafnim starciu tego etapu Robson zmierzyl si? z wracaj^cym do formy Gonem. 
CtSz to byly za pojedynki! Nikt nie byt w stanie przewidzied, ze operator Lee 
nawi^e tak^ walk? z Graezem. ktbry nalezy do scislej czoldwki w Polsce. 

Calosd wyja^nila si? dopiero w ostatniej, decyduj^cej rundzie. Wygrat nie 
przypadkiem Robson, ktdry po raz kolejny pokazal, jak silne ma nerwy i ze 
cztonkostwo w elide do czegos jednak 
zobowi^zuje. Aezkolwiek wedlug mnie Gon 
m6gl niejednokrotnie rozwi^zad; t? batali? na 
swoj^ korzysrb, tyle ze popelnil zbyt duzo 
bl?d6w w prostych sytuacjach, a jak to mdwi^ 
eksperci pilki noznej: niewykorzystane 
sytuacje lubi^ si? micib. W poffinale 
absolutnie niespodztewanie zmierzylem si? z 
Chudym, Pokonalem go raezej gladko 3:1. 
Drugie starcie przebleglo w obsadzie: Robson 
i Punisher. Szczerze powiedziawszy nie mam 
poj?cia, CO zrobit Robert. Pierwsz? walk? 
zagral Lawem, kfdrym niewiele mogi zrobic 
takiej klasy bokserowl. Pbzniej gral juz tyiko 
do jego skutecznodci. W rezultacie Punisher 
zwyci?zy< 3:1. a wszyscy zebrani do dziS mog? si? zastanawiad, diaezego 
Robson nie zagral znan? mu dobrze Nin?. Zanim rozpocz?! si? finaf, Robert 
dopelnil jeszcze formalnoscl pokonuj?c Chudego w walce o 3. miejsce. W 
decyduj?cej konfrontaeji catego tumieju gralem Lawem, a Punisher Stevem. 
Widzowie zacieraii sobie r^ezki, no bo przeciez szykowala si? seria zaci?tych 
pojedynkow. Nic bardziej myinego. Reprezentant Olimpu przejechaf po mnie 
niezym walec po pudeiku zapalek. nie pozostawiaj?c zadnych zIudzeiY, kto tego 
wieezoru jest najlepszy. Zreszt? 6:0 mow! samo za siebie, no nie? 



Pilal 










Rady mistrza ' 

Ha. przed Warm me lada giaika • garsc kitlerskich 
patentdw dia Setsu autorstwa Aramisa, aktualnego mistrza 
Polski w SC3. 



kortczgcych si§ oslrym KND. Zamiast standardowego 
d/p,d/p+B robimy doskok i mamy duzq przewag? z 
mozliwo^i^ gn^bieniaoponenta. 

Co robic po Gl? Najlepiej albo coS natychmiaslowego (np. 
iWS B, d/p,d/p*B), albo co6 z opoznieniem lub zdradliwg 
animacja typu d+A+B d/t+A:A:A .A-G-B [Amer: stara 
szkota], Dobrq opcjg jest tez rzucik QCB+B+G (z racji ze 
mozna go reGI tylko za pomocq pGl). Przydaje si@ takze 
same QCB, dzifki ktoremu mozemy prowokowac zbicie. 
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TURNIEJ SOUL CALIBUR 



a Sloneczny dziert, pozywne sniadanko, bilety PKP juz dawno 

zarezerwowane, wszyscy ch^tni i gotowi do drogi. Przed nami tumiej 
Soul Calibur 3 na Extreme Party 5 w Katowicach - to po prostu nie 
moze sif nie uda6. Jako ii w temacie trzeciego Calibura juz od dawna 
nie dztato si? nlc nadzwyczajnego, towarzyszace nam wbwczas nastroje 
zdecydowanie mozna bytozaliczyd do pozytywnych. Po dotarciu na miejsce zlotu 
przeprowadzilismy szybki rekonesans - zwiedzanie obiektu, krdtka wymiana zdart 
z zabieganym Scier^, wybdr dogodnej miejscowki i organizacja stanowisk 
(poczqtkowo tylko 3, ostatecznie jednak udalo nam sr? skolowad jeszcze jeden 
lelewizor), Transformator, chob calkiem pokainy, bardzo szybko zaczql napelniab 
sif spragnionymi wrazeh personami. Jako planowany czas rozpocz?cia tumieju 
obralismy godz. 14:00, by kazdy zainteresowany uczestnictwemGraczmdgf 
spokojnie dotrzeb na miejsce, odsapnqb chwiik? po podrbzy, rozprostowad palce 
rozgrywaj^c przynajmniej kilka towarzyskich walk i potwierdzic swojq obecnoSc u 
organizatordw. I tu pojawia si? pierwsze rozczarowanie: jako iz zapisy prowadzone 
byty na dtugo przed dniem startu imprezy, znaczna cz?bc Graczy postanowitaz 
mozliwosci tej skorzystad. Szkoda tylko, ze decyzje te okazaly si? byb cz?sto dobb 
nleprzemyblane i kilku zapisanych wczebniej zawodnikbw nie pojawllo si? po 
prostu w Katowicach. Ja wiem, zdarzenia losowe, ktbrych oczywibcie nie da si? 
przewiedzieb, niemniej jednak zawsze mozna przectez pokusib si? o wyslanie 
maita z info o zaistnialej sytuacji. Wracaj?c jednak do samego tumieju. Po 
wielokfotnych nawofywaniach udalo nam si? w kortcu skompletowab grup? okolo 
50 Graczy chc^cyoh sprdbowab swych sH w walce. Obsada tym razem naprawd? 
nie zawiodia, tym bardziej iz wbrod zapisanych znaletti si? znani z solidnego 
ogrania Picool (Cass), Cameel (Astaroth), Zusto (Xian). Aramis (Setsu), Gon 
(Sieg). WetWilly (rbznie) oraz Soul (Raphael), Z nowych, jak si? pbzniej okazato, 
swietnie radzgcych soble twarzy, warto wymienib nast?puj?ce ksywki: Lora, 
Madenti, Uto, Godzilla czy WeaponX. Zaproponowane przez nas zasady spotkaty 
si? z catkowitg akceptacj? ze strony startuj^cych: gramy systemem pucharowym, 
dodwdchwygranych walk, 5rund.czas60sekund, Paryzostalyrozlosowane, a 
faworyci rozstawieni (przynajmniej wi?kszobb), tak by nie mogli eliminowab si? 
nawzajem juz w pierwszej fazie spotkania, Wszystko jasne i czytelne, moina 
zatem przysiqpib do gry. Pierwsza runda to oczywiscie pot?zny odsiew Graczy nie 
zajmuj^cych si? powaznie SC3, ktorzy postanowili jednak wzi?b udziat w tumieju. 
W ramach sensacji: jako ze ekipa z Dqbrowy Tamowskiej zjawita si? na tumieju 
dostownie na 10 minul przed jego rozpocz?ciem (gdy zawodnicy zostali juz 
rozlosowani), koniecznobd? stalo si? przydzielenie iusta (jednego z faworytdw) 
Soulowl. ktdry (jak si? pOznieJ dowiedzielismy) podszecH do lego starcia zupelnie 
na luzie, kortczqc tym samym sw6j udzial w zabawie. W kolejnej rundzie obylo si? 
juz bez wi?kszych ekscesbw, jebli nie liczyb przegranej Cameela z samurajem 
prowadzonym przez WeaponaX, Skladajaca si? teraz z 1 6 os6b grupa ponownie 
zostala podzielona. Zusto pokonat kolejnego przeciwnika, Madenti sprytnie 
rozprawii si? z Harym, Aramis z Mamutem a Picool z Camusem • czyli bez 
niespodzianek. Do dalszej gry zakwalifikowati si?: WeaponX, Gon, Zusto, Lora. 

Ufo, Aramis, Madenti oraz Picool. W wyniku nasl?pnego starcia Aramis dobb 
gladko dopteki koledze Roberta (Uto), Lora przegrat pojodynek z Picodem, a Zusto 
pozwolil, by Madenti przekonal si? o sile prowadzonej przez niego postaci. Za 
spraw? Gona z tumiejem pozegnat si? takze WeaponX (chob i tak udalo mu si? 
urwab jedn? walk?). Kolejna cz?b6 rozgrywek to walka Aramisa z Gonem (2:0 dia 
Satsuki) i Picoola z Zusto (bardzo dobry i wyrbwnany pojedynek. w czasle trwania 
ktbrego przez chwII? wydawalo si?, ze Xian nie b?dzie w stanie poradzib sobie z 
typowo turniejowq Cassandra reprezentanta Katowic), zakortczona ostatecznie 
wynikiem 1:2. Po tejfazie poznalibmy juz Graczy maj?cych zmierzybsi? wtinale. 
Zanim jednak to nast^ilo, czekala nas jeszcze jedna przeprawa - walka o 3. 
miejsce. W celu podniesienia atrakcyjnobci spotkania, od tego momentu wszystkie 
starcia rozgrywane bylydo3 wygranych walk. Picool kontraQon-pocz?tekto 
zdecydowana przewaga tego drugibgo. Co prawda chwil? pbzniej Picoolowi udalo 
si? strat? odrobib (wygral drug? walk?), zmuszaj?c tym samym rywala do zmiany 
zawodnika. Gon zainwestowal w Sophi i rozgromil Picoola w dwboh kolejnych 
stardach zapewniaj?c sobie miejsce na podium. Czy zastuienie? Wg mnie tak, 
tym bardziej ze przez 90% czasu trwania tumieju gral Siegfriedem, na temat 



ktbrego slyszelibmy Juz vwele niepochlebnych 
stwierdzeb (wolny, slaby, niegrywainy... a jednak), 

I wreszcie diugo oczekiwany moment: Aramis 
kontra Zusto. Obaj panowie szli przez caly tumiej 
jak burza, totez z latwosci? dalo si? odczub 
zwi?zane z pojedynkiem emocje. Na sail zapadia 
cisza, tudzie zgromadzili si? wokbl maj?cego 
przyniebb rozstrzygni?cle stanowiska. graj?cy 
zaj?ll swoje miejsca i... ruszyli. Prezentuj?cy 
bwietn? Xian Robert, ktbry dotychczas radzil sobie 
wr?cz fenomenalnie, tym razem pozwolil chyba 
zjebb si? presji. A moze po prostu wyszedi tu brak 
ogrania w walce z dobrze opanowan? Setsu? Tak 
czy inaczej, Aramis postanowii te slabobd 
wykorzystab- Prowadz?c bardzo konsekwentny 
tryb rozgrywki zdominowal swojego przeciwnika, 
kortczgc starcie z wynikiem 3:0 na swoj? korzybb 
(5:4; 5:3, 5:4 w rundach)! Cholemie zaci?ty I 
efektowny pojedynek sprawdzil si? idealnie w roti 
nagrody dia oczekujacej na ostateczne 
rozstrzygni?cle widowni. 

Podium; 

1. Aramis (Setsuka), Wroclaw 

2. Zusto (Xiartghua), Dqbrowa Tarnowska 

3. Gon (Siegfried, Sophi), Tychy 



Zwyci?2ca zgam?l puchar oraz profesjonalny 
zestawsluchawkowy do kina domowego z 
dekoderem DTS na USB, Zusto wywaiczyt 
podobne sluchawki (bez dekodera), a Gon 
otrzymalzestawglosnikbwZ.I -elegancka 
sprawa. Duz? atrakcj? okazala si? takze sama 
ceremonia wr?czenia nagrbd. Sclera odiplewal 
uroczyste fanfaty I oficjalnie (do mikrofonu) oglosll 
list? najiepszych tego dnia Caliburowcbw (pbki 
jeszcze dzialal mikrolon). To si? nazywa powazne 
podejsde do tematu: paml?tkowy puchar, nagrody 
oraz uroczyste ich rozdanie - brawof W ramach 
podsumowania pstrykn?liSmy jeszcze kilka fotek, 
kortcz?c tym samym posiedzenie z SC3 na dzib... 
nie dia wszystkich jednak. Korzyslaj?c z 
uprzejmosci Muttiego, w gronie Mac, Mariola, 
Amer. Sab, Aramis oraz Picool udalibmy si? na 
kameralny after, katuj?c nasz? ulubion? gr? 
jeszcze przez kilka najblizszych godzin. Takich 
wrazeh nie zapewni Cl zadna inna, nawet 10- 
krotnie ’mniej kolorowa bijatyka', ot co. 



^etsuLa 

Setsu jest jedn? z ambitniejszych postaci. Zadaje duzy 
damage i Jest zagrozeniem w zasadzie z kazdego 
dystansu. Jej slab? stron? Jest defensywa (brak ciosbw a 
la t+B Mitsa), przez co powinno si? ni? gibwnie n^ierac. 
Konieczne jest takze opanowanie ciosbw z iFC (instant 
FC) w gwarantach. Lowbw nalezy uzywac z glow?, no ale 
trzeba przeciez jakos zmusic przeciwnika do blokowania 
nisko. Tyle ogbiem, teraz troszk? nowego mi?sa dia 
naszej panny. 

CH d/p,d/p+B, A~G'B + juggle - najsilniejsze, co 
mozna posadzib po CH z tego uppera (okolo 130 pkt). 
Trudne. alemozliwe. 

A+K, d/t+K - po A+K mamy mozliwosb wykonania 
uproszczonych alakbw z 8w (wystarczy wcisn?b jeden 
kierunek). Co ciekawe. ataki te posiadaj? wlabciwosci 
odpowladaj?ce wersjl NTSC/USA. Tak wi?c 6w low np. 
scinaz nbg pozwalaj?c na mieszanie. Bardzo fajn? opcj? 
jest tutaj takze CC i A+K, dzi?ki ktoremu Setsuka 
przeskakuje oponenta, a my serwujemy loteryjk? - <:BT> 
d+K.B+K.rzut- 



A SC 

Willy, 



Nagrody w tumieju SC3 na EPS utundowala firma 
1C Intracom Polska z Warszawy 

m, ComiB, Aramis, m, Lora {nfljwyBzy), lo nim Comeel, (www.akcesoriakomputerowe.pi). □ [Amer] 

Zuslo, na dole Mutti, Mac, Amer, ncool, ???. 



Co robib, gdy przygwozdzimy oponenta do kraw?dzi? 
Jezeli przeciwnik lubi uclekab za pomoc? 8w, stoj?c 
blisko niego uzywaj t+A (CH z lego ci?cia pozwala na 
ladne kontynuacje). W razie wysokiego bloku aplikuj rzut 
(najlepiej QCB+B+G). Natomiastjeblizaczynasi? 
schylab staraj?c si? unikn?b wspominanych wczesnie] 
mozliwoboi, pocz?stuj go iWS B (wraz z gwarantem). 
A+G, 8w g d+A+B, A - gwarant, bardzo Irudny do 
uzyskanla. 

<BT> B+G, VC, SCh-L3, d/p,d/p+B, iFC d/p+B,B, iFC 
d/p+A~B • najlepsza opcja po VC z rzutu <BT> B+G. 
Tyle na dzib (thx Aramis). Ponownie widzimy si? juz za 
miesi?c, mozecie wi?c powoli nastawiab si? na odblbr ' 
soiidnej porcji stuffu dia S-Miny. Do nast?pnego! i J [Amer] 










ASUKA KAZAMA 



Poziom tfudrwsci w opanowaniu: 
irsdnio zaawansowany. 



Po Fengu i Ravenie to ostatnia z tizech 
nowycti postad, kt6re pcjawHy sif w 
Tekkenie 5. Juz oa wstw*8 mog^ napisa6, 



w/w panow. Wlfkszo^jej ciosdw ma 
bardzo kr6tki zasi^g. ptzeci^^e rzuty, 
Juggle bior^ce zaledwie przyzwoit^ ilo^ 
energil oraz brak konkretnej ak^i na 
k^ie. Czytowtakim razie najslabsza 
postad w gtze? Na pewno nte. Granie 
Asuka w duzym stopniu przypomina 
walczenie Xiajka: ciagte ‘nadgryzanie* 
seriaml customdw + nieprzerwany mind 
game. W moim prywatnym odczuciu 



w opanowaniu niz Ling, dialego tez nawet 
mntej zaawansowani Gracze mogqnia 
skutecznie operowad - oczywi^ie 
wymaga to diugiego trenlngu. JeSII masz 
ochot^ na sterowanie mkxl^ Japoneczk^, 
to przede wszystkim musisz sif nauczyd 
wykorzystywad kaid^jej inocn^ strong. 
Uwazam, ze z kompletn^ wiedz^, sporym 
ograniem i odrobin^ kreatywnodci da sig 
Asuk^ rywalizowad z top tierami. Graj^ 
sobie CO niedziel@ nie masz zadnych 



p+2 - Chyba najlepszy juggle starter Asuki 
wystarczajaco szybki (1 6 klatek) 

I z dobrym zasi^glem. Od 1 . klalkl dos ten 
jest high crushem • zapami^taj to dobrze. 
Jedynq i jakze wazna wada jest spore 
c^dinienie po trafieniu na blok przecnvnika 
(-17), diatego tez nIe mozna uzywad tego 
na pat$. Pdecam stoaowad gldwnia po 
uniknigdu jakiegoS dosu, czy tez jako kat 
zagrah idqcych w powietrze - to samo 
tyczy sig sytuac^l, w ktorych przewidzisz, 
ze przedwnik wyprowadzi cod na high. 
Bardzo pozyteczna opcj^ jest moZKwodd 
cark»lowania tego dosu do pozyqi 
kucajgcej. Wykonuje sig to poprzez 
wddnigcie dotu lub ktdregod z dolnych 
skosdw. 

Juggledia pocz^tkujgcych: 
p+2,t+4,1+2{44dmg) 
p+2, g^p^, 1,2.4 (50 dmg) 

Juggle dia irsdnio zaawansowanych: 
p+2, t+2,1 ,3, d+2 (S3 dmg) 
p+2, g/p+3, 1 +4,2,4 (54 (*ng) 

Juggle dIa zaawansowanych: 
p+2, d/p+1 , g/p+3, 1 ,2,3 (58 dmg) 
p+2, t+2,1 ,3, p+1+2 (60 dmg) 

Juggle dis manlakdw: 
p+2, t+2,1 ,3. p,p+1+4, p+2 (60 dmg) 
p+2,t+2.1,3,p,p, 1,p,p+1+4,2,d+4 
(62 dmg) 



1+2 - Bardzo przyzwoite zagranie. W 
miarg szybkie (16 klatek), bezpieczne na 
bloku (-7) I z kontynuacjami po kazdym 
trafieniu. Duiym plusemtego ciosu jest 
takze fakt, iz strasznie dgzkogo unfkn^. 
Kllka kompletdw, od najiatwlejszego 
do iMjtrudnIejszego: 
i+2,d/p+3(37dmg) 

1+2, 1+4,2, 4(45 dmg) 

1+2, 1+4, 1,2,4 (47 dmg) 
1+2,1+4,1.2,3(51 dmg) 

1+2, 1+4,1+2.1,4(52 dmg) 
pomin.SS1+2,t+4, 1+4,p,p+1+4, p+2 
(66 dmg) 



2_d/p+2 - Dwie bardzo podobne do siebie 
wybitkl. Praktycznie w kazdej sytuaqi 
lepsza jest opcja numer 1 . czyfi samo 2. 
Jest przede wszystkim szybsza, dzigki 
czemu lepiej sprawdza sig po szybkim 
uniku czy jako kara po zattokowaniu 
ciosdw przedwnika. O/p+2 siuzy tylko i 
wyi^cznie do wybijania kucaj^cych 
oponentow. 2 rtie posyta w powietrze, 
d+3+4 tak2e nie daje rady w tej sytuacji. 



ril 




Juggle dia poczgtkujgcych; 
2_d/p+2,t+4,p+1,4(40dmg) 

'v 2_d/p+2, 1+2,1,4(41 dmg) 
Juggle dia irednio 
zaawansowanych; 

2_d/p+2, 1+4, p+1+4, <11^3 
(45 dmg) 

2_d/p+2. £^p+3, 1 ,2,3 (49 dmg) 
Juggle dia zaawansowanych; 
2_cKp+2,d'p*1,gtH3,1,2.3 
(53 dmg) 

2_«Vp+2,f+2,1,3, p+1+2 
(55 dmg) 

Juggle dia maniakdw: 
2_d/p+2,d^>+3. p+1+4, 
1.(2),4 (50 dmg) 

2_dt>+2, t+2,1 ,3, p.p+1 +4. 
p+2 (55 dmg) 



1,3 - Fajnadwuhitdwka. Dmgie uderzenie jest 
na low I to jest najwigkszy plus tej serli. Co 
prawda ze strata -1 0 na bloku, ale to pizeciez 
strata niekaralna. Polecam uzyd od czasu do 
czasu, no chyba ze wrdg notorycznie zbija 
wszystko CO idzie nisko - wtedy nie optaca sig 
czgsto z tym wypuszczad. 



d/p+1, 2 - Kolejne dwuhitowe zagranie. 

Nawel niezte, bo jeili drug! hit trail, to Asuka 
automatycznie wyclera kolesiem zol i 
gwarantowane jest d/t+3. Na bloku przy obu 
hitach strata jest niewielka (-3), wigc nie 
powinienes mied obaw przed uzywaniem. 
Schody zaczynaja sig w momende, gdy 
przedwnik wyczai, ze drug! hit idzie na high 
i zacznie sig schylad. Wtedy musisz odpuidb 
sobie sfosowanie tego dosu. 



I p+1,3_4_d+4-Generalniezadnazopqipop+1 
I nie jest uiytecznanadhizszametg.jakktoi nie 
la Asuki, to kilka razy moze gozaskoczyd 
I p+1,d+4.P+1,3je8tprzecigtr>e,aprzede 
I wszystkim nic nie wnosi do rozgryvs4(i. Zai 
I p+1,4dajeradgtylkowtedy,gdypierwszyhit 
trafi na CH - zawsze mozna prdbowad. ja 



t+1 -Zpozoruwolnyiogdiniebeznadziejny 
cios. Pozory w tym przypadku myl4. Moze nie 
CO do prgdkoici, ale z pewnoida co do calej 
reszty. Zagranie to od 1 klatki jest high 
crushem. NaCH krol 41 dmg + gwarantowane 
I dA+3. Niekaralne na bloku (-6) i na zwyktym 
I trafieniu daje7klatekprzewagi.S4dzg, 



z odpowiedni^ taktykg mo^a skutecznie 
uzywa6 tego dosu. 



a p+2 jest zbyt ryzykowne, zeby 
'/ uzywabgojakojednegoz 
elementdw zgadywanki. Oba 
watianty sq bezpieczne na bloku i 



p+1 +2 • Chyba najbardziej przeceniane 
zagranie Asuki. Nie jest szybkie (17 klatek), 
idzie na high, noi nie juggle'uje. Duzym 
plusem jest mala strata po trafieniu na blok 
przedwnika (-3). Wedlug mnie uderzenie to 
tylko jedno zastosowanle - jako wabik. 
Zadajesz je na gaidg wroga, ten widzl 
potg2ny dos, wigc s^dzi, ma coi na 

gwarande; Ty ladnie idziesz w gprg lub w d6l 
i unikasz wszystkiego, co wyprowadzi, 
ko/iczgc akcjg jal^s wybitk^. 

Po trafieniu, na gwarande masz kilka opcji do 
wyboru. Z miejsca; p+2_3+4. Z podej^a: 
WS+3_d/p+3_3-4. 



1 ,1 - Zacne pigsteczki z 
kontynuacjami. Na trafieniu 
po drugiej masz 4 klatki przewagi. z tym ze to 
nic nie daje, bo jeszcze nie widzialem, zeby 
druga 1 trafiia kogokolwiek. Zadanie tej serii 
jest proste. Najpieiw kilka razy uzywasz 
1.1 .d+4. Pbznlej przedwnik uczy sig, ze trzed 
hittopoddnka, wigczaczynaszrobid 1, 1,3. 

Po dlu2szym ezasie oponent nie nabierze sig na 
zadn4 z tych rzeczy i wtedy przyjdzie czas na 
robienie 1 . 1 . 3 na blok, po czym unik I wybitka. 
Na tych, CO my^a, ze ten komplet jest karalny 
i bgd4 chcieli wyprowadzid jakiS dluiszy, 
dos musisz zacz^b i^ w gdrg fub w d6i 
(pojedynczy unik zazwyczaj nie wystarczy). 



1,2 - Inna wersja uderzert rgkami. Wedlug mnie 
duio bardziej przydatna na diuiszg metg. 
Przede wszystkim bardzo fajnie wymienia sig 
to w momende, gdy przedwnik nalyka 
mnostwo 1 ,3 i zacznie sig przy drugim hide 
schylad. Po uderzeniu drugim hltem z 1 ,2 masz 
6 klatek przewagi i nawalaj znowu 1 ,2 lub 1 ,3. 
Ta wymiana jest bardzo podeszna dopoki 
oponent nie zacznie polowab ze zbidem na tego 
Iowa. Wtedy zabawa sig koticzy i musisz 
przestadtego uiywad. Aczkolwiek wigkszodi 
Graczy lowbw w ogdie nie zbija, tylko blokuje. 
Je§ll zauwazysz, ze masz doczynienia z 
jednym z nich, to wymieniaj do woli. 



WS+3 - Jeden z lepszych ruchdw Japonki i 
jednocze^ie jedyny rozs^dny z pozyqi 
kucajqcej. Niby z duzq strata na bloku (-1 5), 
ale jednak nigdy niekaralny - odpycha na taka 
odleglo^. ze nic nie jest w stanie dosiggngd 
Asuki. Spisuje sig ^etnie jako high crush 
czy kat zabiokowanych dtuzszych poddnek. 
Naduzywad. 

Juggle die poczatkujgcych; 

WS+3, 1 +4, d/p+3 (40 dmg) 

WS+3, t+4, p+2 (44drr>g) 

Juggle dia grednio zaawansowanych; 
WS+3, 1 +4.2, d/p+3 (45 dmg) 

WS+3, 1+4,1,2,3(51 dmg) 

Juggledia zaawansowanych: 

WS+3, .2, t+2,1. 4 (58 dmg) 



WS+3, t+2.1,3, p+1+2 (60 dmg) 

Juggledia maniakdw: 

WS+3. t+4. p,p+1+4, p, p+1+4, d^>+3 (57 dmg) 
WS+3. t+2,1 ,3, p.p+1+4, p+2 (61 dmg) 



d+2 - Niezty dos na mid. Przecigtna 
szybkodc (18 klatek), aJe za to mala strata na 
bloku (-2) I CO najwazniejsze, zawsze 
sprowadza przedwnika do pozyqi kucaj^cej. 
Na trafieniu dajetl klatek przewagi. a na CH 
umozliwia posadzenie jaldegos kompletu. 
Kilka opcji: 

CH d+2, d/p+3 (36 dmg) 

CH d+2,1+4,2,4(44dmg) 

CH d+2, t+4. 1+4, d/p+3 (50 dmg) 

CH d+2, 1+4, 1.2, 3 (50 dmg) 

CH d+2. 1+4, t+2,1 .4 (51 dmg) 

CH d+2, t+4, p+1+4, p,p+1+4, p+2(55dtr»g) 



g/p+4 - Jedyny low crush od 1 klatki. ktdry 
wybija w powiebze. Nie rrta moze prgdko^i 
kazdego hop kicka, ale jak sig go uzywa tylko 
w celu crushowania, nie ma to wigkszego 
znaczenla. Sg Gracze, ktdrzy co drug! doe 
naciskaj4d+1 iwlainiewtakimcelu zostaiy 
zaimplementowarte tego typu zagrania. Po 
trafieniu na blok aplikujesz stratg wIelkoSd 1 0 
klatek. Juggle od najprostszego do 
riajtrudniejszego: 
g'p+4, p+1+2 (47 dmg) 
g/p+4. t+2,1, 4(50 dmg) 

^p+4, t+2,1, p+1+4,(2), d+4 (55 dmg) 
g/p+4, t+2.1,3. p,p,p+2 (58 dmg) 
g/p+4, t+2,1 ,3, p,p+1 +4, p+2 (64 dmg) 



I d/p+3 - Przyzwoite uderzenie na mid ze Srednim I 
I zasiggiem(srednigprgdko^4(18klatek).Dobry I 
w pddystansie, niekaralny na bloku - ma -1 1 , ale 
odpycha na bezpieczng odlegto^. Mniej wigcej 
od potowy animacji jest high crushem. 



t+2 • Odpowiednio szybki (15 klatek) mid do 
specjakiych zadat^. Zawsze sprowadza 
oponenta do pozyt^ kucajgcej. Na bloku 
zaklada4-klatkow4 stratg, a na trafieniu daje 
+1 . Pamigtaj, ze przedwnik zawsze sig 
denerwuje, gdy sprowadzasz go do kucaka, 
poniewa2 tarn czuje sig zagro2ony. Czgsto po 
takim incydencie wrdg chce za wszelk^ ceng 
sig wci^d, przejgd inicjatywg. Wtedy Ty 
unikasz i jego zagranie najczgSciej idzie w 
powietrze. JeSli twardo biokuje. to rzucaj 
cw^iaka. 

Po t+2 jest kilka kontynuacji. z tym ze nadajg 
sig one tylko do juggle'owania. T+2.1,3, czy 
t+2,1 ,4 w polu nic nie wnoszg, a t+2, 1 ,d+4 
mozesz uzyd kilka razy, dopoki przedwnik 
nie nauczy sie blokowad. 



d/i+3 - Bardzo u2yteczny kopniak na low. Nie 
jest trwze szybki (21 klatek), (de za to z 
niewieikq strata na bloku (-12) - WS+1,2 Kazka ; 
nie ma wystarczajgcego zasiggul Na trafieniu 
daje 4 klatki przewagi I sprowadza opon^ita do 
pozycji kucajgcej. Wedlug mnie zawsze jako^ 
trzebazmusid przedwnika do schylaniasig i od I 



3~4 • Niby diuga podcinka, ale wigkszosd 
Graczy jej nie widzi. Zresztg nawet d najlepsi 
muszgsig skupid, zebyjq blokowad. Nie 
pdecamstosowadpopodbiegu,poniewazwtedy | 
zazwyczaj przedvwtik jest skoncentrowany na 
blokowaniu. Staraj sig raczej uzywad jej w 
defensywie. po uniku czy z dystansu, gdy 
przewidzisz. ze przedwnik odpali coi na high 
lub idgcego po linii prostej. Po trafieniu, na 
gwarande siedzi (z podejdda) drug! raz ta sama | 
podcinka. Chod zdecydowana wigkszosd nie 
potrafi udec z p,p, 3+4. 



1 +4,2,4 - Stosowac tylko w juggle’ach, no 
chyba ze gra sig ze slabym ptzedwnikiem, to 
; moznamupowymieniaddlahecy1+4,2,4z 
1+4, 2, d+4. 



p+4 - Dobry dos, ktdry bylby znakomity, 
gdyby nieszedi na high. Nie jest nw2e 
demonon prgdkodd (19 klatek), ale za to jest 
dgzki do uniknigda i daje 3 klatki przewagi 
po trafieniu na blok przedwnika. Dzigki temu 
mamy ogromny wachlarz mozliwodd. Jedli 
przewidzisz, 2e oponent bgdzie cod nadskaf 
po ptzyjgdu tego na gardg, to od razu po 
wyprowadzeniu udetzeniazacznijiddwgdrg 
lub w ddi, a gdy jui unikniesz dosu, to 
w^rowadi jak^d wybitkg (w zaleznodd od 
tego, j^ diugi dos zadal w powietrze). Zad 
gdy wrdg bgdzie stai jak kamied, wtedy 
zatzucejgonadmierd. Kilka kompletdw: 
p+4, d/t+3 (36 dmg) 

p+4. p,p,p+2 (% dmg, da sig trafid na combo 
za 46 dmg. gdy przedwnik bgdzie juz lezal na 
ziemi) 

p+4, p, p+1+4, 1,2,4 (50 dmg) 
p+4, p, p+1+4, 1 ,1.4 (52 dmg) 



FC d/p,d,d/p+1+2 • jeden z niewielu rzutdw w 
T5. po ktdrym mamy mozliwodd juggle’owania. 
Podaje kilka, od najprostszego do 
najtrudniejszego: 

FC d/p.d,d/p+1+2, p+1+2 (37 dmg) 
FCd/p.d,d/p+1+2,t+4, 1+4,d^>+3(44dmg) 

FC d/p,d,d/pM-1+2, d/p+1 , g/p+3, 1 ,2.3 (52 dmg) 
FC d/p,d,d/p+1+2, t+2, 1.3, p+1+2 (54 dmg) 

FC d/p, d, d/p+1 +2. d/p+1 , t+2,1 ,3, p+1+2 
(59 dmg) 



Po dolnym zbidu zawsze stosuj d/p+2 + juggle, 
chyba ze przewidzisz. ze zbijesz jakld kopniak 
na low, wtedy p+2 + juggle. 

Na dcianie w miarg mozliwodd uzywaj 
p+1 ,d+4, ale woo najmniej polowie sytuaqi 
bgdziesz zmuszony do uzywania 1 +4,2 + setupy. I 
Zawsze siedzi tei sama poddna 3-4 
(w kotScowej fazie opadania). 



FC d/p+2 



t+1 



wglowgtrafiap+2 
1 .4,4,4 (prdcz pierwszego hitu) 
p+1, d+4 (drugrhit) 
t+2,1,d+4 (trzed hit) 

1,1,d+4 (trzed hit) 

1 +4 ,2, d+4 (czwarty hit) 



Asuka to laska nieiatwa w oparrowaniu. 

W kazdym aspekcie jest dwietnie wywazona - 
chdaioby sig, ieby kazda postad taka byia. 
Niestety, w dobie Steve'a. Fwga czy Niny takie 
charaktery majg zawsze pod gbrkg. Trzeba sig 
poprostuduzowigceinamachad.z^osiagn^d | 
podobn^ skutecznosd, co Gracze steruj^cy 
topami. Zanim zaczniesz grad tgpostadg. 
dobrze zapamigtaj, ze wybitka po SS. juggle i 
cokoiwiek przy ddanie nie skroj^ calego paska 
przecivmikowi. □ [mashter] 






Pita 



TEKKEN: DARK RESURRECTI(Ii>i 

CZOtdWKA SWIATOWA - GDZIE, KTO I JAK? 

K orea, Japonia, USA, Europa. Australia i Tekken, a dokladniej Tekken 5. Dark Resurrection. ' 

Kazdy. kto choc troch? interesuje si? najpopuiarniejszg sen? Namco wie. ze od zawsze najlepsi s? Koreahczy- 
cy. Zaraz za nimi s? Japonczycy, pozniej Amerykanie i na samym kohcu Gracze 2 Europy. Mniej wifcej tak sytuacja 
wygl?data za czasow Tekkena 5. Uiepszona wersja pi?te) odslony “Turnieju Zeiazrrei Pi?scr, czyii Tekken Dark 
Resurrection, jest juz od 8 miesi?cy na aotomatach. a najlepsi Gracze osi?gn?li najwyzszy poziom, |aki mozna 
posiadac w tej grze. S?dz?. ze to odpowiednia pora na przeswietlenie kazdego rejoou i wyrazenie c^nii, gdzie 
obecnie s? najiepsi zawodnicy. DIa zair^teresowanych b?d? tez linki do filmikow z walk. 



W' 






AUSTRALIA 

O tym kontynende w ogole mato si? mowi, co wynika z 
jego izolacji geograficznej. Austraiijczycy rzadko pojawiaj? 
si? na duzych imprezach pokroju Evolution, a!e to wcaie nie 
znaczy, ze nie maj? w swoich szeregach prawttewych 
wymiataczy, Na pewno chobby raz przeledata Ci przez 
liszy ksywka Tony-T Od zawsze debesciak Kraju 
Kangurdw, a obecnie zdecydowanie najskuteczniejszy 
fighter w DR. W kazdej cz?ot uvrielbiai Bryana i Xiaoyu, 
aie od czasu T5 operuje juz tylko Fengiem. Dotychczas 
wygrai 2 duze tumieje, w tym oficjaine mistizostwa Australii. 
Persony, o ktorych jeszcze warto wspomniec. to Argonaut i 
Javi. Obaj postuguj? si? Nin? i robi? to bardzo skutecznie. 
Przypaninam. ze chodzi tu 0 DR. gdze siostra Wiiiiams nie 
jest juz tak mocna i prosta w opanowania jak w T5. JeSii 
chodzi 0 dost?pnosc automatow w Austraiii, to jest ich pi?c 
w samym Sydney i wta^ie tarn giownie si? gra. Zreszt? 
cafa czol6\wka mieszka w tym miescie. Wyzej 
wspomnianych panow, a przede wszystidm Tony'ego-T 
mo^a zobaczyc w akqi na ftp://maximi.mine.nu. Z kolei 
na Arcadepimp.com (fooim) dowiesz si? wszystkiego 0 
australijskiej scenie Tekkena - znajdziesz tarn takze sporo 
linkow do fiimow z waik, Rimiki z Tonym-T mozna 
zobaczyc jeszcze na Youtube.com wpisuj?c jego ksywk? 
w stowie kluczowym. 

EUROPA 

Nie od dzis wiadomo, ze stohc? Starego Kontynentu jesii 
chodzi 0 Tekkena jest Angiia, a w zasadzie Londyn. W 
mie&ae z Big Benem mieszka trzech najbardziej 
utaientowanych Graczy w Eurc^jie, Ryan Hart • cztowiek, 
ktdty wygraf najwi?cej ogoinoswiatovi^ tumiejow. W DR 
wd?z operuje ^owmie Kazuy?. Koiejnym supergraczem 
jest Statscream, chyba najbardziej kreatywny (po 
MadDogJinie) tekkenowiec na swiecie. Odk?d pami?tam. 
jego gra to pokaz czystej tineqi w pof?czeniu z bardzo 
wysok? skutecznoku?. Nadal nie posiada swojej glownej 
postaci, CO jest jego jedyn? stabosd?. Dnosaur - zelazny 
defensor charakteryzujgcy si? takze nieprawdopodobnym 
opanowaniem i \«yrachowaniem. Profesor Tekkena. 
Czfowiek z rodzaju “przy pierwszym kontakcle nie do 
tkni?cia''. Jego uiubkxi? postaci? wci?z jest Raven. 

Jesn chodzi 0 seen? DR w Europie. d?zko cokolwiek 
napisab, poniewaz na powaznie graj? tyiko /Vngiicy. 
Francuzi- Wfosi, czy nawet Poiacy w zdecydowanej 
wi?kszosci uzywaj? padow, co wynika z grania gtbwnie 
na konsolach, ale jak wiede. granie na padzie na scenie 
swriatowej uwazane jest za utomne 1 amatorskie. Co 
gorsza, w Europie r«e ma maszyn z Dark Resurrection • po 
piostu. W Paryzu i w Cannes t?cznie stq? dwie. W Rzymie 
mozna znalezc jeden automat. W Hiszpanii ponob nie ma w 
ogole, a w Holandii, Austtii i Niemczech stq? po jednym na 
kazde z tych j^ai^stw. Jak wspominafem, najlepiej jest w 
Londynie. bo mozna znalezc az 4 maszyny. 2 tym ze 
zetony s? naprawd? drogie (1 funt = 2 kredyty). W Pdsce 
dopiero niedawno pcjawily si? dwa automaty z T5. zas 0 
DR mozemy co najwyzej pomaizyb. Kto w takim raM 
i7?dzi w DR w Europie? Odpowiedz jest chyba prosta - 
Anglicy. Byrti najlepsi w Tekk^ 5, s? tez najlepsi w DR. 
Starscream, Dinosaur, Iron Mike, Ryan Hart w akcji; 
http;//www .thehandvseye.com/tdr 1 .htm, 
http://neoempire.net/matches/ 

2006-08-20 T5DR Casino tourney/ 

Tutaj mozna poogl?dab najlepszych Wlochbw. ktorych 
niszczy Ryan Hart: 

http://lhehandvseye.com/italy% 20 tourney 2 .htm 
Walki debesdakbw z Francji mozesz obejrzeb na: 
http://ut.calbuth.net/tournoi liste.php - chodzi 
oczywi^ie o serie najbardziej prestizowych tumiejow 
europejskidi Ultimate Tournament, 

USA 

Pahstwo, w ktorym ludzie zawsze uwazaj? si? za 
najlepszych. W przypadku Tekkena jest dokfadnie 
tak samo. Setki McDonaktow, miliony kxJowek z cx)l?. 



no i oczywlscie niemafo dobrych fighterbw, ktorzy wedfug mnie 
przeceniaj? swoje umiej?tnoOT. Obecnie chy/ba n^kuteczniej- 
szy jest Aiario. typ graj?cy giownie Jackiem-51 liifftqyiip zal. 
Vy^rat juz 2 duze tumieje wKalifomiiis?clz?. 2 ena tym / 

poptzestanie. PodcAmymi osi?gni?dami podiwaJib si? moze 
Chet Chetty. Najlepszy defensor, z jakim gralem w zydu. Koleb 
gra tylko i wyt?cznie Paulem, i robi to z nieprawdopodobn? 
efek^nobci?. Tom Hillfinger - Amerykanin pochodzenia 
koreatiskiego. W tej chwnli najbardzej skillovry Graez w USA. 
Moze nie tak skuteezny jak wyzej wymieniona dwqka, ale 
vrystafCzaj?co dobry, by zachodzib wysoko w tumiejach. 
Oczyvwscte nie mozra pomin?b takich ksyw jak: Insane Lee 
(Ganryu). Rtthy Rich (Heihachi). Tim (Steve). Jackie Tran (Nina) 
i \«ielu innych, 0 ktorych nie wspomn? z braku miejsca. 

Jesii chodzi 0 ilo^ automatow z DR, to sytuacja nie jest 
dekawa. Nie wiem, czy orientujesz si?, jak ogromne s? miasta 
pokroju L.A. czy Nowego Jotku - jebli rnasz poj?ci6, to wyobrai 
sobie, ze na cate L.A. s? zaledwie trzy potz?dne salony, ^zie 
mozna znalezc po kilka maszyn. Podobnie jest w innych 
wi?kszych miastach. Na szcz?^ zetony s? za p6f darmo i 
miejscbwki te s? zazwyczaj caloddxivre. 

Tutaj znajdziesz dostownie wszystko, co tyezy sie Ametyka- 
now w kwestii filmikow: http:/Aekkenzaib8tsu.com/forums/ 
forumdisplay.php?forumid =1 1 

JAPONIA 

Kraina gier wrideo. Kraj Kwtn?cej Wi^ zamieszkuje masa 
Graczy r^a bardzo wysokim poziomie. Najskuteczniejszy 
obecnie jest chyba Show. Jest to zawodnik kompletny, z 
nieprawdopodobnym skillem - ^etny zarowno w defensywie, 
jak i w ofensywie. Jego gtbwn? postad? jest Devil Jin. Nast?pni 
w kdqce s? Yuu i MishimaMaster. Ten pierwszy postuguje si? 
tylko i wyt?cznie Fengiem, a drugi - jak mozna wywnbskowab 
po samej ksywfle - Mishimami (gfbwnie Hetikiem). Obaj to 
klasow mordercy, nie patyczkuj?cy si? z przed?tniakami. 
Dobrych zawodnikow w Japonii jest naprawd? zbyt duzo, zeby 
ich wszystkich wymieniac - wedfug opinii szanowanych Graczy 
ta trbjka jest w tej d^wrili najlepsza. 

Automaty z DR s? praktyeznie w kazdym salonie. i to po kilka 
sztuki W zdecydowanej wi?kS2obci przypadkbw s? to 
maszyny typu dual cabins, czyii z dwoma ekrarami i panelami 
do sterowania - Gracze rywalizuj? stoj?c naprzeciw siebie. 
Scene jest naprawd? przeogromna. W kazdym miebde co 
najmniej setka maniakbw (dla porbwnania dodam, ze w Europie 
jest okolo 150) sp?dzaj?cych pdow? dnia w salonie. Wany, 
teamy, potyezki na pteni?dze (tak zwane rrxjney matches), 
ogromna ilosb wariaeji versusowania. W wi?kszych miastach 
00 rajmniej raz w tygodniu odbywa si? tumiq anglowy, zreszt? 
podobnie jest z zawodami druzynowyrru. Zetony s? tanie jak 
woda, dzi?ki czemu mozna z kieszonkowego grab cafy miesi?c, 
dzieh w dzieri. Zye nie umietab. 

Z vralkami Japoiiczykow i Koreaticzykbw jest nieco gorzej, 
przede wrszystkim trzeba regulamie sprawdzac: 
http://tekkenzaibatsu.com/forums/forumdisplay.php 2 foru- 
mkfcll, youtube.com to w tej chwilt miejsce, gdzie non stop s? 
wrzucane filmy z MadDogJinem, Knee, Leedym, Ninem, Shou, 
Yuu ltd. Mndstwo walk tych panow lezy na ftp://maximi.mine.nu 
- trzeba tylko poszukab. 

KOREA POtUDNIOWA 

W gwatze growej: hodowla cyborgbw, czy tez wyl?gamia 
ludzkiej perfekeji. Wta^ie tarn mieszkaj? absolutni mistrzowie 
cafe] setii Tekken. Jako pierwszego trzeba wrymienic 
MadDogJIna. Jest to zy*ia legenda. z pewnosd? r^jbardzej 
populamy Graez na specie. Ten koles to kwinteseneja balansu 
pomifdzy efekciarstwem a skuteeznosd?. W DR po\^i si? 
rozkr?ca, bo dqjiero co wrbeit ze sfuzby w armii, ale wszyscy 
wiedz?, ze niedtugo poiownie wtbei do sdstej czofbwki. Od 
zawsze jego uiubicn? postaci? jest Hwoarang. Nin - utodzony, 
by wygrywab. Najskuteczniejszy Graez w historii Tekkena. W 
T5.0 wygraf wszystko, co si? data, zas w OR zafiezyl tylko jedn? 
porazk? - w ofii^lnych mistrzostwach Korei. Graj?c w 
jak?kolwiek bijatyk? operuje zawsze najsilniejsz? b?dz jedn? 
z najsilniejszych postaci. Wi?kszo^ chtopcow z elity 




nie przepada za nim. Jest zimnym, pewnym siebie 
skurezybykiem. ktbry gra tylko i wyf?cznie po to. by 
mofdowab swoich przeciwnikow. Knee Sama & Leedy - 
gracze z najpq?znle)szym manualem po MOJ-ie. 

Pienwszy operuje Bryanem, a drugi Kazuy?. Potwomie 
skutecznie wykonuj? bardzo trudne rzeezy w walkach 
tumiejowych. 

W Korei miqscowek z maszynami do grania moze nie rra 
tyle co w Japonii, ate i tak nie rna tego co porownywab z 
USA czy Europ?. W kazdy mie^e s? po 3-4 porz?dne 
salony, gdzie stoi po kilka oryginalnych automatow DR. 

Nie musz? chyba dodawac, ze gralnie te s? calodobowe, 
a zetony mozna kupib praktyeznie za grosze. Jesii chodzi 
0 walki najlepszych. to patrz na linki w dziale J^xtnla. 

PODSUMOWANIE 

Na ostatnim Super Battle Opera (obok EVO najbardziej 
prestizowy tumiej na swiecie) Japotiezyey sz)^o 
rozprawili a? z najtepszymi Koreanezykami. Nin, Knee, 
Leedy. Qudans i Narakhof podezas zawodow dostali 
porz^e baty. Jednt uwazaj?, ze to przez paski energii 
ustawione na I00®i. (w Korei automaty skonfigurowane s? 
ra 120%), inni mowi?, ze przegrali, bo sterowali innymi 
galkami (w Japonii s? wsz?dzie Sanwy, a w Korei giownie 
Saulab). Ja natomiast s?dz?, ze Korea poniosfa kl?sk? 
przez zbytni? pewnosc siebie. W T5.0 podezas SBO Nin 
zmasakrowal wszystkich jak led - Japoticzyey nic mu nie 
mogli zrobic. Z tym ze adepd z Kraju Kw^?cej Wisni nie 
pizykiadaii si? j^os maniakalnie do T5.0, a dopiero w DR 
zacz?li grab ra powaznie - nie na nowej Virtuy, a druga 
wariaeja na temat najnowszego Tekkena jest przeciez 
niemal perfekcyj'n? bijatyk?. Wedlug mnie te dwa skladniki 
w gfowraj mierze przyezynify si? do wygranej 
Japoiiczykow. Miesi?c pbinie] trzech najlepszych 
samurajbw przemierzyto ocean, aby wzi?b udzia! w duzym 
turnieju w USA. Ku zdziwieniu catej sceny Tekkena 
hamburgery stawity konkretny opor. Yuu i MishimaMaster 
przegrali z Chet Chettym, ktbry tym samym dostaf si? do 
finalu. Tam juz Shou pospiz?taf go ra s^rd<o. ale sam fakt 
budzi szacunek. Skoro wi?c Japoiiczycy latwo rozpravwli : 
si? z Kore?, a z trudno^ zwyci?zyli Ameiykandw, to - 
znaczy. ze Koreahezyey s? obecnie najslabsi? : 

Oczywisde, ze nie. Zaraz po SBO Qudans dostownie : 

zamoidowiat Shou i spolk? gromi?c ich po 10 do 0 - - 

kazdego! No I CO, nagle Korea jest to razy lepsza od : 
Japonii? Tez nie. Cafa trbjka panstw std na bardzo • 

zbiizonym poziomie, dziwic moze jedynie, ze Korea - 

ofk^lnie jak na razie nic wielklego nie pokazaia. : 

Aezkolwiek znaj?c ich mentalno^, nie b?d 2 ie trzeba na to r 
dtugo czekab. □ [mashter] - 



' Witajcie po niezwykie intensywnym przeiyciu, 

jakim byto Extreme Party 5! Do teraz jeszcze 
V stysz? dfwi?k marszu bitewnego z Vagrant 

j*yj| Story, mieszaj^cegosi^z rykiemwysokoobro- 
^ towych silnikbw - byto ostrol Cieszf si^. ze 
“ mogtempoznarStakwspaniafychludziJakV/y, 

f dia ktbrych zdecydowanie warto co miesiqc 

^ -j przygotowywad nowy “Kqcik RPG". Dzi^kuj? 

^ tez za wszystkie stowa pochwaty, uznania, 

^ komentarzekrytyczneiuwagi-tojestmojqsi^ 
nap^ow^. Kiedy mam od Was odzew, 2e coS si^ podoba lub nie. 
wtedy mogp si? dostosowac i doskonalid. W zwiqzku z tym czekam 
tez ria maile - tej drogi komunikacji staram si? nigdy nie ignorowaP i 
tez w miar? mozliwosci na biez^co Warn odpowiadad. Szczegdinie 
mile widz/ane Wasze wiasne, osobiste przemySlenia czy emocje, 
ptynqce z koleinych domowych RPG-sesjl - tutaj nie narazide si? na 
wySmianie. DIa tych, ktdrzy nie mogii stawid si? na EP, przygotowa- 
lismy wspdlnie z Ashleyem relacj?. Warto tez przeczytad wywiad 
z tym interesuj^cym jegomo^ciem. Mitej tektury, moi kochani 
erpegowcy! □ [Zax] 

KONTAICT: zox@psxextfeme.pl ; llfsty z dopiskiem "K/^CIK RPG“ 



SZPERACZ RPG - PORADY 




STELLA DEUS 

Szybka kasa: 

Aby szybko si? bogacib (nawet grubo ponad 
300 tys. za walk?), wyekwipuj kazdej postaci 
w 6-osobowej dru2ynie po jednym Rich Wal- 
let (do zdobycia od Travelling Merchant na po- 
czatku gry lub poprzez Fusion). KaZda postad 
musi mied tez moZliwosdwTkonywanla Team 
Attack. Teraz udaj si? chociazby na 1. poziom 
katakumb i zabi) przecfwnikdw uiywajqc 6- 
osobowych Team Attacks (im wi?cej mozesz 
• max 4. tym wi?cej kasy zarobisz). 

W grze wyst?puje blad, dzi?ki ktdremu 
moZesz zostad milionerem w par? sekund. 
W 5. rozdziale przyjmij quest Travelling Mer- 
chant, a nast?pnie wydaj cat? kas?, a2 do 
momentu kiedy zostanie Ci troch? mnlej ni2 
60 tys. Teraz odnajdZ kupca I sprdbuj kupid 
od niego przedmiot za 60 tys. Mimo, ze nie 
masz wymaganej kwoty, zakup si? uda, a Ty 
mozesz cieszyd si? nowo zdobyt? fortun?. 
Szybkie level-upowanie: 

Aby szybko podniedd level swoich postaci 
(np. kiedy zapisaled si? na quest, w ktdrym 
przeciwnicy s?zby(pol?zni dia Cieble. 
a masz za mato dni aby si? podpakowad 
w katakumbach). skorzystaj z pewnej 
nxiZIlwodci. Musisz wybradjedn? postad 
posiadajqc? ZoneSklll MP Recover, np. 

Grey (i najlepiej wysoki poziom MP) i dowol- 
ny czar leczqcy lub wspomagajqcy (najlepiej 
Recover, gdyz modna go rzucid 2x na tur? 
i kosztuje tylko 15 MP). Teraz udaj si? na 1 . 
poziom katakumb i zabij wszystkich oprdcz 
jednego wroga, a nast?pnie zacznij na 
siebie rzucad ten czar (MP Recover zadba o 
Twdj pasek MP). Metoda czasochtonna, ale 
na dobr? spraw? mozna awansowad z 1 na 
99 level w ci?gu 1 walk!. Gala zabawa za- 
czyna si?, kiedy Twoja postad osiqgnie wy- 
starczajqco wysoki poziom w stosunku do 
Innych. Zabierz teraz na kolejn? tak? walk? 
cal? ekip? (rdwnlez kazdy musi posiadad 
:zar lecz?cy; najlepiej jedli jeszcze ktod 
b?dzie mial MP Recover) i zacznij rzucad 
czary na dopakowan? postad. Za kazdy taki 
czar dostaniesz od 22 do 28 EXP i mndstwo 
SP. Mitego level-upowanial Pami?taj tylko, 
aby zadna z Twoich postaci nie miala 
zdolnodci Counter (lub ZS odbleraj?cego 
HP wrogom), gdyzmogtobytoniechc?cy 
przedwczesnie zakoticzyd walk?. Czaru 
Recover mozna nauczyd si? z ksi?gi Life 
Alchemy (RNK 5), natomiast MP Recover z 
Meditation 101 (RNK8), obiedouzyskania 
dzt?ki Fusion lub za pokonanych wrogdw. 
Latwe SP i maxowanie statystyk: 

W rozdziale 5. kiedy w sklepach pojawi? si? 
przedmioly 9 rangi, bez wi?Xszych truddw 
mozna stworzyd dowoln? ilosd przedmiotu 
Yggdrasil Seed. dodaj?cego 50 SP jednej 
postaci. Wystarczy kupid 3 przedmioty; 



Getsu-Ei (Katana), Longinus (Spear) i Lum- 
berjack Cap (Hat). Kazde 50 SP to rdwniei 
1 pKt do dowolnej statystyki, st?d mozliwodd 
maxowania statystyk. 

Getsu-Ei + Lumberjack Cap -> Counting 
Sheep (RNK 9) 

Counting Sheep -t- Longinus -> Yggdrasil 
Seed (RNK 10) 

FINAL FANTASY X-2 

Cat Nip: 

Szeroko znane jest zastosowanie przed- 
miofu Cat Nip. M6wl? tu o znanym kombie: 
Cat Nip -t- Speed Bracer + Highroads Wind 
Garment Gird Trigger Happy, ktdre to 
pozwala szybko uporad si? z najwi?kszy- 
mi twardzielami. Zauwazcie jednak. ze 
podobne efekty mozna uzyskad u2ywaj?c 
zdolnodci Four Dice Lady Luck (nawet 24 x 
9999). Rdwniei umiej?tnodd Prayer White 
Mage'a leczy 9999 HP, gdy uzyjemy jej w 
stanie Critical. Jak wiadomo, Cat Nip dziata 
tylko wtedy, gdy jestedmy w stanie Critical. 
Jednak kazdorazowo save leczy nas na 
full. CO moze nam popsud szyki w walKach 
z ci?Zkimi przeciwnikami (np. Via Infinite). 
Aby temu zaradzid, ubieramy naszemu 
Gunnerowi akcesoria Wring i Bloodlust 
(do zdobycia w podziemiach Bevelle, w 
zagadee z wieik? maszyn?). Po ich zdj?ciu 
postad otrzymuje status Critical, bez walkl i 
bez stresu. {Maclej GajewskiK+l pkt] 



[breath of FIRE: DRAGON QUARTEiTI 
Kokon-Horay: 

Garde porad dia dmiatkdw chc?cych 
zbadad czeludcle Kokon-Horay. Jedynym 
wyjdciem. aby przezyd podrdz na 2000 
metrdw pod ziemi?, jest zaoszcz?dzenle na 
tyle duzej ilodci Party Exp, ^ na miejscu 
wywindowad poziom druzyny na poziom 
35-40 (serlol). Koiejna sprawa to znalezienie 
odpowledniej Ilodci czasu na w?drdwk? po 
50 pl?trach tego plekla. Mnie zaj?lo to 5 1 
p6i godziny. Save'owanie jest w tym czasie 
nledost?pne, a ka2da prdba opuszczenia 
lochu koticzy si? utrat? przedmiotow (wy- 
jczone skills mozna zachowad). Wymagany 
jest Item o nazwie Tracker i brorl dia Lin o 
duzym zasi?gu. najlepiej Sniper Scope +3. 
Dzi?ki tej pukawce b?dzie mozna inicjowad 
potyezki z wl?kszej odieglodci 1 porz?dnle 
uszkadzad robale, zanim si? zbiiz? i u2yj? 
czaru Inferno. Spluwa ta b?dzie takze 
przydatna do walk! z Crushedhearts, ktdre 
bardzo trudno trafid. Rdwniez duza ilodd 
przyn?ty jest wskazana do zabrania na 
"wycieczk?’. bo o selkach przedmiotdw 
lecz?cych i maksymalnej pojemnodci ple- 
caka nawet nie wspomlnam. Na dnie lochu 
na pozlomie SO. czeka niespodzianka w 
postaci Dovera (Ova), najtwardszego bossa 
w grze. Powodzenia. B?dzie potrzebne. 
[Piotr ChmIelewsM] [+2 pktj 




0NEWS 

Jeszcze jeden Lsniqcy tytui 



WieSci ze Square Enix 

Korporaeja zdemeniowala ostatnio plotki o rzekomych pracach nad sequelem FFXI. 
Wszystko. co zobaezymy w przysztosci. to jedynie expansion pack! i proste dodatki do 
gry. Chodzi o to, ze SE inwestuje w tej chwili spore drodki w przyszle projekty MMORPG, 
ale juz na nexl-geny. S? to oficjalne wiesci, niestety bez konkretnej informaeji o ltdeie 
kompalybilnych platform (na razie mow! si? przede wszystkim o PS3 oraz blaszaku). 
Nasl?pn? ciekaw? informaej? jest wypowiedz Yoichiego Wady, obecnego prezesa Square 
Enix, udzielona Nikkei Business Online, na temat mozliwodci zaangazowania si? firmy na 
polu hardware'u. Szef przedsi?biorstwa wskazal na btyskotliwy sukces Nintendo OS oraz 
Apple IPoda i stwierdzii. ze podobnie zadowalaj?cy wynik sprzedazy nie byfby mozllwy bez 
doswiadezenia na polu sprz?iu elektronicznego. Olatego jeden z najwl?kszych Iwdrcow 
software'u w Japonii ma zamiar podj?d wspdiprac? z Taito, znan? chociazby z produkcji 
automatow arcade do safondw gier. Przysziy projekt ma by? czyms. co jest wedlug Wady 
"interesuj?ce z tego powodu, ie nikt si? tego po Square Enix nie spodziewa". Inteligenlne 
kaloryfery w ksztalcie Moogli? Ostatni? wesot? nowin? s? wyniki sprzedazy gier na rynku 
japohskim ogloszone 25 sierpnia podezas corocznej ceremonll PlayStation Awards, ktdra 
odbywa si? w Tokio i jest organizowana przez Sony. Sposrbd wielu wyrbznionych RPG 
brylowato Final Fantasy XII z wynikiem 2 min sprzedanych kopii, za co zasluzyto sobie 
na podwdjn? platynow? plyt? (i nagrod? dia firmy w postaci 2 min jenbw). Dalej w stawce 
ustawito si? Kingdom Hearts 2 z ponad 1 min kopii. a jeszcze pdzniej przyszedt czas na 
Dirge ot Cerberus oraz Tales of the Abyss (Namco), ktore mogly si? pochwalic sprzedaz? 
na pozlomie 500 tys. sztuk. Ja osobidcie naiozylby srog? kar? Square Enix za niedbalstwo 
1 marazm w podejdciu do naszego. europejskiego rynku. Wspomniane jui KH2 wedlug 
najnowszych informaqi ma si? pojawic u nas 29 wrzednia, natomiast o zawitaniu FFXII na 
Stary Kontynenl nadal nie wiadomo nie... Przypomn?, 2e w USA gra pojawi si? na pbtkach 
sklep6w31 pazdziemika. 

PrzyszfoS<i Xenosagi 

Najpierw zarzekali si?, ze Xenosaga III b?dzie zamykaia seri? I nie zobaezymy wi?cej lytu- 
t6w z Zoharem i pot?znymi mechami w tie, natomiast teraz Namco przyjmujejuz mozliwosc 
kontynuacji. Trzecia cz?dC zamyka tylko w?tek Shion, by<5 moze nast?pne odsiony podejm? 
inne fragmenty tej wielkiej kosmieznej historii - wypowiedziato si? szefostwo firmy w jednym 
z ostatnich wy wiadow. Wyniki sprzedazy w Japonii s? jednak tak kiepskle. jak praca 
polskiego parlamenlu • nie wrbzy to dobrze przysztodci jakiegokolwiek tytuiu ze sibwkiem 
'Xeno~ w tytule. Wazna dia nas b?dzie sprawa ewentualnego wydania Xenosagi III w Euro- 
pie. Pomimo tego. ze udana pierwsza cz?db sag! do dzislaj nie ukazala si? w wersjl PAL. to 
juz niedopracowana Xeno II zawitala do naszyeh sklepdw - gdzie jest w tym logika? Teraz 
wszystko zale2y od wizyty u japohsklej wrbzki Pelagii (w sprawie tinansowego powodzenia) 
lub po proslu kaprysu jakiegod biznesmena z Namco... 



MITOMANIA - ENCYKLOPEDIA 

MItomania b?dzie wracad, kiedy tylko Wy zechcecie poszperad troch? w ksi?zkach 1 Innych 



W tym mlesi?cu bezapelacyjnie triumf odnosi Ashley Riot, nie tylko za materlaty 



zrbdiach, nie posllkuj?c si? jedynie zer2ni?tymi ; 
jakodd podestanego wpisu zadbat Sebastian. 

F 

FLORA (jedna z dodatkowych postaci rasy 
ludzkiej w Radiata Stories) - Siia Zyciodajna 
oraz bdstwo, dzi?kl ktdremu drzewa pokrywaj? 
si? kwlatem. Rz?dzi dwiatem rodlln. Oddawaly 
jej czedd wszystkie szczepy lialskle. a Sabi- 
nowie podwl?cill jej mlesl?c odpowiadaj?cy 
kwletniowi w kalendarzu rzymskim. Owidiusz 
uznal, ze Flora byla greck? nimf? imienlem 
Chlohs. Gdy na wlosn? przechadzata si? po 
polach, Zefir (bOg wlatru) zobaezyl )?. zakochal 
si? i porwat. Podlubll nimi? i w dowdd milodci 
oddal jej wtadz? nad kwlatami w ogrodach i na 
uprawnych polach. MIod uwaZany jest za dar 
w "K?ciku RPG", lecz i za pomoc przy Strefle RPG 



Intemetu materialami. W tym miesi?cu o 

Flory dia ludzi, podobnie jak naslona niezliczo- 
rve) Ilodci kwialdw. Jest jeszcze Inny, podobny 
w wydiwi?ku mil; Flora mlata przyezynid si? 
do narodzenia Marsa. Jurona oburzona naro- 
dzlnaml Minenwy, ktdra wyskoezyla z glowy 
Jowisza, zapragn?la pocz?d dziecko bez m?za. 
Zwrdciwazy si? do Flory. otrzymala kwlai, 
ktdrego dotkni?ciej? ^aplodnllo. W ten sposdb 
Junona wydala sama na dwiat boga. od ktdrego 
wzl?l nazw? plerwszy miesl?c wiosny • marzec 
(Martlus). Flora miala w Rzymie swego kapla- 
na, a na jej czedd dwi?cono Floralia pol?czone 
z igrzyskami. 

{Sebastian Bednarekj (+lpkt) 






Nasze ekstremalne 
spotkanie zacz$liimy od 
uruchomienia polsklej 
wersji Vagrant Story. 
Najwi^ksze emocje 
spolszczona wersja 
przygdd agenta Riota 
wzbudzala w zonie Lo- 
kiego (catujemy!). Ch^tni 
mogli zobaczyd oticjalne 
poradniki dotyczqce gry 
i porozmawlab z autorem 
Kumaczenia. Na s^sied- 
I nim telewizorze prezento- 
I waliSmy japobsk^ wersja 
I Final Fantasy XII. Front 
I Mission 5: Scars of War. 
Fullmetal Alchemist 

oraz innegry, nierzadko znane tylko w Japonii. Oprbcznajnowszegodziecka Square Enix 
najwi^kszym powodzenlem cieszyt sip monopol z postaciami seril Final Fantasy I Dragon 
Quest, czyll Itadaki Street Special. 

Do konkursu wiedzy o grach jRPG znalazio sl^ 
okoto 20 ch^fnych. Podobnie bylo z konkur- 
sem n^uzycznym, ktbry mial si$ odby wab Jako 
pierwszy. W kortcu wystartowaf o godzinie 15, a 
najwi^kszym utrudnieniem w Jego prowadzeniu 
byf hatas powodowany przez usytuowane niiej 
stanowiska wyscigowe. Jednak ten problem 
pozwolit nam na nieco luinlejsze I nie tak 
oficjalne prowadzenie konkursu (nlewledz$ 
moina bylo zrzucib na karb kakofonil). W rundzia 
plerwszej ka2dy z uczestnikbw sluchal trzech 
30 sekundowych fragmentbw utworbw. Zakres 
obowl^zujqcych soundtrackbw byl spory. Ml^dzy Innyml znane prawle wszystkim FF7, FF8, 
FF10 oraz Chrono Cross, ale takze perelki pokro)u Chrono Triggera, Vagrant Story ozy Wild 
Arms. Najwigksze problemy sprawialy jednak Graczom motywy z FF11 oraz FF12. ktbre byly 
niebywale trudne do odgadni^cla. Do kolejnej rundy przeszto 10 osdb z najwi^kszq llobclq 
poprawnie rozpoznanych utwordw. W tej rundzle reguly pozostaly bez zmlan, jednak slu- 
chano po plpb utworOw. Tym sposobem wytonlllSmy trzech finallstbw. jednak dia ozywienia 
nastrojbw wprowadzillbmy zasad$ .kto pierwszy, ten lepszy". Na tym polu bezkonkurencyjny 
okazal sl$ Cyb, ktbry odgadi 16 z 44 utworbw-zagadek. Bl^dna odpowledl takze kosztowala. 
Ostateczna kwallfikacja konkursu muzycznego: 




1. Krzysztof "Cyi" Kabacli^skl.... 

2. Oskar Maleszko... 

3. Sephiron 



...16punktbw 
..Spunktbw 
.•2 punkty:) 



Zwyci^zcy konkursu otrzymali 
kontrolery. naklejki Final Fantasy, 
maskotk^ Slime (Dragon Quest) ufun- 
dowane przez Sklep PSX Extreme 
oraz koszulki serwisu internetowego 
SquareZone. Konkurs wiedzy o 
FF. Chrono I Suikodenach zostal 
wpakowany do jednego worka ze 
wzgifdu na malq liczbf ch^tnych. 
Rozgrywki rozpocz^lismy o godzinie 
19. nazasadach analogicznych jak we 
wczebniejszym konkursle muzycznym. 
Uczestnicy otrzymali pytania oraz 
cztery warlanty odpowledzi. Zakres 
wiedzy dotyczyl FF7, FF8, FF9, FFT. 

CC, CT i Radical Dreamers. Pytania zwiqzane z FF6. FFT;A oraz Suikodenami odrzucono ze 
wzgl^du na nieznajomobb tych pozycjl przez samych uczestnikbw. Grupa 10 osbb wylonlona 
w ellminacjach waiczyla o miejsca w bcislym finale. Zakwalifikowalo sIq do niego dwbch 
najlepszych zawodnikbw. Jednym z nich byl zwycifzca poprzedniego konkursu muzycznego. ' 
poznanlak Cyb, ktbry ponownie pokonal drugiego finalist^. Zax chodzit radosny, ze jego "tej- 
grbd" byl tak dobrze reprozentowany w Strefie RPG, natomiast nagrodami dIa zwyci^zcbw 
okazaly si$ koszulki oraz mniejsze gad<:ety zwiqzane z jRPG. ktbre sponsorowat Sklep PSX 
Extreme. Tak;^e serwis SquareZone wr^czyl zwyci^zcom t-shirty. Ostateczna klasyfikacja 
konkursu wiedzy: 

1. Krzysztof "Cyb" Kabacibski 

2. Bartosz Wiktorowicz 

3. Szymon Wiktorowicz 

OstatnimI atrakcjami strety RPG byly 
wybwietlane filmy. Fanowskle teledyski b$- 
dqce kolazami przerbznych erpegbw. Final 
Fantasy VII; Last Order. Final Fantasy VII: 

Advent Children oraz koncert Voices; Music 
from Final Fantasy. Najwi^kszq tajemnicq 
dia uczestnikbw pozostaly kolorowe pibrka 
rozlozone na catym terenie zlotu. Dwa z nich 
znalazt SoNIC. ktbry otrzymal w nagrodq 
pibrko niebleskie. NIestety. nikt wiqcej nIe 
zgtosil siq do konkursu parzenia Chocobo, a 
przeclez byto co krzyzowab! 

Przez caly czas trwania zlotu kqclk odwiedzito wielu Graczy I fanbw RPG. Byll takze redakto- 
rzy: Sclera. Fenix. Dzujo. Lokt. Koso. Bufi. Kilu. a nawet sam gardzqcy gatunkiem pierdzioch 
HiV. Dziqkujemy wszystkim za liczne przybycie. Tegoroczna Strefa RPG byla chyba najmoc- 
nlejszym i najbardziej udanym akcentem erpegowym nadotychczasowych edycjach Extreme 
Party! Bgdziemy jq dtugo wspomlnab! [Ashley & Zax] 




WYWIAD Z TWORCA POLSKIEJ WERSJI J^ZYKOWEJ VAGRANT STORY 




Zax: Jesteb twbrcq polskiego tiumaczenia Vagrant Story na 
PSone. jednego z najlepszych actlon-RPG wszech czasbw, 

0 najbardziej dosadnej I mrocznej fabule. To z pewnobciq 
istotny powbd podjqcia prac nad lokallzacjq tego tytulu. 

Czy byly jakleb Inne. bardziej osobiste? Kledy zaczqleb 
pobwiqcab siq temu projektowi? 

Ashley Riot: 

I RzeaywiScie. 

I Vagrant Story 
I jest wybitn^ gr^, 

I ktbrq cigzko 
I zaszutladkowad 
i rni^dzy in- 
I nymr konsolo- 
I wyml RPG. Od 
I samego pocz^tku 
traktowalew 

tg grg powaznie. a wszelkie moje projekty w jakis sposdb 
nawl^zywaly do niej. Najpierw rozebralem VS na kawateczki. 
pdzniej stmorzylem odpowiedni^ w/tryr?q internetawg. 
Pewnego razu w2004 roku zagratem w Final Fantasy IX po 
polsku ■ byla to pierwsza plyta przetiumaczona przez RPG 
[Zax: jegomoic ma fakq ksywkf]. Wdwczas w mojejglowie 
narodzil sl^ pomysl translacjl gry na ojczysty jgzyk. Zakres 
tiumaczenia nie byl ogromny, gdyi zdecydowalem si? na 
przellumaczenie samych dialogow I cz^Sci komunikaldw, ale 
nie nazw wlasnych bronl. 

Zax: Z pewnobciq nie jest prosto zaimplementowab 
polskle znaki do angielskojqzycznej gry. O He podobne 
produkcje na PC sq latwiejsze do spreparowania. to 
fanowskie tiumaczenia na konsolach zawsze kojarzyly mi 
siq z czarnq magiq. Jakie sq najwlqksze problemy w takich 
przedsiqwziqciach? 

Ash: Sprawa tiumaczeh dia komputerdw PC przedslawia 



sig duio pro^clej, gtdmnie ze wzgigdu na wigksze wsparcie 
programowe i zgola irtnq architekturg. Polskie znaki w 
grach konsolowych chyba nie wystgpuj^. ale nie nie stol na 
przeszkodzie. ieby w pliku z czeionkami zamiast akcentdw 
innych jgzykdw wstawic polskie ogonki. Jednak to nie jedyny 
problem w takich projektach. Trvdne moze byt edyto'nanie 




grafiki, sposdb kodowania znakdw, pointeryltp. Kazdyznich 
mozna przeskoczyd. gdyz polska scena tiumaezed dziala od 
lat i mamy jui sprawdzone sposoby postgpowanla. 

Zax; Jak wygiqda sprawa z funkcjonalnobclq takiego 
projeklu? Czy kazdy Graez mo2e odpalib VS z polskiml 
napisami w dialogach? 

Ash; Wszystkie tiumaczenia gier na odpowiedni jgzyk moina 
podzielic na dwie grupy. Pierwszg z nich stanowiq stare tytuly 
(NES. SNES), gdzie calkowity rozmiar byl niewielki w pordw- 
nanlu ze wspdiczesnyml produkejami. Wdmezas moiliwe 
jest zamieszczenie catego ROM-u gry. w ktdrym dokonano 
zmian. W przypadku np. Szaraka konleczne jest dciggniecie 
patcha. ktdry zamieni dialog! i resztg w oryginalnym pliku 



gry. Do uruchomienia polskiego tiumaczenia potrzebujemy 
wdwczas piyty z odpowiednim tytuiem, komputera PC, 
emulatora konsoli oraz patcha. W przypadku PSone ideainie 
sprawdza sig ePSXe. Jeieli chcemyzmagad sig na konsoli. 
to oryginalng grg naiezy spalchowad i nagrad na ptytkg w 
odpowiednim formacie. 

Zax; Pozostar)my przez chwilq w samej sferze jqzykowo- 
styllstycznej. WIemy dobrze, ze VS ma brawurowo napisane 
dialog! - w skqpej llobcl sibw przekazujqce mnbstwo trebcl. 
Jak poradziteb soble z takimi wyrazenlami jak "Goodluck and 
Godspeed' I innyml zwrotami ze starej anglelszczyzny? 

Ash; To Istotna kwestia, gdyi wlainie slaroangielskie zwroty 
I Sredniowleczny kllmat wywieral tak ogromne wrazenie 
na Graczach. 

Oczywidcie staralem 
sigjak najwiemiej 
przedstawic cal^ 
historig i emocje bo- 
haterdw. Korzystalem 
ze slownikdw, 
analizowalem wypow- 
ledzi, sprawdzalem 
poprawnoid. 
stosowalem archaizmy oraz wiele innych sztuczek 
jgzykowych, a takze styiistycznych, aby mied pewnodd. ze VS 
nie stanie sig zbyt nowoczesny. Hleatety. czasami stawalem 
przed problemem braku miejsca. Kiedyjedno sformulowanie 
w grze zajmowalo kilka znakdw, w naszym jgzyku zabieraio 
duio wigeej. Mimo tego programisci Squaresott pozostawlli 
czgdciowo olwartg lurtkg. Odstgpy migdzy slowami w di- 
alogach zakodowali jako dwa znaki. Podezas tiumaczenia 
mozna uiyd odstgpu w posfaci jednego znaku. co daje w 
niektdrych sytuacjach znaezgey zysk kilku znakdw (jedli tylko 
dymekpozwoli na ich wydwietlenie). 
















Elczupakabra! Jestem Swiezo po Mfstrzostwach Polski w 
PES6, dziS w nocy niniejszy numer PE zostanie oddany do 
druku, a ja musz^ jeszcze machn^d relacj^ z warszawskiej 
imprezy - poplynf chyba na fali entuzjazmu, ktdry udzielit 
si$ wszystkim uczestnikom tinatu. Duze centra handlowe to 
doskonate miejsce na zawody tego typu • mozna skoczyd do 
punktu gastronomicznego piftro wyiej, porobid gtupie miny 
do "normalnych’ zwiedzaj^cych, a humor po porazce poprawid 
soble zakupamj w jednym z kilkudziesi^ciu sklepdw;). Poza MP 
odbyt si? tez turniej Pro Evo 5 na Extreme Party, a pitkarska 
Polska z zapartym tchem diedzila. Jak natchnqt naszych 
grajkdw Leo Beenhaker. Otdz - nie natchn^l. Na przeciwiegtym 
biegunie nastrojdw znajduje si? za to nasza koszykarska 
reprezentacja. ktdra pod wodz^ Andreja Udepa dokonuje 
istnych cuddw w eliminacjach do Mistrzostw Europy. I tym pozytywnym akcentem 
koiicz?, zapraszaj^c do obszernej relacji z MP - dziato si? sporo, a takiej rzezi 
faworytdw nie pami?taj^ najwi?ksi gdralel □ (koso] 

KONTAKT: koso@psxextreme.pl; (listy z dopiskiem "lO^CIK SPORTOWT) 



EXTREME PARTY 5 



ITURIMIEJ PES5 

Sprawozdanie z samego Extreme Party 
znajdziecie w innej cz?Sci PE, tu zaS skupi? si? na 
tym, CO dziato si? podczas turnieju PES5. Zawody 
odbywaly si? na ostatnim pi?trze Transformatora. 
pi?trze zdecydowanie najgor?tszym - rdwniez z 
uwagi na emocje, ale przede wszystkim dawaia 
si? we znaki temperatura. Pomieszczenie 
byto doSd w^skle. stgd decyzja o ograniczonej 
liczbie przebywaj^cych w nim os6b (graj?cy plus 
ewentualnie paru kibicdw). Imprez? w brawurowy 
sposdb poprowadzil GOPA (wielkle dzi?ki, 
stary), kidry sporz^dzll rozplsk? na pot?znym 
kawaiku kartonu z podzialami na godziny, w 
ktdrych odb?d^ si? poszczegdine spotkania 
• ciekawy pomyst I przynajmniej kazdy Gracz z 
gdry wiedzial, kiedy ma si? stawld na pl?terku. 
Niestety, z uwagi na formul? EP wiele osdb 
I zapisalo si? na zasadzie ”a co mi tarn', by potem olad spraw?. Dotyczy to takie Kaliego, Kaliego 1, Kaliego 
I 2 i Kaliego 3 (kolejne cyferki oznaczaj? kumpli Kaliego). z ktdrych ostatecznie w zawodach nie wzi^t udziatu 
I zaden;). Z uwagi na powyzsze pierwsza runda stanowila swolsty odsiew zawodnikdw niedzielnych i tych, ktdrzy 
"zapomnieli" stawid si? w umdwionym czasie. Posypaly si? walkowery i wysokie wyniki, Jako te wielu graj^cych 
I rdwniez i potem olewala spraw? (tudziez korSczyta pod plotem w dziwnej pozycji lub zapominata si? w pobtizu 
innych atrakcji EP). pojawii si? pomyst "drugiego zycia' - cl. ktdrzy odpadli, mogli zagrad ponownie, zast?pujqc 
I osoby. ktdrym nie chcialo si? przyjdd. Jak widad. turniej byl raczej imprezy towarzyskq nii powaznymi 
I zawodami, st^d moina sobie bylo pozwolid na testowanie takich 
I niespotykanych dot^d rozwiqzar^. Sam system rozgrywek, 

I wytqcznie pucharowy, byl zupelnym unikatem. podobnie jak 
I 5-osobowa grupa finatowa. gdzie rozstrzygn?ly si? losy turnieju. 

I Oto I kot^cowa klasyfikacja; 

I 1. Sado 
I 2. Beethoven 
I 3. Macieq 
I 4.Eslek 
I S. Arek Loda 

I Sado dostal prawdopodobnie walizk? PS2. Dual Shocka 2, 

I gr? PES, koszulk? I pilota DVD, Beethoven chyba gry Armored 
I Core I Harvest Fishing oraz soundtrack z Vlrlua Fighter 3. a 
I Macieq podobno Dynasty Warriors 4 Empires. Ale pewien 
I niczego nie jestem. bo jak powledziat Sclera: 'Byly chyba mate 
I odst?pstwa od opisu i zwyci?zcom dawatem to, co mi si? pod 
] r?k? nawin?lo':). Turniej na Extreme Party 5 nie byl wi?c typowo 
I rankingow? imprezy ale mam nadziej?, ie uczestnicy dobrze si? 

I bawill - byta to zresztq jedna z ostatnich okazji do sprawdzenia 
I si? przed warszawskim finatem Mistrzostw Polski. [koso] 



ftOZKLAD M2DY PRO EVO 



Nazwa: Mislrzostwa WielkopolsKi w Pro Evolution Soccer 5 
Termin: 23 wrzeSnia, godz. tO 

Miejsce: Trzoianka k. Pily. hala widowiskowo-sportowa (sala konferencyjna) 

Wpisowe: tOzI 

Regu+y: gramy na PlayStation 2 1 PC (max. 6 stanowisk), limit zgloszet^ 80 osdb, formy losowe, mozna mied 
kart? pami?ci z ustawieniami, prosimy o zabranie wlasnych paddw. 

Zapisy: SMS-em na nr 602 833 684 (w Iredci imi?. nazwisko i druZyna) lub mailem; zoe33@o2.pl 
ir tel. 602 833 684, mail: zoe33@o2.pl lub tel. (067)2165 188 



Kontakt 



plany, by zwyci?zc? wrzucid do sadzawki, ale ochrona czuwata:). 



9 wrzednia, centrum handlowe Blue City, miejscdwka przy fontannie - lak 
prezentowata si? arena finalowych zmagad, ktdre miaty wytonid najwi?kszego 



Kolejna runda elimlnacji zostata rozegrana w Katowicach. Tu z kolei organi- 
zatorzy postanowili zgodnie z umowq zaczqd zapisy o 10. ale nieprzebrane 
ttumy ludzl unlemozliwity stworzenie kolejkl. Konieczne byto losowanie, ktbre 
z jednej strony byto najsprawledliwszym sposobem rozwiqzania sytuacji, z 
drugiejjednakmocnozdenerwowatoludzi, ktdrzy koczowali pod Empikiem od 
6 rano (i trudno im si? dziwid). Absolutnie zarzqdzili goAcle, ktdrzy na Siqsk 
przyjechali z Krakowa... roweramilNIesamowitychwycieczek bytozresztq 
wi?cej - legendq obrdst koled, ktdry do slolicy Matopolski zawitat z Olsztyna 
po nocce w pracy, pewna ekipa jeZdzita teZ na wszystkie ellminacje, bo nie 
udawato jej si? wyjdd z grupy. Poczqwszy od trzeciego turnieju w Krakowle 
organizacjajuZ nie szwankowata ■ zapisy odbywaly si? wczedniej, a Gracze 
zadziwiajqco latwo dawali si? ustawiad w uklad przypominajqcy koiejk?. 
Zawody byly rozgrywane w Empikach lub, jeAli sklepy znajdowaly si? w 
centrach handlowych, galerlach owych centrdw. To drugie rozwiqzanie bylo 
znacznie bardziej funkcjonalne, o czym przekonaliSmy si? w Poznaniu. Tu 
rozgrywki mialy si? pierwotnie odbyd na tarasie od strony Placu WolnoSci, 
jednak zla aura I problemy techniczne sprawily. ze przeniesiono je do drodka. 
A ze poznartski Empik to wyjqtkowo ciasne miejsce, poupychane mi?dzy 
regalami stanowiska mocno uprzykrzyly zycie normalnym kupujqcym. Jeden 
byl wyjqtkowo zbulwersowany - dopominal si? o ksi?g? skarg i wnioskdw, a 
potem chcial rozmawiad z kierownikiem:). 



Do warszawskiego linalu awansowalo po 16 zawodnikdw z kazdych ellminacji 
• wystarczylo wi?c wyjSd z grupy, a nast?pnie wygrad mecz 1/16 tinatu. by 
cieszyd si? awansem do elitamego grona. Na zwyci?zcdw kazdej z rund ell- 
minacyjnych czekala konsolka PSP, bylo wi?c o co waiczyd. W sumie na 6 tur- 
niejach zagodcito ponad 1000 osdb (uczestnikdw i kibicdw), co bylo doskonal? 
promocjq naszej ukochanej rozrywki. Wielu przechodnidw interesowalo si? "w 
CO to te chlopaki graj?’, a wielu po paru chwilach wpatrywania si? w telewizory 
wypytywato pracownikdw Empikdw o Pro Evo. Oto zwyci?zcy eliminacjl; 
Warszawa: Marglel 
Katowice: Seba Fijalkowski 
Krakdw: Bogee 
Szczecin; tukasz t?plei 
Wroclaw: tukasz_198 
Poznad: Serek 



Final • rzei faworytdw 



Wi?cej intormacji o turniejach znajdziecie na naszym forum internetowym (www.psxexlreme.info. dziat K?cik 
Sporlowy - PES/WE), 



Nazwa; Turniej PES5 w Toruniu 
Termin: 8 paidziernika 
Miejsce: Torur). pub Quattro 
Wpisowe: 10 zl 
Kontakt: www.polyslation.pl 



Ellminacje 

Tegoroczny final byl poprzedzony eliminacjami w 6 miastach Polski - Warsza- 
wie, Katowicach, Krakowie, Szczecinie, Wroctawiu i Poznaniu. To na pewno 
lepszy system niz ten ubiegloroczny, gdy impreza byta tylko jedna (ta tinato- 
wa), apoprzedzilyj? zapisy poprzez stron? internetowq, przez co na zawody 
zalapalo si? mndstwo przypadkowych osdb. W kazdym z turniejdw eliminacyj- 
nych moglo wyst?pld 120osdb. co I tak okazatosi? liczbqzbyt mat?, bowlem 
ch?tnych bylo za kazdym razem znacznie wi?cej. Zapisy formalnie zaczynaly 
si? 0 godz. 10, ewentualnie wczedniej. jedli wyrazil na to zgod? gospodarz 
obiektu. Juz na warszawskim turnieju pojawily si? pierwsze tarda - kolejka 
ustawila si? grubo przed 9, wi?c nie bylo sensu czekac i list? uczestnikdw 
sporzqdzono wczeSniej. Spolkato si? to z niezadowoleniem wdrdd tych, ktdrzy 
na miejsce Imprezy dotarli pdiniej. Prawdziwy skandal mial jednak miejsce 
pd^nlej ■ jego bohaterem byta osoba ze Sceny PES, ktdr? CD Projekt zaprosll 
do pomocy przy organizacji. Sam brat udzial w turnieju i postanowll zalatwid 
soble awans przekonujqc ostatniego rywala do podtozenia si? - ten nato 
przystal, przy stanie 2:1 slrzelajqc sobie samobdja, a ze zdobycle drugiego mu 
nie wyszto (nie trafil w bramk?), nic nie wiskaj?c na padzie pozwotit strzelid 
rywalowi. Zalosne zachowanie. zreszt? nie pierwsze tego typu owego kolezki 
- mamy nadziej?, ie organizalorzy ju2 nigdy go o "pomoc" nie poproszq. 
Wymienianie ksywy sobie podaruj?, zainteresowani wiedz? o kogo chodzi. 
Oszustdw I kretyndw trzeba t?pid. 





r 



FINAL MISTRZOSTW POLSKI W PRO EVOLUTION SOCCER 5 



kozaka PES5, osob?, ktbra b?dzie reprezentowata nasze barwy na Mistrzoslwach Europy w 
Irlandii. Niestety, przez ostatni rok Konami chyba znlelubito nasz kraj. Rok temu na ME pojechali 
obaj nasi finali^ci, Seba Fijatkowski i Esiek. a ten drug! zostal mistrzem kontynentu. ^tapobska 
firma"nagrodzi*a’nasjednym miejscemnategorocznyohMistrzostwacb. C6z. nalezy sif ztym 
pogodzib, a nawet wyci^n^b pozytywne wnloski - na przyktad taki, ze mecz o pienivsze miejsce 
na MP nie byl pt spraw^ prestizu, a toczyt si$ o naprawd? duz^ stawkg. 

Juz na wst^pie zaskoczenie - na zawody nie przyjechaio ok, 30 zawodnikPw. Nie byioby w tym 
nic dziwnego, gdyby nie fakt, \i wszyscy oni wywaiczyii awans w eilminacjach i potwierdziii 
maiiowo uczestnictwo w finaie (!). Pewnie, ze zdarzaja si? przypadki iosowe, chod zapewne 
wi?kszosc nieobecnych po prostu olaia spraw? - "bo po cx) jechad, skoro i lak nie wygram'. 
C6z. W obliczu powyzszego trzeba byto pi’zemodeiowaC system rozgrywek, aie dia rbwnego 
rachunku (odpowiednia iiodd os6b w grupach) naiezaio dokooptowad par? os6b. Tym samym 
dia kiiku Graczy otworzyta si? okazja do zagrania w finaie, nawet jeiii nie awansowaii z 
eliminacji - wyslarczylo przebywad w Biue City w odpowiednim czasie:). Podczas gdy blisko 
100 Graczy rywaiizowato w grupach. kibice mogii pograd w bet? Pro Evo 6 zapuszczonq na 
duzym LCD. 
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Zmagania w grupach byly 
pozbawione nlespodzia- 
nek. ale o te byioby raczej 
trudno z uwagi na system - 
do 1/32 finalu przechodzilo 
dwdch Graczy plus cz?sd 
osdb z trzecich miejsc 
(iiczyt si? bilans). Zwracata 
uwag? slabsza dyspozycja 
zesziorocznego Mistrza 
Poiski Seby Fijalkowskiego 
■ w swojej grupie dwa spot- 
kania rozstrzygn^l jedn? 
bramka, a jedno zremiso- 
wai- Pierwszy szczebel 
drabinki pucharowej 
przynidsf pierwszawieika 
sensacj? - odpadi Sado! 

Warszawiak. ktdry przez ostatnie miesiace nie pozostawial na turniejach rywaiom wi?kszych 
ztudzeh. uiegt Szeiqgowi 2:3, mimo ze prowadzit 2:0. Chwiia roztargnienla, ambicja przeciwni- 
ka i tym samym do iriandii nie pojedzie Gracz, ktdry zdaniem wi?kszodci Sceny najbardziej na 
to zastuzyt. Z Szeiagiem odpadtem rdwniez ja. juz w 1/16 finalu (wczesniej graiidmy razem w 
grupie. z ktdrej wyszedfem na pierwszym miejscu), chod z mojego wyniku jestem zadowoiony 
- tydzied poprzedzajacy MP sp?dzilem na zabawie z bet? PES6 i zdazytem wyrobid sobie 
zupefnie nowe nawyki (grawobronie, strzaty). 1/16 finalu nie byta jednak na pewno szczytem 
marzert kiiku innych zawodnikdw, w tym Aro. W grupie gromit wszystkich (koiejno: 6:1, 7:0, 

6:0), ostro pojechaf tez na poczatku puchardwki (7:1), jednak nadrodzedoawansu do grona 
16 najiepszych Graczy standi mu Boreczek (aka Wory). Godd gral swietniewobronie. nietracil 
pitekwataku i wygratjak najbardziej zasluzenie 1:0. Byl zreszt^ objawieniem Mistrzostw, 
ostatecznie zajmuj^c 4. miejsce. 



Koiejne sensacyjne rozstrzygni?cia miafy miejsce w 1/8 finalu. Odpadli ubiegtoroczni tinaiidci 
MP i uczestnicy ME! Seba Fijalkowski nie dal rady Margieiowi (1:3), a Esiek. Mistrz Europy'05, 
uiegl Filo (0:1). Gorycz iidera Gafkaleamubyla tym wi?ksza, ze dzied pdiniej wygral nieiie 
obsadzony turniej w Strzeicach Opolskich, wl?c wcale nie byt w ztej formie. W tym momencie 



wydawalo si?, ze turniej zakodczy si? wieik^ niespo- 
dziankq. Oramatyczne spolkania obserwowalidmy w 
dwierdfinalach. Fiio po wymianie ciosdw wygraf z Margie- 
iem 4:3, jeszcze wi?ksze emocje mieiismy w starciu Szo- 
staka z Binkiem. Obaj panowie dwukrotnie eksplodowaii 
z radodci po swoich goiach, tyie 2e... oba zostaty zdobyte 
ze spaionego' KoiicdwKi tego meczu nie powstydzilby si? 
Alfred Hitchcock. Szostak nie gonit pilki, ktdra wydawala 
si? wychodzid na aut. ale Binek zdqzyl j^ dopadd, co po 
chwili okazalo si? jednak gwozdziem do jego trumny. 
Szostak przej^f futboldwk? i juz w doiiczonym czasie 
gry zdobyl gola na 1:0! Pdffinafy rdwniez byly niezwykie 
emocjonuj^ce - Szostak pokonal 1 :0 Boreczka. a Bogee 
w dogrywce udowodnil sw? wyiszodd nad Filo. W meczu 

0 trzecie miejsce Filo wygraf z Boreczkiem 1 :0. 

1 wreszcie wielki final i walka o jedyne polskie miejsce 
w ME - Bogee vs. Szostak. Oboje szybko zdobywaj? po 
golu, wynik 1:1 utrzymujesi?dokodcameczu. Dogrywka. 

Szostak zdobywa gola. a jako ze obowl^zuje zasada srebrnego gola, koniec pierwszej polov/y 
dogrywki oznacza jego zwyci?stwo! Zwyci?stwo zasluzone, bo w przekroju calego turnieju 
wykazaf si? odpornosci^nastres (pocz^wszy od 1/16 finalu wszystkie mecze wygrywatjedn^ 
bramk^, a raz zwyci?zyf w karnycb), a ponadto gral konsekwenlnie i stwarzaf pod bramk^ 
przeciwnika sporo 'setek". Czotowa trdjka zgarn?fa medale, kilka fantdw, a Szostak dodatkowo 
okazaly puchar. Warto dodad. ze to kolejny po Sebie Fijalkowskim Mistrz Poiski z Szostak 
Clanu - zatem wszystko zostaje w rodzinie:). Ostateczna klasyfikacja: 

1. Szostak 

2. Bogee 

3. Filo 

4. Boreczek 

Jak ocenid caty cyki 
lurniejdw w PES5? Na 
pewno pozytywnie, 
jako doskonalq 
promocj? nie tylko 
gry, ale i turnlejowej 
lormuty, gdzie Gracze 
S 4 do slebie przyja^nie 
nastawleni i nie ma 
mowy 0 jakichd chams- 
kich zachowaniach. Od 
strony organizacyjnej 
kilka rzeczy na pewno 
warto poprawid, ale 
bior^c pod uwag? 
tiumy wal^ce na 
eiiminacje, i tak 
wypadto to naprawd? 
dobrze. Szostakowi 

gratulujemy i iyczymy zyciowej formy na irlandzkim Euro, a wszystkim uczestnikom Mistrzostw 
dzi?kujemy za udzial w imprezie. Do zobaczenia na kolejnych turniejach! [koso] 





Wywiad ze zwyci?zcq Mistrzostw Poiski w PES5 - Szostakiem 




Szostak i Bogee w trakcie finalowego pojedynku. Skuplone miny, 
spocone pachy i inne zjawlska dwladcz?ce o skupienlu included. 



Koso; Opowledz o taktyce swojej druZyny • Brazylil. 
Jak grasz w obronie, w jaki sposdb lubisz przeprowa> 
dzad akcje I kto jest w Twojej druzynie rtajwi?kszym 
kozakiem? 

Szostak; Gram ustawieniem 4-3-3 - jest to bardzo 
ofensywna laktyka. ale w obronie tez potrati? grad (bardzo 
du2o gram na super cancelu). Najwi?kszym kozakiem w 
mojej druzynie jest na pewno Adriano, ale to nie on jest 
moim ulubionym zawodnikiem - moje ulubione postaci w 
brazylijsklej jedenastce to Roberto Carlos i Ronaldo. 



Koso; W turnieju wykazate^ zelazne nerwy • w pucha- 
rdwce wygrateS jeden z meczdw po rzutach karnycti, a 
wiele spotkart rozstrzygn?te^ jedn? bramk?, cz?sto w 
samej kohcdwce spotkania. 

Szostak; Maim zalozeniem na kazdy mecz jest gra do 
samego kohca, poniewaz nalezy waiczyd. dopbki s?dzia 
nie gwizdnie po raz ostatni. Gala scena wie. ze tak gra 
Szostak. Brat nawet nazwai mnie "doktorem Szostakiem" 
ze wzgl?du na konsekwentn? gr?. 

Koso; Jested jednym z niewielu Graczy, Mdrzy pod- 
czas meczu zaktadaj? stuchawki I prdbuj? si? odci?d 
od hatasu i otoczenia. Zdradl nam, czego wdwczas 
stuchasz. 

Szostak: Przy ulublonej muzyce potrafi? si? lepiej 
skupid, a stucham dwdch piosenek na zmian? - DJ Tiesto 
- "Adagio for strings" i Blank&Jones - "Mind of wonderful". 
To bardzo mi pomaga, poniewaz nie stysz? hafasu, ktdry 
panuje dookota. 

Koso; Na turnleje je2dzisz z rodzlcami • Icb wsparcie 
pomaga Ci skupid si? na turnieju, czy po prostu woi? 
nie puszczad Cf? nigdzie samego:)? 

Szostak: Co do rodzicdw, to raczej to pierwsze - ich 
wsparcie bardzo ml pomaga. bo to oni najbardziej wierz^ 
w mdj sukces, podobnie Jak moja dziewczyna. l tutaj bar- 
dzo chcialbym podzi?kowad rodzicom. ze zawsze s^ przy 



mnie na turniejach, To jest cod wspaniatego, po prostu nie 
da si? tego opisad. 

Koso; Jak Ct si? podobat turniej od strony organiza- 
cyjnej? 

Szostak: Turniej zostal przeprowadzony bez zadnych 
zawitodcl i problemdw. Gala ekipa organizatordw: Czaras. 
Zed. Aro i OJ dawali rad?. Naprawd? nie byio na co 
narzekad. 

Koso: Jak ocenlasz PES5 po roku grania? Zaliczasz 
si? do tych, co narzekajq, czy raczej jested entuzjast? 
te] cz?dcl? 

Szostak; PES5 kontra inne PES-y - trudno jest to ocenid. 
Ka^da cz?dd tej serii jest caikiem inna. PES4 byl dia mnie 
spoko, poniewaz tarn wfasnie narodzito si? "SxSzostak" 
(Szostak style). 

Koso; Wypytated jud Edka i Seb? Fijatkowskiego, jak 
si? gra i wygrywa na Mistrzostwach Europy:)? 

Szostak; Od Edka nie dowiedzialem si? zbyt wiele. ale 
Seba Fijalkowski jest z mojego klanu i gram z nim na 
CO dzied, wi?c sporo od niego slyszalem. Na pewno 
postaram si? godnie reprezentowac nasz kraj na ME w 
Irlandii. Jestem dobrej mydii. Na koniec chcialbym gor^co 
pozdrowid wszystkich znajomych! 










KacikWYSCIGOWY 



CzeS6. Extreme Party jak zawsze 
udane. Klimat loKalu, w ktdrym 
miatem przyjemnoSd prowadzid 
kolejny juz turniej wyScigowy w 
moim szarym zyciu, byt nie do 
opisania. Rz^dzil gostek (cbyba 
wtadciciel), ktdry obok naszych 
stanowisk turniejowych wchodzit 
sobie na pierwsze i drugie piftro 
- najnormalniej po dcianie, bez zabez- 
pieczei*!. Kto nie byt, niech zatuje. Relacja z turnieju obok. Co poza 
tym? Nowe czasy, nowe opisy i rozwiqzanie konkursbw. Ponadto 
mam propozycj? - pomyst turnieju Forzy upadt, wi?c moze zrobimy 
turniej Tourist Trophy? Upomina sif o niego coraz wif cej os6b. 
Czekam na Wasze opinie. Ateraz si^juz zegnam, do przeczytania 
za miesi^c. □ [gamera] 

KONTAKT: gamera@go2.pl ; lei. kom. 0603 S64-] 72; gadu-gadu: 430614 
listy na adres; Miroslaw Grobe, ul. Paderewskiego lb/22, 41-710 Rudo Siqsko 10 



ZNAJDZ ROzNICE - rozwiqzanie 



I Tak zablokowanej komdrki jeszcze nie miatem. Prawie kazdy SMS z prawidtowym 
I rozwiazaniem podzielony byl na trzy lufa cztery wiadomoSol. Rekord jednego dnia to 263 
I SMS-y. Paloc mi sig nagrzewat od naciskania klawiszy, by to wszystko przejrzed, pokasowad i 
I zrobid miejsce na nowe wiadomoSci. Konkurs nie byt trudny i mogtem sif tego domySlid. wi^ 
I na przysztosd przy takiej zabawie wybierzemy opcj^ z mailem. Nagrodf skasowal Barttomiej 
I Cichy z Rzeszowa, ktdremu gratuluj^. Prawidtowe odpowiedzi byly nast^pujace: 

I ■ -chodnik w prawym dolnym rogu zdjecia, 

I ' -lusterko samochodu. 

’ -metaiowa krata z lewej strony zdjfcia. 

‘ -poprzeczka w zderzaku auta. 

■ -murek (kurtyna) z iewej strony obok kobiety. 



(KA 



[ibmilri ffiHW'ffiil 

Dpricowol Domion Loncterz z Tornowdikh G6r 

Baiitkie autko, kl6r< po przerifakach gDroiowych do si; vtykorzysloc no lor». Somochdd 
podsykim tyiko z jednego powodit - jezdzi niin mojo dziewizyM (oczywkie w GT) i dkilego udaio mi si; go uslswk za 
jej pUtomi, by coisi; nkn dolo zrobk z konkureiKjq. Ntqzobowiiejsze, ie moja droga polowa nie zorlenlowola si;, ie 
somochdd slot si; iroszk; .dropiezniejszy' przez le uslawienio (zobije 
mnie, jok to przeciyto) [Gomero: inosz przerqbone, hehej. 



kTELEXTBEME 



Prawidiowo odpowiedi na zomieszczo- 
ne w poprzednim tniesiqcu pytonie: Toy- 
oto. Joke ze wi;kszosc zasugerowola 
sr; otwieranymi drzwiami, odpowiedzi 
w prawie 100% byly prowidlowe. 
Nagrod; otrzymuje Ratal Gawlik z 
Wroclowia. Zobaczymy, czy teroz dacie 
rod; - coi czuje, ze troche sobie lego 



iAKA TO MARXA SAMOCHODU 
(ZDJKIk POCHODZi Z GRAN 



Termin: do 2 pozdziernika 2006 
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Tak jak zapowiadalismy, na tegorocznym zlocie Graczy zorganizowalidmy turniej GT4. Juz na 
wstapie wielkie dziqki dia KrzySka (wszystkiego najlepszego z okazji Slubu), Rafata i Piotrka z 
Bykowiny, kldrzy pomagali mi. by wszystko odbylo slg bez zaktdcert. W turnieju wystartowato 
ok. 30 zawodnikbw. Zabrakio niestety wielokrotnego MIstrza Polski Artura Celesa, jednak 
poziom prezentowany przez Graczy w fazie pucharowej nie ustfpowat temu z ostatniego 
turnieju domowego i moZna mied nadziejf, ze gdy stary mistrz odejdzie na emeryturkf, b^zie 
mlat godnych naslepcdw. 



Zawodnicy zostaii rozdzieieni na cztery grupy. a o tym, kto gdzie trafit. decydowata koiejno66 
podczas zapisdw przed turniejem. O zwycigstwie decydowato najlepsze okrqzenie. 



Grupa 1 

Jazda odbywala sl$ na: Suzuka Circuit 
East Course 

Samochodem: BMW Z4’03 
Z grupy wyszll: Dariusz Pluta z czasem 
0,58.992 i Tomasz Wybraniec z czasem 



Grupa 2 

Jazda odbywata si^ na: Grand Valley East 
Section 

Samochodem: Jaguar S-Type R'02 
Z grupy wyszli: Tomasz NIemiec z czasem 
1,12,833 i Arkadiusz Loda z czasem 
1,13,357 



Grupa 3 

Jazda odbywala si^ na: Seoul Central 
Samochodem: Ford RS200’64 
Z grupy wyszll: Mariusz tata9 z czasem 
0,59,449 i Grzegorz Naryrtski z czasem 
1,09,995 



Grupa 4 

Jazda odbywala sl^ na: Clubman Stage R5 
Samochodem; Hyundai Clix’01 
Z grupy wyszli: Mateusz Chruiclk z 
czasem 1,01,3301 Mateusz Mac z czasem 
1,01,724 



I Wcjlek Hykinlyn (Skomielna Bioki} - ola iwyd;z £0 w lym miss^cu. Olooego wygral? Pownaiwm mi nopisnt ol» nie mom pojpdo, m 
I nostok ngpiowd; utiekk). Po prnstu spodobolosi; nom 1o, m podtsiol i It wkiinit wybroTitmy joko nwteriol do ‘Kqdko...*. Grotuluieniy. 



CWIERCFINAtY: 



1 PARA 

Dariusz Pluta i Arkadiusz Loda 
Jazda odbywata si^ na: ICE Arena 
Samochodem: Peugeot 206 Rally Car'99 
Zwyciqiyt: Dariusz Pluta z czasem 
0,51,917 



2 PARA 

Tomasz Niemiec i Grzegorz Naryr^ski 
Jazda odbywata si^ na: Swiss Alps 
Samochodem: Peugeot 206 Rally Car'99 
Zwycl^iyl: Tomasz Niemiec z czasem 
1,35,832 



3 PARA 

Mariusz LataS I Mateusz Mac 

Jazda odbywata sle na: Cathedral Rocks 

Trial II 

Samochodem; Peugeot 206 Rally Car'99 
Zwyci$2y1: Mateusz Mac z czasem 1,09,687 



4 PARA 

Mateusz Chru6cik i Tomasz Wybraniec 
Jazda odbywata siq na: Chamonix 
Samochodem: Peugeot 206 Rally Car’99 
Zwyclqiyt; Mateusz ChruScik przez 
dyskwallllkacjf przeciwnika 



PARA1 

Dariusz Pluta i Mateusz Mac 
Jazda odbywala sIq na: Tokyo R246 
Samochodem; Toyota Woodone Tom's 
Supra (JGTC)'03 

Zwyel^iyt: Dariusz Pluta z czasem 
1,30,437 



PARA 2 

Tomasz Niemiec i Mateusz ChruScik 
Jazda odbywala si% na: Deep Forest 
Raceway 

Samochodem: Dodge Viper GTSR 
Concept'OO 

Zwyclqiyt: Tomasz Niemiec z czasem 
1,21,619 



WALKA 0 3 MIEJSCE: . 

Mateusz Mac i Mateusz ChruSclk 
Jazda odbywata sl^ na: Laguna Seca 
Raceway 

Samochodem: Honda Takata Dome NSX 
(JGTC)'03 

Zwyclqiyt: Mateusz Mac z czasem 
1,22,339 



Dariusz Pluta i Tomasz Niemiec 
Jazda odbywata siq na: Nurburgring 
Nordschleite 

Samochodem: AMG Mercedes 190E2.5- 
16 Evolution II Touring Car'92 
Zwyci$2yt: Dariusz Pluta z czasem 
6,36,322 



KolejnoSd wl$c przedstawiala sl$ 
nastfpujqco: 

1) Dariusz Pluta 

2) Tomasz Niemiec 

3) Mateusz Mac 

4) Mateusz Chruiclk 



Oto wyniki mini-turniejbw 
zorganizowanych na EPS przez 
MartineZa; 

Forza Motorsport 
t.Gruby z Krakowa; 

2. Hauwa z Sosnowca; 

3. WiSnia z tor 



Burnout Revenge (Iryb Crash) 

1. Grubyz Krakowa;] 

2. Mamut; 

3. Bartosz Kania z Katowic & 
Krulik 






CH£CHPOmT 

nXULEPSZE CZ>ISV R^ZDZIERniH» 



ifsn 

{|'400m 

0.1I7.2I9- Adrian Wakhowiecki 2 Mlnska Moiowiecklago 
O-IBOOm 

O.I3.000- Adrian Wokhowierlij 2 Mirtsko MazowiKkitgo 

CITY COURSES 
SooulCtnirol 

0.36.207- PioirSarkowskiiSasnowro 
Tekyo Route 246 

1.05.742- JanuszJatczylzBiolskaBiolei 
Hong Kong 

0 59.002- Adrion Wokiiowiodi z Mirtsko Mazowiockiogo 

CiubmonSlogoRouteS 

0.31.607- Piotr Sorkowski 2 5«now(o. 

Special Stage Route 5 

0.54.023- Adrion Wakhowiecki : MiAtko Mozowieckiego 
New York 

I.OB.n-BartiomteiNowrotzWolbtomia 
Seattle GrtuH 

1.06.735- Adrian Wokhowiecki z Miiisko Mozowieckiego 
Coted'Azur 

I.09.B19- Piotr OorkowskizSosnoMo 
George VPotH 

1.01.646- Adrion Wokhowiecki z MiAsko Mozowieckiego 
Chto diArio 

I.07.19B- Jonutz Jorczyl z Bioisko Biolej 
C«to Di AIrmili 

1.19.449- Adrion Wokhowiecki z MiAsko Mozowieckiego 

WORLD CIRCUITS 
Tsukubo 

0.30.411- Adrion Wolchowioeki 2 MiAsko Mozowieckiego 
Fuji Speedwoy '80s 

0 51.690- Adrion Wokhowiecki z MiAsko Mozowieckiego 

Fuji Speedwoy'OOs 

0.54.973- Piotr Berkowski z Sosnowco 

Infineon Raceway Sports Cor Couse 

1.02.124- Adrian Wakhowiecki 2 MiAsko Mozewieckiego 

infineon Rocewoy Slock CorCouse 

0.48.905- Adrian Wakhowiecki z MiAsko Mozowieckiego 



LogunoSeco Raceway 
1.00.732- Piotr BockowskizSosnowco 
TmnRingMolegi Rood Course 
1. 19.181- Piotr Borkewski z Sosnowco 
Twin Rii 



Piotr Borkowski z Sosnowco 
Twin Ring Molegi West - Short Course 
0.22.636- Piotr Borkowski z Sosnowco 
Twin Ring Motegi Cost - Short Course 
0.57.199- Piotr Borkowski z Sosnowco 
Suzuko Circuit 

1.23.720- Piotr Borkovrski z Sosnowco 
Suzuko Circuit Eost Course 
0.33.487- Piotr Borkowski z Sosnowco 
Suzuko Circuit West Course 

0.53.123- Adiion Wolchowioeki z MiAsko Mozowieckiego 
Fuji Speedwoy 2005 

1.11.115- Adrian Woichowieckiz MiAsko Mozowieckiego 
Fuji Speedwoy 2005 GT 
1.07.025- Piotr Berkowski i Sosnowco 
Tsukubo Circuit Wet 

0.47.002- Adrion Wokhowiecki z MiAsko Mozowieckiego 
Nurburgring Nordschleilo 

4.58.438- Adrion Wolchowioeki z MiAsko Mozowieckiego 
Circuit doloSorthel 

2.40.008- Adrian Wokhowiecki z MiAsko Mozowieckiego 
Circuit dele Sorthe2 

2.3B.003- Grzegorz Dzierlo z Ostrowo Wielkopolskiego 

DIRT & SNOW 

Cothedroi RocksTroil2 

0.57.025- Adrian Wolchowiecki z MiAsko Mozowieckiego 
Cothedroi Rocks Troil I 

I.33.1B9- Adrian Wokhowiecki z MiAsko Mozowieckiego 
Tahiti Maze 

1.40.391- Grzegorz Dzierlo z Ostrowo Wielkopolskiego 
Grand Conyon 

2.06.336- Adiion Wolchowiecki z MiAsko Mozowieckiego 
Ice Areno 

0.40.312- Adrion Wokhowiecki z MiAsko Mozowieckiego 




GRAN TURISMO 

THE REAL DRIVING SIMULATOR 
Chamonix 

1.50.614- Grzegorz Dzierlo z Ostrowo Wielkopolskiego 
Swiss Alps 

1.21.885- Grzegorz Dzierlo z Ostrowo Wielkopolskiego 

ORIGINAL CIRCUITS 
Highspeed Ring 

0.450612- Piotr Borkowski z Sosnowco 
MidField Rocewoy 

0.49.299- Piotr BoikowskizSosnowco 
Grond Volley East Section 
0.43.637- Piotr Borkowski z Sosnowco 
Grond Valley Speedwoy 
1.18.870- Piotr Borkowski z Sosnowco 
Deep Forest Raceway 
0.51.36B- Piotr Borkowski z Sosnowco 
Triol Mountain 

0.59.506- Piotr Borkowski z Sosnowco 
El Copiton 

1 .1 0.1 36- Piotr Borkowski z Sosnowco 
Autumn Ring Mini 

0.26.778- Piotr Borkowski 2 Sosnowco 
Autumn Ring 

0.55.223- Adrian Wakhowiecki z MiAsko Mozowieckiego 
Apricot Hill 

0.54.921- Jonusz Piplocki z MiAsko Mozewieckiego 

MI5C. TRACKS 
Beginner 

0.15.841- Grzegorz Ozierlo z Ostrowo Wielkopolskiege 
Motorlond 

0.29.426- Piotr Borkowski z Sosnowco 
Test Course 

I.18.12S- Adrion Wolchowiecki 2 MiAsko Mozowieckiego 



TSUKUBA- 0.53.451 
Marcin 'Diespinne' PajAk ze Skawiny 
K BLUE MOUNTAIN RACEWAY- 2.03.001 
Marcin Kosmalski z Warszawy 
BLUE MOUNTAIN RACEWAY II- 2.03.001 
Arkadiusz Ficyk 2 Myszkowa 
SILVERSTONE- 1 48.917 
Marcin "Diespinne' Pajqk ze Skawiny 
ROAD ATLANTA- 1.22.242 
Marcin "Diespinne" Paj^k ze Skawiny 
RiO OE JANEIRO- 1.49 743 
Piotr .Gorek" Skonieezny z Warszawy 
SUNSET PENINSULA INFIELD- 1.27.432 
Marcin Lorek z Katowic 
LAGUNA SECA- 1.27.112 
Marcin Kosmalski z Warszawy 
ALPINE RING- 1.13.209 
Marcin Kosmalski z Warszawy 
TOKYO- 1-35-007 

Jerzy Kaeperek z D^rowy Gbrnicze) 
ROAD AMERICA- 2.06.114 
Arkadiusz Ficyk z Myszkowa 
NEW YORK- 2.16.503 
Marcin "Diespinne" Pajgk ze Skawiny 
MAPLE VALLEY- 1.33.003 
Adam QoszkowskI z Zabrza 
NURBURGRING- 8.43.009 
Jerzy Kaeperek 2 D^browy Gbrntezej 



0SEI7El®iip'?0 



oprocowal Damian loncierz 2 Tamowskkh Gdr 
Cry tnebo zochvniloC lo ovto? Oiybo nie. .Kupero*, 0 ktArej morzq wszyscy zwoiennicy morki scinio(hodowe[, w kldrej 
*borwch’ lci(ta sig nosz rodok w FI. Autko potrzebuie doi< Iwirdej i stomwezej rgki, gdyz w bpskach nowkjuszD mozo 
srybko zntachgik ^ jazdy. Ustowwiuo ixHezq do ogrosywnych, wipe uwaioide, co rolwie. 



[irfliri illta 



DeaBitoSijnilllWBf!! 



GCA 



Zonini przesiqdziemy sip do nowszyeh wersji lego wyscigowego lutko, polecom prze1estowa< 1 90-tkp. Uslowienio w wipk- 
szodd fobtynne, powolojq poaqtkujqcym Gr 



m Groezom poauC pipkno jozdy tym somochodem; poczujq prry tym ptrystawlowy 



Rocing Exhaust 


-Ride Height: 88/ 96 


Broke Bobnee Controlbr 


Sporis Rocing (3iip 


-Shock (Bound): 7 / 7 


-Brokes: 9/9 


HA Stage 3 Tuning 


-Shock (Rebound): 8 / 6 




Medium ($2) Tires 


-Comber Angte: 2.5 / 0-8 


Transmission 


PortPoteh 


-Toe Angle: 0 /-I 


Geor Rain's 


Engine Balancing 


-Slobiliiars: 4/3 


lsl:4.0B0 


Rodng Brokes 




2nd: 2.716 


Broke Bobnee Conirolbr 


LSD 


3rd: 1.969 


Rociiig Suspension 


-Initiol: 17 


4th: 1.499 


Fud Cuslomizn Transmission 


-Accel: 38 


5th;1.197 


Tripb-pbte Ovtch 


■0ecel:7 


6lh: 1.004 


Rodng Flywheel 
(orbon Driveshaft 


Downforce 


-Rnol: 3.000 


Ful Customize LSD 


-N/A 


-Auto: 16 


Sloge 2 Weight Reduction 
Rigidity Refresher 


Driving Aids 


Bolbsl 




ASM Dversteer: 1 


-Weight: 0 


Suspensioit 


ASM Dndersleer; 0 


-LMOtiofl: -2 


Spring Rite;l).2/9-2 


TCS ConlroHet; S 






I Height; 76/ 76 
ck (Bound): 2/2 
ck (Rebound); 4/4 
ibet Angle: I.O/2.0 



■Toe Angle; 0/0 
-Slobilizers: 4/6 



Downforce 

-15/30 

Pozostole ustowienlo 
pozostojq nienaruszone 




GolFwstylu Muscle Cor. Howetniespodziewalemsip, ze mozno polqczyTbiolyzczarnymnakoroseriiouto, bymiolo 
lo jokil .niepowtorzolny efekl'. Powlowi Domogolskiemu z Xoronowo sip to udolo i to on iwycipza w tym miesiqcu 
w konkursie no nojlepszq fnlkp z NfS. Grolulujp. 





CHtVSTKU. ^ 
W TEJ BRANDY JESTli 
MiejSCe TVLKO DLA ( 
JEDNE60 SUPER60SaA. 
Sw W RAJTUZACH. J 
^9 KAPISZ^ 
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■ PodczQS Extreine Party S dostalem Zohe 
Papiery - od zyaliwych Czylelnikow. Opiekunetn 
jest Mera, przynajmniej tak tu prsze. Dzipki, 
hlehle! 

> HIV: A zatem wojna sif zacz^ta! 

Tfu, buda si$ zac^a. Biedne 
dzieciaki maszeruj^ dzielnie do 
szkoty, zas skacowani sludenci 
udaj^, ze pilnie stuchaj^ szanownych 
psof6w. pokr^onych jajogtowych. Naszta 
mnie refleksja, iz wspdtezesni Gracze z 
reguty zajmujq w k!asie/auli ostatnie rzfdy. 
DIaczego? Dzi^ki technologii Wi-R mogg ' j 
smiato waiczyc rrp. w Tekken; Dark 
Resurrection na PSP, nie podejrzewani 
0 to. I nIe ma bata - wspaniata to zajawkal jl 
A gdyby tak w poblizu znajdowat si? ' ^ 

hotspot, mozna by z Netu siorbad dd^i, 
lasec^, ew. poczytad, co tarn nabazgraii 
na naszym forum. Dobre, h?? No, ale nie 
kazdego to kr?d, niech zatem kr?d . •• 

kazdego. Czy cod w tym stylu. (...) Moja id 
360-tka wreszcie wrdcila ria swoje 
miejsce! Nie zregenerowana, lecz nowa 
sztuka. Co by nie mdwid o Microsofcie, 
serwis majg super profesjonalny - 
wystarcry ^osid problem, a do drzwi 
przyjedzie kurier (gwarancja door-to-door) 
i zabierze paczk? (na koszt M$!), po czym 
odesle kurierem, rowniez na swd] koszt. 

Sytuacja wkrdtce ulegnie dodatkowo 
poprawie z uwagi na polski launch 
sykemu. Wersja Premium za 1600 zt - 
cerra to bardzo uczciwa. No i Gears of War j./ 
zaatakuje - juz ostrz? sobie nai' z^. * 

Wracaj^c do tematu. na czedd swoje] 360- 
tki znsontowatem matq bibk?, podczas 
ktdrej wszyscy zainteresowani orzekli 
zgodnie jak jeden m^z, iz bezprzewodowe ] 
joypady i ich funkcjonalnodd to taki matutki * 
kosmosik. Swojg drogq, gdy zapodatem 
Condemned (gdy kilka pustych butelek 
walato si? juz pod taw?) - cz?dd ekipy 
wymi?kta, prosz?c o litosc. Tak g?stego 
klimatu nie byto juz dawno w sun/ival 
horrorze. Kilkakrotnie musiatem wycierad 
gacie. Swoje... d(-_-)b Ostatnio przerwatem. 
z roztargnienia, tradyc)? nakreslania 
zwariowanego pozegnania, nadrabiam 
zatem. Zegna si? HIV - achievementowy 
hunter, lej?cy ostatnio z 'Pink Panther*. □ 
Kontakt: /fely©psxexfreme.p/ , 
tel. 0696 131 256, a takze listy na adres 
Redakcji (2 dopiskiem: “LISTY"). 

W tym ffliesiqcu nogrodf otaymujq: 

lukosz Switeir, Swidnik 
Martin Polok, Opole 

Krzy26wka (PE#107) • rozwiqzanie 

Prawldfowe wypelnlenle krzyzdwld umoZllwialo . 
odczytanie haa<a: EXTREMALNE WAKACJE. 

Nagrody olrzyimija: Pawel PonIklewskI z Blelaka- 
Blatej (World Racing 2 na PS2), Adam 
Hajduczenia z Blalegostoku (Cold Fear ra Xboza). 

Beala Czapliriaka z Lubllna (Deua EX na PS2), 

Hoba Pawel z Walbrzycha (przewodnlk Halo 2} 

I Adam tuczak z Warszawy (PSP Power Pak). 

Konkurs "Wyt?z wzrok" (PE#108)- 
rozwi^zanie 

Aby udzielld prawldlowej odpowiedzt, nalezalo 
wskaza£ ecreen numer 7 (pochodzacy z gry 
Hitman: Blood Money). 

Nagrody (3 gry z naszego archiwum) olrzymurt: 

Ratal Strdzik z Slemlanowlc diqBkIch, Ratal 
Ulelniczuk z Sjlechowa I Natalia Surwilo z 
Choszczna. 



DEBIL MIESIACA 



I •[...]{HIV:Zactiowanooryginaln^ 

I Cw J i Witaml Wiesz jak fajnie jest 

I '■ — ' I do debie pisac? Pisze do debie bo 

I czegod nie rozumiem... Jak to mozliwe ze 
I niektdregrys?leszeaniekt6regorsze?cico 
I produkujagorsze gry co nie potrafi? stworzyc 
I lepszej czy CO? Nie wiem czego tarn nie 
I rozumiecy. Pr6buj?stworzycdabr?grafik?, 

I dzwi?k i t? reszt? ale co nie wychodz im to? To 
diaczego innym wychodzi? Bo maj? doSwiadcze- 
nie jakied tarn swoje sposoby? Wtasnie tego nie 
rozumiem i chciatem sie spyla co Ty o tym 
myslisz? ???,??? 

HIV: Mysle. zepowinienei wiecej myilei! 

mmmisMmm 

© , ■[...] A moj stary to ma wielk? firm?. 1 jak 
mu pokazalem Xboxa360, to nie mdgi 
‘ wyjSczpodziwu.jakzr?cznie 
I manewmj? padem. I kazai swoim menadzerom i 
I pracownikom kupid sobie konsole i grad na nich, 

I aby wyrabiali sobie refleks, ambicj?, zdoino^ 

I manualne i inne. Od przysztego tygodnia mam im 
I pokazac. o co chodzi i jak si? dwiczy palce w 
I Viitua Fighter 4. Kurde, nie s?dzilem, Ze tatko tak 
I si? tym przejmie i ze tak mu zaimponuj?. Az mi 
I podnidsi kieszonkoweo kilka stdw. [...]' 

I Drago, e-mail 

Myszap: RealnahistoryjkaiaknicIPoczatkowo 
nie wierzylem, ie menadzerowie duzego 
konsorcjmn moga m/etf czas na beztroskie 
pykanieisluchanie/adnastolatka.adotego 
zmuszaipracownikdw do kupowania okreslonego 
sprzftu do rozrywki. ale... Wiesz, ten Virtua 
Fighier4naX360mniepizekonal.Znaszsiena 
I rynku.toipewnietegobogategotatynie 
I zmyililei. Taraz pokaz mu jak robisz fikolki na 
I dywanie • pewnie mianuje Ct? szefem zarzpdu. 



mmsMumm 



^1 ’[...jElo! Pisz?do Was. bochc? Warn 
I opowiedziedmoj?histori?.jakto 
I zn^enilemsl?zzatwardzia(egoPC- 
towca w WIELKIEQO mitoSnika konsoli (obecnie 
posiadam PS2, ale zamlerzamjeszcze kupid 
PSP, bo odiozylem troch? hajsu;). Abyto to tak: 
mdj tata obiecat, ze kupi mi i mojemu miodszemu 
bratu nowy komputer, ale brat rzucit, ze on woli 
konsol?. Ja od razu zbesztaiem tego owtosionego 
rodzyna (teraz kochanego, miodego bradszka). 
ze jak jeszcze raz wypowie slowo konsola, to mu 
: leb ukr?c?. Blagalemtat?, by kupk PC-ta. Jednak 
I w koiicu stan?lo na konsoli, aja bylem mocno 
I (zeby oddad nastrdj tamtej chwili) wk”*iony (lecz 
I teraz dzi?kuj? bratu). Tata kupil konsol?, poniewaz 
I kocha grad w wydcigi samochodowe i po pewnym 
I czasie kupit Gran Turismo 4 (cod mi si? zdaje, ze 
konsol? kupil dia lej giy:). Wi?c ja po pewnym 
czasie przelamalem si? i odstawilem kompa 
(mam nadziej?, ze nadtuuuuuuugo) i wt?czam go, 
aby pogadad ze znajomymi na G-G. Teraz szarpi? 
cafe dni na PS2, z kumplem przeszlidmy God of 
Warw2dni (pozdro dIa Siwasal), najwi?cej 
oczywidde szarpi? w PES w ML (aczkolwiek 
cz?8to pizychodz? kumple i robimy mini-tumiaje i 
wtedy to s? doplero emocje - gdy wciskaj? bram? 
w ostatnie; minucie dogrywki). Wym?czytem tez 
I par? innych tytutdw: Tekken 4 i 5, NFS:U, GTA: 

I SA... Aha, dodam, ze ci wszyscy kumple to PC- 
I towcy pein? g?b?, ale potrafi?przyznad, ze 
I konsolatezjestfajna(aleoczywisciemusz? 

I zawszedodac.ze komputer Jest lepszy:). 

I Ucieszylem si? troch?. jak Siwas stwierdzil, ze 
I gdyby God of War byto na PC, to nie odrywalby 
glowy od monitora (chod Jeden btysn?t 
madrodci?). (...JTaktrzymad, moim wnukom 
b?d? sponsorowal Wasze pismo;). [...]’ 

g(L)aca, Doruchdw 

HIV: Wynika z tego jasno, ze konsola Ipczy 
pokolenia ijestponadpodzialami. szczegdinie 



ORGAZMDWWIELEI 

*[...] Uwaga! Z uwagi na fakt, ze list ' 
zostaf przeslany drog? elektroniczn?, 
nie nadaje si? do spalenia w kominku. 
(...) Witam Szanown? zg(Red.)akcj?... 
ZGRZESZYtEMIl! Moja wina. moja bardzo wielka 
wina... Przyznaj? si? do wszystkiego: przez par? 
mi68i?cy nie kupowalem Waszego sierdciucha 
(i tym sposobem opublikowanie mojego listu mam 
z glowy:). lie zdrowasiek, aby odpokutowad swoje 
winy? 

HIV: Przez 3 godziny wpatruj si? w dowolne zdfecie 
Sciery. 

W zwi?zku z nachodzqcymi tzw. next-genami i 
ostatnimi targami nawrbcilem si?! I zndw kupuj? 
PSX Extreme. A to dzi?ki Big N. Tak, tak... "tiin'- 
ta korrsolka zrobita na mnie kolosaJne wrazenie:). 
Polechtalamniepocalodci, miatemchybaszedd , 
orgazmdw na minut?! Ups, poniosfo mnie? Tylko 
troszeczk?. Kolejnabitwaprzednami. Wszyscy jak 
zwykie wypowiadaj? si? nt. swoich taworytdw, 
ktdry to system ma lepsz? grafik?. ktory b?dzie 
miat lepsze osi?gi. fizyk? i jakies takie pierdoly, 
ktdre, prawd? rr>6wi?c, s? kwestiami drugoplano- 
wymi. A moze i trzecioplanowymi. Nie wiem, 
diaczego wl?kszodci Qraczy, ktdrzy wypowiadaj? 



si? naforach ltp„ zalezy tylko n; 
graflce...?! Czy oni do reszty oc 

H: Pragne rozsirzygnadspdrdot. re* 
ktdry next-gen oteruje najlepszp grm 
Xtxx 360 mianowicie ■ pdki co tylkiM 
egzystuje, hlehlel Acopokaze Sonw 
sle okaze wkrdtce. Pamiglacle scraM 
Vie Getaway. puMkowanejeszczek 
launchem Czamull? No i (vszysrkc 
jasne. * 

Wydaje mi si?, ze konsol? (konsola 
nowej generacji nie b?dzie Xbox 360 
PS3, tylko Wii (kocham t? nazw?!). 
Nintendo zrobHo cod nowego, wykaz 
si? pomyslowodci? i ch?ci? do 
polepszenia zycia nam - Graczom! E 
takiego zrobity Sony i Microsoft? Cj 
potentaci zrobili cod. co moglibydmy 
nazwac now? generac^?? To, ze 
polepszyli grafik?, wsadzili lepsiejsi I 
procesory? Czy to znaczy, ze s? 
konsolami nowej generacji? Czy 'no • 



politycznymi. Two! kumple ilinia sie na 
widok God of War i Tekkena, apopowrocie 
do domu odpalaJa-. zapewne jak^d slrate^. 
RTS-a.boprzeaez “Tekken jest fajny, ale 
tylko na moment:)". Taaaea. trza mied 
wybujala wyobrainie. abypaez lata mgczyi 
Sf? z tym. CO sif ma. a nie ma sif tego, co 
mied by sie chcialo. No, chyba ze maja 
wypasione kompy I szarpia w doomowce - w 
takim przypadkuzwracam honor. Ale za ok. 
rok konsolowcy beda mogli chodzidz 
podnieskxia glowa za sprawa gierll generacji 
na 360, a i PlayStation 3 maze mied 
wdwczas sporo do zaoterowania. A teraz 
czekam z wywieszonym ozorem na Gears of 
War. r^wilowo nic wiecej nie potrzebuje do 
szczedcia. 






'[...] Juz do Was pisalem ze 3 razy 
(jeszcze nic nie umiedcilidcie), 
'■"*' I wi?c jeszcze raz do Was napisz?. 
Mam I3lat, przeszedlem Devil May Cry 3. 
GTA, Tekken 5, Burnout itd. Jestem Graczem 
dosyd dodwiadczonym, lecz Jeszcze 



wszystkiego o zyciu nie wiem. Mialem PSX 
I PS2, ale musiatem sprzedad, bo 
os2CZ?dzam na PS3 i Wii (mam jeszcze 
PSP). Mam do Was prodb? nie do 
odrzucenia - jak juz b?dziecie 'starzy*, a ja 
b?d? miat ok. 25 lat, to czy b?d? mogt do 
Was dot?czy6 jako "pomagier"? Pewnie 
b?d? "Debilem Miesi?ca’. ale mnie to 
powiewa. Lubi? tworzyb fabuly (pisalem Juz 
dalsze cz?dci OMC). pisad (dwiczylem tez 
pisanie recenzji), rysowad (Dantego, Jina. 
itp.).Nowi?c?[...] ???, e-mail | 

Myszaq: Spoko. jak bedziemy starzy, damy 
Ciznad. Przypomnisznamprzyokazji, 
gdziezostawlHdmyzony wnukiidolna 
czedd pizam. ipocou licha siedzimy przed 
tymi dziwnymi. buczacymi pudelkami z 
plasliku. OK7Na razle Iwdrz fabuly i rysuj 
Jma. 



KOMPUTEROWA.. 



"[...] W lidcie 'Szkolni ziomale* 
nab?kn?les:) cod o sporze 
pomi?dzy Kalim a 8cier? 







grafika przyniesie Warn (nam) wiaksz^ frajd? z grania? 
Nato pytanie odpowiedzciesoblesami. Bojajuzznam 
odpowiedi, a brzmi ona: NIEI KiedyS nie chodzHo nam o 
grafikf , tylko o grywalnoSC. Wiem, niektdrzy powledza, 

-.i, ie skortczyty si? pomysty na gry i wszystkie, ktPre 

wychodzq, tomniej lubbardziej odgtzewane kotlety... Aja 
Warn powiem, ie to G6”0 PRAWOAII! Nintendo zrobito 
, krok do przodu, wkrotce zmieni oblicze GIER. W 
• przeciwiertstwie do Sony i MS, kt6re stoja w miejscu, 

; ^ przyciagajac nas coraz lepsza grafika. 

H: Przeczytaj maze relacjf z Lipska. 

Czy mam racjg i Wii okaze si? super konsola - tego do 
kobca nie wiem. OsobiScie zainwestuj? w t? konsol? nie 
tylko z powodu ceny, ktdra b?dzie nizsza niz w przypadku 
innycb platform (funduszy mi nie brakuje), ale dlatego, ie 
dzigkl Wii, a nie PS3 i Xboxowi 360 wchodzimy w nowa 
generacj? KONSOLi GIER. Dzi?ki nim b?dziemy mogii 
przezyd nie jeden czy dwa orgazmy, tecz nieskoiSczenie 
wiele! I poczujemy si? jak w pewnej reklamie - jak ktoS 
zupefnie wyjatkowy;). Unc sznela iz fanlastlsh druten 
machen i^ habe gmben baben end spermie kap kap kapi 
Ajjj, tosi? wytnie... (...) PS. Moze nie znam si?na 
konsolach i fachowej terminologii, ale jestem Graczem i 
jako Gracz wydaje mi si?, ie N zrobilo kawaf dobrej 
roboty, oby tak dalejl Zeby tylko twdrcy gier nie zawiedli. 
Pozdrawlam! [...]’ Lukasz 'DrNoob“ 6witek, Swidnik 

H: Gdytym mialzabradgios wplebiscyae na najbardziej 
zagorzatego fanboja ■ glosowalbym na Ciebie. bez dwbch 



zdab Naszcz^6clezgrabuplugawych 
myill wylania si? gtos Fozs^dku, 
n/epewno^, wahanie. Ano wfainie, 
wkrdtce sia okaie. czy Wiipodbije 
iwial. Nie chc§ krakat. alecoimisia 
zda/e. ze. owszem, podnieta Wiibgdzie 
ogromna. tylezepoS miesigcach 
Graczom znudzi sip machanie 
kontrolerem 1 zasigdd w foleluz 



klasycznymioypadem. A wtedy 
zostanie im grafika znacznie odslaj^ca 
od tel oferowanej przez PS3iX360. 
poczude niedosytu, wreszcie ptacz i 
zgrzytanie zebdw... Niepodwazam 
wielkosci Zeldy. Manana, Metroida itd., 
ale... Czaspokaze, coztegobbdzie.Co 
bedzie z tego Wii. A p6ki co ■ nagroda 
juZ do Ciebie jedzie. 



I dotyczacymuJyciatermlnugrakomputerowaodnoSnie State 
I of Emergency 2. No wfasnie...czym jest grakomputerowa a 
I czym gra wideo (konsolowa)? DIa mnie s? to poj?da bardzo 
ebie podobne i nie ma mi?dzy nimi wyiaine] rbznicy, 

I ktdra pozwalataby na wyraina i jasna klasyfikacj? gier. 

I Kali: Jak pokazujeprzykfad$ciery,dlaniektdry<Xir6znicata 
I jestnadzycieistolna. Wiesz, saoszolomy. ktdreobraZaj^sig. 
I jak mang^ okresla sip mianem komiksu. 

I Dlaczego? Dlatego, ze lynek komputerowy i konsolowy sa ze 
I soba powiazane i nap?dzaja siebie wzajemnie - czy to si? 

I komu? podoba. czy nie. Jakie przy|a£ kryteria podzialu? Gry, 

I Wore wydawanesanakonsole.tworzone Sana PC, wi?cjuz 
I tutaj widac ten zwiazek. Konsole (i odwrotnie PC) coraz 
I bardzie] 'udaja siebie nawzajem' zarbwno pod wzgipdem 
I specyfikacjitechnicznej.jaki akcesoribw. Wiem, ze tomocno 
I uproszczone, aletakjest Mozemyprzedezdokupicdo 
I konsolkikiawiatur?,mycn?czypodfaczydpendrive'a,a 
I akcesoriatekojarzonesagiowniezkompami. Podobniejestz 
I kompami.gdziegramysobieprzyuzyciupadziordw.aCakze 
I moZemy przechowywad "sejwy" z konsolki na twardzielu • 

I oczywibcie po zakupie odpowiednicb akcesoridw, moZemy tez 
I podfaczyb kamerk? EyeToy i szereg innych zabawek. Zwiazek 
I ewidentnie jest. Co zrobid z gra za posrednictwem Intemetu? 

I Taka rozrywk? zapewniaja nam przeciez konsole i PieCe. 

I Oalej - co zrobid zgrami, ktbre wydawane sazarbwno na PC, 
I jak I konsolki? Gdziejezakwalifikowab? Sprawa nie jest 
I rbwniez jasna w przypadku emulatorbw. Gry, ktbre kiedyb 
I zapewnialy rozrywk? na konsolach, dzisodpalamyna 
I domowychPieCykach.Satotesamegry,w?cjakdokona6ich 
I podzialu? / 

I Kali:Gadkeoijpodabnianiusi^sprz^t6w,chodmaj9C4 
I pokrycie w rzeczywistoZci. mozna tutaj sobie darowad. Za to 
I cefrrfe udeizyled pod koniec, w kwestk tych samych gierna 
I konsolacbiPCorazemulatorach. WszysOdcb malkontentow 
I mozna zagidd tu przykiadem Street Fighter il, pozwalaj^ im 
I robidz siebie pajacaprzyivymydlaniukoleinychokredledna 
I ten samprodukti’gia wideo, grakomputerowa, gra 
I automatowa.grakomdrkowa.toniegfa. loZycier.JakdIa 
I mnieosobybulwersui^cesi^przyokreslaniukonsolonych 
I tyluldw mianem ‘gier komputerowych" to poprostu 
I nadpobudiiwizapalencydajgcytkdcieswejniefiawidcido 
I peceldw- ktdrym z czasem zreszt? przejdzie. Sam przezyfem 
I kilka 'wojenplatform“itonierzadkojakoektywnyboj6wkafz. 

I Commodore C-64 vs. Atari 65 XE. pdiniej Atari 1040 ST vs. 

I Amiga I'S PC, czy tez PlayStation vs. Sega &fom. Przeszto 
71/ gdzied tak mniej vri^jwczasie, gdy ukordtan^. 

I rozbudowan^ i podigczong do Netu Amiga zammUem w 1996 
I rokunaPieCa,aniecop6Zniej(X>okPSX-apostavrilemsobie 
I Satuma.Okreslenie "gra komputemna" to jednak nie tylko 
I rozrdZnienie.czyszpiliesinakonsole.czynablaszaka- 
I spmwasieganiecoglabiei.Jestlonaislarszeinaiogdlniejsze 
I polskie potacie. sloj^ce PONAD wszelkimi podzialami na 
I poszczegdineplalformy. Mianem "grykomputefowej" 

I ckredlalo sig szpila (niejednokrotnie lego samego - vide 
I chodbyPac-Man), wkld/Bgomoznab>'tozagra<ffakna 
I konsolach. automatach, czy leZkomputerachrdZnychRrm. 





■ Oto propozycja konsolomefru Game- 
Cube'a na pazdziemik, nadestana przez 
Kornela Kwieciiiskiego. Pac-Man World 
Rally to jedyno gra jakq udala nam si? 
zdobyc w tym miesigcu na GaClowo, [ed- 
nok z uwagi na miemy poziom jaki rt 
prezenlowoia, nie zalopaia si? do dzia- 
lu recenzji (wyp<lin?ty jq "troszk?" lep- 
sze wysrigi - Test Drive UnlimNed). 




■ "hiv podaj mi kot do tekkena zeby king 
gral bez maski Iwa. kolega mi mowil ze to 
tak naprawde przebrany heihaczi" 

■ "Czesc i czofem. Hiv ty masz tak samo 
na nazwisko jak ja (+ tez mam czarne 
wfosy). Moze my rodzina ? Ja z 
Gdanska. 

p.s jesli ten list wyda Ci sie na tyle 
dziwny, ze b?dzlesz chclaf umiescic go 
pod szyidem Debil mieslaca tub 
Rodzyny to proszeee o RodzynyV 

■ "Dzier^dobry psxsie exstremiel 
Nieb?d? diugo gadal. Wy coS tarn 
napiszcie m^drego i dajcie muj list jakom 
list miesi^ca i dozudcle PS3 i IK3BOKSA 
2 z grami ;) pozdrawlam cala redakcje 
oprucz Sz. P. Piotra Siderskiego. 

P.S Przyslijcie mi autograf tego pana co 
na plakacie #108" 

■ "Miafem Silenty, fiesidenty, a tera mam 
pienMSzg cz?sc Forbidden Siren I szlak 
mnie trafia bo nie mog? przejsc 5 etapu. 
Wiem, ze tera osmieszam si? I pogr^am 
w waszycb oczach, ale prosz?, aj beget) 
ju:-) Przeslijcie mi opisa do tej otdz gierki. 

_ O nic wi?cej me prosz?." 

■ "lie dostajecie llstbw kwalifiku)^- 
cych SI? do rang! Debila 
Mieslaca?" 



Czym tak naprawde rdZnilasia 'gola' Amiga 
500, wykorzystywana przez wiele osob tylko i 
wyl^cznie do grania (ew, obsHigiprogramu X- 
Copy:), ktdra po wigczeniu wllala ekranemifki 
trzymaj^cejdyskietke, odslaregoNES-a? W 
jeden sprzftpakowalosie dyskielk^ i hutaio 
joystickiem. przy drugm leciai kariridz i joypad 
vtapp. Wrazznadci^gni^'iemdoPolski 
pierwszego PlayStation, ogromnym wzrostem 
populamodci konsol i jednoczednie rozwojem 
Intemetu wnaszymkraju. przywddrowah teZdo 
nasokre&enie "videogames'. czyUjakZe 
swojskie "giy wideo". I zacz?to sip niepotizebne 
zamieszanie, do ktOrego doloZyia sig teZ jeszcze 
jedna sprawa: poj^de "komputer"jeslwdiwili 
obecnejpowszechnieutoZsamianezPC. Stgd 
tez wypfywa bi^dne, calkowile utoZsamianie 
pojgcia "grakomputerowa'z’gr^pecetow^gra 









IsT'OCH 



Przed Wami kolejne zadanie z serii "wyt^z wzrok". Tym razem nalezy znalezd dziesi^d ukrytych Loco 
bohaterdw gry LocoRoco a nastepnie zsumowad wszystkie numery stron, na ktdrych sn one ukryte. 
PowstaJq sum§ nalezy wpisad na karlke pocztowq z przykiejonym kuponem i wystec na adres Redakcji do 31 
pazdziernika. Na szcz^teliwcdw czekajq cztery nagrody: koszulka i smycz z logo Liga PlayStation, piteczka i 
naszyjnik z LocoRoco^ ■ ' ■ 



Wa Nieci^ 
f TOI ' 
IZNOWU NIE^ 
^TEN. ^ 



P^TO JA P/^NA^ 
r NAJAflOCNlEJ ^ 
PftZEPRASZAM.ALE 
KOMPAS MI SIE 
L SPlEPSZVt A 



^TO JOt 
MUSI BYC 
k TENI _j 



r NO TO^ 
Z^BItEM 
Sie NA 
<DOBRE... . 



TO 

swdj? 



^Nie WIEM, 
ALE KROIMV 



hobby, czy w pizypadku niektbrych - prac^. Sprz^t jest 
mnie] wazny. Wazne, zegra nas bawi i przyciagado 
’szkianej szybki". ^era dlatego tez niech nie uwaza. ze z 
okazji tego, ze jest ufokiem, moze wszystko, a tym bardziej 
zabraniab uzywania ppjad takich czy innych:). To tyle. Mam 
nadziej^.ze kllka tych zdah pomoze w wyjaSnieniu spom... 

A je^i nie, to tezb^dzie dobrze, bobyd moze wywota “burza 
mdzgdw" i ustaJimy, czy mamy gry wideo i komputerowe, 
czy nie? (...] ’ Krzysztof Szarow, Warszawa 

Kafr Spdf to pewne bfdzie nfyjainioryclopiem przy okazfi 
zebrania redakcyjnego. gdziei tak wokolicach tizeciej 
bulelki wbdki. Jest tu w redakcji kilka osdb o do66 virysokiej 
tolerancjiorganizmunaalkc^. ktdre wdodatkupopieraja 
naszezdarieodnoSniestosowania teiminu "gm 
komputerowa'. DlawrazHwejwgtrobyiiepetyny 
Naczelnego bgdzie wipe lepiej, jak nie b^dzie zbyt dhjgo 
slawial oporu i raczeiszybko przyzna nam rac/p [S: 
zapominasz, Ze fo 7Y stanowsz mniejszo^ w tym spaze, 
wipeprzekonab musisz wiecej osdb. nie tylko mnie). Sdera 
maze wszystko - cfasem jednak warto mu podpowiedziet, 
ienie wszystko mbibpowinien. Jaksprawe niesiusznosci 
wsadzania metalowych rzeczywgmazOka tykn^ 'na 
siowo". lakikwestj^stosowamawPEokre^enia'gfa 
komputerowa 'powinien teiprzyj^bpo wainej dyskusji 
lS:taktatoj. 



PLGK STARTUJE! 



I . Moje wielkie marzenie o stworzeniu "miejsca dia 
Graezy' zaezyna sl$ urzeczywistniad. W finaln^ 
■ 1 1az9 wchodzi projekt "POtUDNIOWA LIGA 
GRACZY KONSOLOWYCH", ktprej to inauguraeja 
nast^pi juz 24 wrzeSnia. Lokalizaeja i miejsce sq 
niebagatelne - na mocy sentymentalnych wspomnietl 
czasdw 8-b(towych podbojdw i pasji growych. doszedlem 
do porozumienia z wiaScicielem jednego z najnowocze- 
sniejszyeh na SIqsku kompleksow ‘U PRZEWODNIKA", 
centralizuj^c baz$ konsolowych potyezek w odnozu 
ochrzczonym mianem "Klubu Muzyeznego'. Wsparcie 
techniezne. jakim obdarza nas wspomniana lokaeja, potrafi 
zwalidz n6g nawet najbardziej zatwardziatego 






nas 






1>Y 






KONKURS 



WYTEZ WZROK 






TU 

JESTESl 



emocjonalnie czleka. Rozgrywki sparringowe, eliminaqe 
orazfinaly rozgrywane b^da na dw6ch ogromnych 
ekranach plazmowych HDTV marki YAMAHA (topowe 
modele), przy czym warto zaznaezye, ze retransmisja 
pojedynkow mozliwa b^dzie do kazdego zak^tka lokalu. 
Chod brzmi totroszk^ enigmatyeznie, to juz spresz^ 
uchyllc r^bka tajemnicy. W owej retransmisjl dopomoze 
kilkanasde (I) ekrandw LCD b^^cych dopetnieniem 
designu wnetrza. Sredniona jedn^ lozf przypadaja 
minimum dwa monitory z podgladem tego, co w danym 
momencie rozgrywa si$ na gfbwnych plazmach HDTV. By 
dodatkowo podgizac i tak juz gor^c^ atmosfere dodam, ze 
materie dZwiekow^ skuteeznie i efektownie spoteguje 
nagtosnienie dyskotekowe, z basem przewracaj^cym 
swym podmuchem “peine szkio'. Doslownie istny raj dIa 
Graezy i os6b im towarzyszgcych! Zatem moi drodzy, jedli 
pragniecie czynnie uezestniezyd w zyciu spolecznodci 











■ Igor Kulak (le loco nie liczq siq w konkursie). 



TLGK', (ogor^cozapraszamconiedziel^do 
, klubumuzycznego-UPRZEWODNIKA-w 
Tychach, na ul. Pifsudskiego 14 (rzut beretem od 
Tyskich Hal Targowytfi oraz 'Bramy Stortca" r*a 
os.’U'. Oto szczegolowy wykaz terminbw, w 
kt6rychrozegramyzawody:24wrzesnia, 22 
pazdziemika, Si 19 listopada,3i 17gmdnia. 
Frywolne i ntezobowiazujace sparring! 
organizowaneb^^wdniach: 1.8,15129 
paidziemika, 12126 llstopada oraz lOgrudnia. 
Wszelkie sparing! czytumieje toczyp sia bada w 
godzinach 15.00-21 .00 (niedzieiel. Uwagat Co 
cztery mlesl^ce wielki final - wylonieni 
mistrzowie konkretnych i!g np. Pro Evo Soccer. 
Tekken, Forza itp. badagratyflkowani cennytni 
nagrodami RTV! W razie jakidikoiwiek pytari 
podaiakontakt: 507-143-560, MartineZ©VooDo- 
oGuild.com . Pozdrawiam. 

Marcin ‘MartineZ' Brodowski 

6ciera: Taki oto list w formie zaproszenia 
podeslal nam MartmeZ. ktOrego luz mote znacie 
z kHkuedycji Extreme Party fbaw/l nas 
urz^aj^ckor\kursy karaoke i nie lylko). Mote i 
my sip zjawimyw Tychach. organizujgc 
wspOlnie jakis wiekszy tumiej PES6 i Tekken 57 
Calkiemmoiliwe... 



StODKIE “BIG N" 



© '[... I Witaml W piatek, dzietl przed 
I wyjazdemnaEPS.wybralemsiado 
I skiepupoprowiantnadroga.Oprbcz 
chorobotwdrczych cukierkow. napojdw i ciastek 
kupllem tym 
razem...)ajko- 
niespodzlanka 
Super Mario, hehel 
Bylem z ojcem i 
powiedzialem, ze 
wezmaJeszcze 
I jajko.aontylkona 
mniadzlwnie 
popatrzyf i zaczql 
siazemnie Smiad. 

Ale CO tarn. 

ciekawodd byla sllniejsza. Pozdrawiam! (...) PS. 
Extreme Party 5 bylo swiemel [...]’ Ariel, e-mail 

HIV: Ale jaja! Jak znam zycie, z jajka 
niespodzianki wyskoczyinagi Luigi wpozycjt 'na 
pieska’. Dobra, koniectegodobrego. bojeszcze 
ktoi uzna, ie sie nabijam. Hlehle! 



OSZUKANY 



Moja przygoda z grami zaczala s>a 
od Pegasusa, ktdregozakupilem na 
I targu wraz z kartridzem “9999 in 1 
Byly tarn fenomenalne tytuly, jak Mad Max i 
Contra. 2 lata pdinie] kupllem Nintendo 64 wraz z 
grq, lecz niestety nie wiedzialem, gdzie mam jq 
wsadzid. 

Myszaq: Nasuwa misig pewna podpowiedi. ale 
Dczywypada... Nodobra... Wslot? 



To byl rrxij blad, sprzedawca mnie oszukal i nie 
oddal pierx^dzy. 

M: Wybacz. ze posur>g sig do takich 
przypuszczeh. ale mote my&al. zeprobujeszgo 
oszukab. 

Jako ze tata nie sr' pieni^dzmi, pizez p6l roku nie 
mialem zadne] gry. Pdiniej r>a gwiazdk^ mama 
data mi 300 zl, abym kupilsobie buty i spodnie. Ja 
cwany jak Motomysz z Marsa kupllem na targu 
Wansyitanie spodnie. aza reszt^trzygry: Mario 
64, F-OijakieSwydcigi. Bylem podniecony.gdy 
zobaczylemt^grafikf. M6j miodszybratz 
radodci biegal po pokoju (...). Gdy tylko ukazuje 
si9 nowy numer PE, biegnf do kiosku po 
plsemko, okazyjnie kupuj^c dwa lody i paczk^ 
zapalek. Chcialem Was pozdrowid, kochana 
Redakcjo, i Was pozdrawiam. [...]' ???, ?7? 

M: ZapaHd wbj w lody. podpal i bpdziesz mial 
pk>nace,6nieznejeie. Rzudjeprzedbrata.aze 
zdziwienia na pemo sig zatrzyma. A macajqc do 
myku ze spodniatni - jak zona Ci da kasg na 
noweauto, lednagield^pojakiegois^rego 
rufkecia z Niemiec... Za reszlg kasy kupisz sobie 
cate muzeum sfarycri konsolek i prgt lodow. a 
bral ze szczgxia chyba wyskoczyprzez okno. 



WYCHOWYWANIENA GRACH 



“[...] WitamwszystkichIBioresleza ten 

I list stuchaj^nowejptyty Iron Maiden. 

I ktdra, namarginesie, jest dwietna, ale 
nie w tym rzecz. Chdalbym poruszyd kwestif 
wychowywania dzieci na grach. Doporuszena 
lego watku natchnal mnie mdj szeddoletnl 
bratan^, ktoty nocowal u mnie w ostatni weekend. 
S4 rozne sposoby wychowywania dzied. jak 
czytanie im, katowanie ich swoj^ ulubbn^ muzyk^, 
czy tez zmuszanie do ogl^dania nudnych 
programdw edukacyjnych. Jednak jego ojdec, a 
(xzy okazji mdj brat, uzywa do tego w bardzo 
duzym stopniu gier wideo. Wiem, ze cz^dd 
rodzicdw potepia t^ metod^ twierdz^. zegry robi^ 
dzieciom wod^ z mdzgu, ale w tej kwestii nie maj^ 
racji. Gry sprawiaj^, ze dzied dowiaduj^ sie wele 
np. 0 dziejach historycznych czy przyrodzie. Niech 
za przykiad sluzy tu chodby Madagascar, ktdryjest 
jednq z ulubionych gier mojego bratanka. Maly 
zagrywajqc si^ w t^gr^zwraca ptzy okazji uwag$ 
na pizedstawione tarn zwieiz^. ostatnio wypytuje 
wszystkich w rodanie 0 tego typu sprawy. Do tego 
typu edukacji mozna uzyd wielu imych gier, np. 
tych 0 II wojnie swiatowej. ale do nich mtody nie 
ma jeszcze dost^pu z powodu wieku. Sam poprzez 
sp^dzanie czasu z bradmi zostalem po cz^dd 
wychowany na grach wideo, aniejestem miemym 
uczniem. Chdalbym wi^ zaapelowad do miodych 
rodzicdw czytuj^cych to pismo: po co m^czyd 
dziecko non stop nudnymi programami 
edukacyjnymi, jedli moina pol^czyd przyjemne z 
pozytecznym? Atakq wladnie altematyw^s^gry 
wideo. (...) Pozdrawiam Redakr^ oraz wszystkich 
landwzespotu Kiss:). [...]■ Tomek_Ace, e-mail 

HIV: Wypowiemsie w tej kvi/esliiziej racji. izsam 
/esfem wzgigdnie miodym cycem. STANOWCZO 
NIEII! Swiatprzedslawkmy w grach wideo jest 
przewatniezdeformowany. Lewgadajacyz 
pingwinami nie mote skjzytza przykiad 
funkqonowartia lai)cucha fx^imcwego. 
Namawiasz rodzicdw, abywiqczalidzieciakom 
konsol^zamiastprogramu edukacyjnego? 
Teletubisie prz^azq szkrabovri wiedze najlepie] - 
ir^tegenerowaneprzezkortsolg.leczbanda 
kolorowych W/oldwzIe/ewiz^'. Mdj TomadoKacper 
gra, gdy sobie na to zaskiiy. Mote //esfem 
staroiwiecki, ale wychowujg dziecko na zasedzie 
"karainagroda", aOy dziecko wyciqgalo wnioskize 
SHCyegoposfepowania, myilalo.coczyni. Bo zycie 
poiega na nieustajacych wyborach. stawta przed 
nami wiele opc^i i za wsze trza wybrab tg jedng. 
subiektywnie najlepsza. 5-letnie dziecko. kl6re 
spgdza wrekazo^ czasu przed TVizpadem w 
cSor)iach?Litc^, szkodajegodzieciitstwalMqdre 
przyslowie mOwi. ze 'co ze duzo. to i swinia nie 
chce’-pasujeonodoomawiartegozagadnieniajak 
ulel. We wszystklm nalezy mied umiar. gry - 
owszem, sq cool, ale odpowiednio dozowane, ze 



jut nie wspomrye 0 nadzorze doioslych pod 
kqlem wartoddmerytorycznej. (...jZczaisz 
temat. gdybgdziesz mialswojegoberbecia.j. 



HISTORIA GRACZA - 
REAKTYWACJA 






'[...jPSXExtremetolddezacnepismo I 
(gratuluj^ wszysbdm twdrcom), 
zapewtw najlepsze jakie czytalem, ale 



dwietnodci, wi^ w tym lidcie w skrdcle opowiem | 
swoja historie wzlotdw i upadkdw Gracza. 

Najpierw byl Tetris, a pdiniej Pegasus... Hmm. to I 
chyba pomln^. Okolo 7 lat temu mialem okazje 
zobaczyd u kumpla 
Tekkena 3, poczym 
od razu zapatalem 
miloddRdotego 
tytulu, a kupienie 
PSonestalosif 
misj4 priorytetow^. 

Noiudalosi? (ac^, 
to byly 3 lata 
uniesieri I ekstazy 
grania). Potym 
czasle oczarowany 
grafikagiernaPC 
sprzedalem PSoTK 
(to byl bl^d) i 
nabylemtego 
niegodziwca 
(kompa).Coprawda 
przeszedlem duzo 
miodowych RPG- 
dw.apoczatek 
grania na PC byl 
pelnywrazeti.ale 
konreckohcdwtamaszynamniezmulita. Noi 
ponownie rabylem PSone (za 50 zll). Wtedy mdj 
kumpel POtA(mdij zbawidel, ten od Tekkena) 
pozyczyl mi brakujqcy kabel zasilajqcy, Memc>ry 
Card, Final Fantasy VII i opis przejdcia gry 
(dzi^kj mu za to!). I odk^d dowiedziatem si@. co 
to znaczy jRPG, nic Juz nie jest takie same. 

Pewien czas pdZniej zobsczylem filmiki z 
Tekkena 5 (jako Ian TK3 pomyslalem, ze 
oddalbym nerk$ za PS2 ITK5). I wiecie C0...7 
Udato mi si$ w kotScu zdobyd PS2 oraz TK5I 
Terazcalymi dniami plywam w miodae, a glerka 
sprawia, ze czuj? mrowienie w sutkach (nie 
rrwwi^ juz 0 innych tytulach). PS2 jest naprawde 
godne palcdw Gracza, akomp... Nocdz, do 
lamusa z nimi A to czasopismo jest godne czasu, 
ktdry mdglby si$ przeloZyc na sowite granie. TAK 
TRZYMAJCIE1I! Podziwiam Was, ze udato si? 
Warn wszystkim zebrad do kupy ten elitamy 
sklad I stworzyd tak wspaniale irdcilo inlormac^i. 
jakim jest PSX Extreme, przy tym nie zdzieraj^ 
z ludzi kasy. [...]' PajsoN. Suchednidw 

HIV: Stars mihdd nie rdzewieje 1 jested zywym 
legodowodem.Jawpewnymmomencie 
rdwniez ‘odkupilem" PSone, jednak nie da/em 
raoy rozkoszowadsieslarociami na tg konsolg, 
borrtsardowanyprzez Stull na PSZiXboxa 
(GaClawa nabylem poiniej. do kolekr^. ale 
niedavmosiggopozbylem. bozbieralkurzj.Ale 
Szaraka noszg w sercu • tak naprawdg byla to 
moja pierwsza konsola, ktdra data mi cod wigcej. 
nitlitykozabawg. Powstalowokdlniej takie 
zamieszanie. testalasigikona elekironiczne] 



PSP Slim 



I Odpowiedzi no kilkodziesiqt najbardziej 
nurlujqcych pytoii dolyczgcycli: 
M TWlkdego dysku do PS2, granio po Sied, 
icigganio screendw z konsoli, 
podlqczonifl konsoli do PC oroz 
komputerowego monitora, ayszczenio 
konsol, polerowtmio plyl, updote'u soflu 
w PSP i wielu Innydi. 

IP* FAQ PSP IDS 

nowych kionsdkoch przenosnych w 
formie 'pytonie- odpowiedz". 

Portia kolejnych easier eggow, 
sekrelow i bfgdow w grorh, 
przedsiowiona przez Playmano. 

- Tipsy 

Zbior nojswiezszych tipsow do gier. 






■ Pawef Mfynorczyk z Radomio podesfaf nam 
outorski model 'PSP Slim", wzorujqt $iq no polilyce 
Nintendo, ktore juz frzykrotnie udoskonolito 
swojego GBA i dwukrolnie DSa. W nogrod^ 
otrzymuje od nos zestaw okcesoriow do swojego 
PSP, ufundowony przez ^lep PSX Extreme. 



Emu DC I 

Omowienie nojiepszych emulotorow dia konsoli I 
Dreamtost. I 

Jak zorganizowoc turniej? I 
Opisujemy najwazniejsze problemy orgonizotyjne I 
i rodzimy jok je rozwiqzoc. I 

W imadle: seria Metroid. I 

Duet Koso & Komodo po roztozeniu no oynniki I 
pierwsze wszystkich odsfon serii Metroid dzieli siq I 
komplelnym roportem. F 

Kurs programowonia GBA I 

6 siron, no ktdrych Wajper tiumoczy krok po kroku, I 
jak zaprogromowoc prostq grq (no Twoim PC) dIa I 
konsoli GBA. Ty tez mozesz tworzyc Grq Extremel I 
Opis swiato gry Elden Scrolls IV: Oblivion I 
OpIs fabuty dwoch poprzednkb aqki Kingdom I 
Hearts - jako wprowadzenie do Kingdom Hearts 2 I 

□PISY: 

• Black 

• Dreamfall: tLJ 

• Driver: Parallel Lines 

• Elder Scrolls IV: Oblivion 

• GTA: Liberty City Stories 
(mapy-lokalizacja paczek, 
r^ampage’Ow, stunt jumpow i innych] 

• Gun 

• Hitman: Blood Money 

• Kingdom Hearts 2 

• Metroid Prime 2 Echoes 

• Ojciec Chrzestny - j 

• Dnimusha; Dawn of Dreams V ''^1 

• Suikoden V 

^ Tekken 5 

Tomb Raider; Legend 








Wraz z setnym 
numerem otwarliSmy 
Graczowisko - nasz 
"extrimowy* salonik 
gier, do ktdrego kazdy 
z Was moze W6j§6 za 
poSrednictwem 
naszej strony www. 
Ostalniego dnia 
miesi^ca spisujemy 
wyniki z najpopular- 
niejszych gier. 

DAJ Sill 

WCIAGNA^ 

W GR|! 

www.psxtxtreine.info 
5 Reel Slots 
' KSU 

2 Oydgottu SM .. . 6934S] 

3 t$WI . . 86M 

Asterokb 

I Rito 4£7eeoH 

2ArM12 2$8 23 oH 

3 Ln V«gu 255 S40 

BaN Toucher 

1 DAWiDEK $ . 45 oes.ssrn 

2 Gob 32 857.18 l_d 

3 liarmitlar 24 407.58 

Blocks 2 

I BerW 132 561 « 

2 Cotl 8 ge 188 833BI 

3MkCsr87 148430 

BtoodyDays 

1 VlIKj 49 4950 

2 n aniki 36 1 75H 

3 tMSpt 12 425 

BlowUpiArcede 

1 SuzioZO . .. 1 174 8800 

2 JWUB71 . ... 1 061 200IH 

3 Bizzon 1 041 480 

BtueTougue 

1 Sunalm 17 525 0 

2 8wlDl 12 46 oB 

3 OeywiW.M 10 910 

Bteakout 

1 flsiio 1 000 7700 

2 Goto ^SOOH 

3 bonn.zaw 379 310 

Caribbean Poker 

1 BcnoS4 538 800 0 

2 0avnM 300000H 

3 Eye M The Sky 103 300 
Cub Shoot 2 

1 UesnOion] 1 138.45 Ija 

2L»rac* 473.35 HU 

3 JlCoR 470.55 

Ksco Darts 

1 LoraoK 882 0 

2J»Cofl... 87BH 

3 Toml9 873 

1 yogrtcd 4 448 fCl 

2Eya In The Sky .... 4 406LJ 
3 t»haniu1l203 4 211 

Roats 

1 sn»» 16713m 

2CaL787 167001 I 

3killen. .15 803 

Gems Hexic Revisited 
1 Ludwa07. . 606 6860 

2Krab 414 380 LI 

3 IWiko 306ffi3 

Jtxtgle Fruit 

1 Fennr 226 675 0 

2 Zirwi 219 950W 

3 Sunehme 206 825 

Mah)ongg2 

1 KaMUajuszka .. 99 091 mi 

2^ 95 560isS 

3 Ob 90 232 



1 Sneik ... .. 21 ■ 

ZLoraok 22| 

Mx72 26 

Moon Patrol 

< zorro666 226000B 

2 n_inaki 82 750 ■ 

3 takic91 81 500 

ftrickRcl: Flowers 

1 Sunshine 67 250 Q 

2 Ztrni 66 500 ■ 

3 Bend 46500 



1 kutamaoek 31 074 

2 PrzamakKSuwaikl 15 718IH 

3 March 13 347 

Ultra Blacki 

1 Dahamu1l203 560 0900 

ZOhywstel.M 441 9loO 

3 SUZ1O20 .. . 183 390 

VMI&aece 

1 Beetfiovan . . i 519 3 ["3 

2 syPOLLO ... 1 514.7lia 

3 JGL I 513.4 

YetiSpoits 10 ■ The End 

1 Qd MA650 

2Mr.Soara 44 208 0 

3 Ryo-San 14 431 
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TO 6ITESIII 

PrRMIlTAjCie KOCliXKI.&ZISlAj 
BIBA W KXTAL06U "TEMr. MAMV 

Ot> ADV I LEONA SPOD 'RE' 
ZOMBIAKI TEZ BED4. WIEC MOZE 
JAKIS DYM SI| SKRECI! 







y AIMKIETA 
^ IMA FORUM 

Extreiri-' rvifi_i' 5 - oQ.rie ''.:rvt elnik6w 

Najwi^kszy zlot fanow konsol (i nia tylko) dobiegl ko(^ca. 
Na sama imprezo przyb^o wielu naszych Czytelnikdw. 
Graczy mniej lub bardziej hardkorowych. To wiasnie na 
tego t^u zicnach widab, jak wspaniala I zgranagrupo 
ludzi tworzymy. Pytanie do nowej ankiety bylo 
naatopujace: 'Jakoceniasz tegoroczna Impraz? Extreme 
Party? Ktore z wydarzert majacych miejsce na EP 
wspominasz najmiiej? Co chdaibys zmleniP w formula 
ewentualnegofwzysztorocznego spotkania?”. Ponizej 
znajdziecie wybrane przaze mnie opinie. Pozdrawiam. □ 
[sojer] 



E 



*(...) Jednaz najlepszych imprez ever:). 
Najbarciziei podobalo mi si^ wieczomo-nocne 



Splewanie z ziomami. po ktPrym ktoS wypowiedzial si$ 
na lorum '...ale tych kiiku debili z SingStarem miatem 
ochota wyrzuciP przez barierka piatro nizej’, heha. Bylo 
zarabiSdelM (...)' Zonk, Katowice 

B ■(...) Gdy przybylem na miejsce. podszedlem do 
tego ztotu bardzo sc^tycznie, lecz zaraz po tym, 
jak udalem siado Srodka i zaaklimatyzowalem, od razu 
wiedziatem, 2e bylo warto i ze drugiej tego typu imprezy 
sia nie znajdzie w naszej "zacofanej’ Poises. (...)' 

MIokon, Wieezyn 

E ”(...) EPS bylo jednaz najlepszych imprez w moim 
dotychezasowym zydu. Tylu konsolomaniakbw w 
jednym miejscu nie widzi sia na co dziert. Dziaki tym 600 
osobom klimat byi naprawda niepowtarzalny. Najmiiej 
bada wspominal karaoke przy laptopie oraz wypady do 
sklepu z ‘halomaniakami'. Oziakuja za ta impreza- <-)’ 
Sowa. Tam6w 



E ■(...) Aby dofrzeb na EPS przejechatem catq 
Polska (z gbry na d6l). Z pocz^tku mialem 
obawy. Zaslanawialem sia, czy impreza warta jest 
takiego poswiacenia. Na szcza^ie wszystkie troski 
okazaly sia bezpodstawne. bowiem derwsze chwile 
spadzorie w T ransformatorze dawaly do 
zrozum'ienia, ze badzie kosmos. Histoiia z 
opiekaezem, a takze dwa tumieje “SingStar- faiszuj 
razem z nami' uwazam za najlepsze momenty tej 
cudownej imprezy. Nalezytez wspomniebo 
smaeznej kielbasce, ktOrej zjadlem trzy poreje, a 
takze 0 najwazniejszym - bardzo wysokiej kulturze 
osobistej innych uczeslnikow, (...)' Chicken. Slupek 

B ■(...) Kiedy zobacrytem Transformator, nie 
liezyiem na cuda. Ale wystarezyio wejS6 do 
Srodka, poczud ten Kilmat I juz bylo wiadomo, ze to 
sia nie moze nie udad. Nie mozna tez nie 
wsjximnieco ludziaoh, ktdrzy wspdttworzyli ten 
specyfiezny ktimaeik. Warto bylo sia tiue 650 km, oj 
tak! Do nastapnego. Alienator, SwinoujScie 

■(-.-) Przytakkapitalnychludziach.jakich 
mj poznalem.iprzytakchorych.karkolomnych, 
wykraconych akcjach, jakich byiem swiadkiem, 
ocena imprezy nie moze byb inna nit maksymalna. 
(— )■ Tokar. fcbdt 

B '{...) Bylo super! Poznalem wielu ludzi, z 

ktorymi szpilalem w Tekkena 5. PES-a 5 i GT 
4. Najmiiej wspominam chyba Donkey Konga. 
Mozna bylo pogadab ze zg(Red.)ami, ktbrzy chatnie 
odpowiadali na zadane im pytanie. Fajnie, ze 
rozdawano da/mowa kielbacha i bar byl w doSb 
przystapnej cenie. W legorocznym EP zmienitbym 
tylko lokalizaeja oraz wielkoSb budynku (odiudzie & 
tlok). Do nastapnego EP! (...)’ Wojcieci, Katowice 






L 

© I ■[...] Witam calq Redakcjal W Algierii 
^ jest 75 stopni Ceisjusza w sioiicu, ale ja 
nieotym. Poprzeczytaniu listu 
“GRANIE W PROMOCJr postanowitem 
rozwinab temat o graniu za darmo. Mam koiega 
(staty czytelnik PE), ktbry wprost kocha seria 
Devil May Cry, a Dantego traktuje jak Boga 
(nalezy wspomnieb. ze kolo Spi po 1 2 godzin na 
doba i ma kopyta jak pilkarz). Jak nie miai kasy na | 
Devila 3. to zwyczajnie pizejetdzal przez p6l 
Warszawy do EMPiK-u, w ktbrym byl wystawiony | 
nowy Devil ispadzal tarn calutkidzieh, Przy 
standzie nie bylo miejscadosiedzenia, wac klient 
zmuszony byl caly czas stab. WyszedI z tego 
przybytku dopierowledy, gdyzdesperowany 
ochroniarz odiaezyt mu konsola, z tylu. Z powodu 
diugiego stania przy PS2 strasznie bolaly go nogi. 
Ledwo wrocil do domu. a na drug! dzieh nie byl w 
slanie normatnie sif poruszab (pozdro Pawell). 

(...) A teraz o czymS innym. O tym, ze Wasze 
pismojestzajebiste, slyszeliscie pewnienie raz, 
ale nikt nie wspomnial o walorach zapachowych. 
Pozakupieniu nowego PE leca do domu i przez 
pbt godzinki sztacham sia zapachem pisemka. 
Dopiero potem biora sia do czytania! [...]“ 

Tomek, Wawa 

HIV: Hardkorna maksal Oslatnio widzialem w 
jakims sklepie kolesia. ktdrynami^tnieprzegladal 
strony WWW, oczywiSae z rozneghiowanymi 
paniami. w ogdie nie przejmuj^cego sia gapiami. 

Cbz, Irzamiedtupel.Aleniekldrzymaj^goaiza 
duzo. . Przekaz Pawlowi, iz je&li zamierza 
ukohczyc w EMPiK-u /ak^S grp flPG. to powinien 
stad w szerokim rozkroku - me m^cz^ sia stopy, a 
/ kr^goslup jest odci^ony. Kazdy krupier to wie:). 
l-./Ja mam lak samo:).' Zanim coi przeczytam. 
nayp/'env skladam pismo i laduje weri kinol. hlehfel 
Mi^dzy innymi dialego ksi^zki i pisma nie zoslan^ 
szybko vfyparte przez lomat PDF:}. Co 
nailepsze, z czasem mozna doi&Pdo wprawyi 
wskazaidnjkamie. wktarej pismo zost^ 
wydnjkowane. C6t. mozna bydznawci^ wma. 
mozna tez bydznawc^ laity drukarskiej:). Jednak 
w/no pachnie (i smakuje) znacznle lepiej. mimo 
wszystko. 



Pila 








HIV; Hmin, ladnie, schludnie, lunkcjortolnie, nowoaeinie. Wyposnie! No 
pewno niejeden Groa marzy o lakim kqdku... Nogroda $ig nalezy! 



I T...] Czex! Homwlnie przeginosz polkg. Wedtug mnie konkun HC 
I Room nie jest sprowedkwy, bo "moj Iota mo no konde pigt cyforek, a 
I Iwoj ledvra atery, jo doslonp nogrodg, o ty nie‘ dbo Tmk, wpodnij z 
I kof^ i gromi, to porobimy foly do HC Room'. Nie zebym byl 
I zozdrosny czy coi, ole proponujf konkun wymagojqcy umiejplnosd. 

I [...r Moleusz. ??? 

I H: Jo nie mogp stortowoc w konku5ie ptokmsd, ole nie imni tego zo 
I zte mlerrHJ Mitu! To roz, o dwo - je^i ^ipo zbiero sprzgt w jedno 
miejsce tyiko po to, oby psirykitqz fotki, to podziwnm tf ekipg zo to, ze 
jej si; chu. "Szluko jest sztuko", jok zv^f mowiac pewien mundurowy. 
. Howgh! 



i wotem podaos Ligi PloyStotion w Bydgoszczy. 

[Midiof Wierzbicki] 
Ked: Fee, no wiea co, my kzyii^ no jakki deka- 
we ujfdo I Tourist Trophy, a Tynamtu podsyfasz 
zdifda obsfugi. Wstyd^bys sip. A lok serh ■ Is 'tiaj- 
lepsze' wg Gebie, sq zbyf hardkorowe i nie nodajQ- 
sif do poKozonki. Uwazaj, iebys kiedys nk doshd w 
imrdp podczos robienia zdjpt (aparal Ci spadttie). 



BABCIA I MABIO 



< '[...] Calkiembezzapowiedzi 
I ochMOdzita rmie babda z dziadtoeiTi. 

I Miatem lekW bajzel w pokoju. Babda 
I zaciekawionaWaszymnumerem#63, araczej 
I Maiiana. wzi^ta PE w swoje lapska. 

I Zapytala,ktotojest.Odpowiedziale(n.zebohater 
I takiejiednejgty. Babunlajeszczebardzief 
I zaciekavvioriazapytata.zjakiejonjestgryioco 
I wniejcl>odzl.Szok,szok.Wytlumaczytemj^, 

I ze to gra. w ktdrej steaijemy dwoma 
I hydraulikami, ktbrzy podrbiuj^ ‘w prawo' 

I musz4stawidczolawieluntebezpieczertstvvom. 

I Naazym najlepszym pomocnikiefn jest smok 
I wIelkoOci duiego psa. na ktdrym mozemy tatwo 
I omin^przeszkody.Podrodzeznajdziemy 



lewituj^ kwadraciki. zktdrych po uderzeniu 
gtow^ od dotu wyctiodzi grzybek, dzioki ktoremu 
mozemy urosn^. So tarn jeszcze rury, ktdre, 
mozna by powiedzted, stu2o jako windy. Babda 
patrzyta na mnIe swoim wielkimi oczyma nic nie 
mdwioc. Wreszcie po chwili powiedziata tyiko 
jedno siowo: 'aha...'. Datem jej szkianke wody, 
^ jak najszybciej wyszta z tego szoku. 'Swlat 
dziczeje' - stwierdzita I udalasi; do tazlatki. 
Dobrze 2e tarn poszla. bo mogtaby zauwaZyd 
jeszcze jeden numer PE, na ktdrym na oktadce 
byt Abe j#53). Co by byto, gdybym jej powiedziai, 
ze z ich kok;i robi si^piwo...? [...]' 

Michat 'Lemon' J., e-mail 

Myszaq:A cobybyto. gdybyiopowedaatjel. o 
czymjesIGraft Turtsmoyiejaidzisi 
samxfiodampoasfalcia... Eeee... Toakursimi 
siqnieudalo. JakJiji babda wyjdziezlazienki 
(zakladam, ze zamkn^a sip larp i siedzi). to 
powedzj^, zechodzHoozwyktagrpmieo, ante 
omamypootwarviu sloika z bulaprenem. 






"[...jCzeSbIPewniejestemjednaz 
nielicznych dziewczyn pisz^cych do 

Redakql.dlategoporokuukrywaniasif 

w mroku • pisz;. PE zbieram od ok. roku I jest to 
jedyne pismo, jakie czytam. Moje zainteresowa- 
nie konsolami zacz;to si;, gdy do moicb tapek 
trafit pierwszy PSX (mam go do dziS, trzyma si; 
wspanlale i nigdy nie byt napiawiany). Byto to w 
roku 1 997. CtK>daz patrz^c wstecz na mpje 
dziedhstwo, jui od przedszkola ch;tnte 
wyzywatam si; na automatach. Obecnie rta mc^ 
koiekcj; skladajA si; dwie konsole Sony: PSX i 
PS2. Oprdcz tego marzy mi si; PSP, ale 
pieni;dzy brak:(. Ogdnie jestem troch; 'caini;(a' 
w nowoOdach na konsole. Jedyne co mog;, to 
popatrzed na kotorowe oktadki gier w Waszym 
czasopidmie. Jest to tez wina mojego 
postanowienia, ze b;d; kupowad wyt^cznie 
oryginaty i oczywidde tego si; trzymam. A jak 
wiadorm, to kosztuje. W kazdym razie lepiej si; 
czuj; kupuj^c dtugo oczekiwany oryginat, niz na 
szybkozrobionegopirata:).Takiezboczenie. Na 
razie pozoetaje mi odktadad pieni^ze na 
przenodn; PSP i zagrywad si; w to, comam. (...) 



Na koniec pozdrawiam cal^ ekip;. Rodnijde w sit;l 
[...}' Dejikod, e-mail 

HIV: Qej, z tym roinipciem to nie przesadzaj. Star. 
Zax i ja razem wzipa mierzymy 6 ntetrdw! A 
wazymyok. 220 l<g, z czegopotowaprzypada na 
mnie;). Zarty na bok. Mimo ze 1/4 populagi Graczy 
stanowig kobiety, wPotscejakoS tego nie wkJab. 
Polka szarpigca w gry (konsole, PC, cokoMek) 
w^xjdzarvetylkozainleresowanie, leczpalrzysip 
na nig Iroszkpjakna wybryk natury. I irzeba 
waiczybztymcborymstereotypem. DIatego 
apekijpdodziewek.cobydomniepisBfy-obiecuip 
promowaO Was na lamach PSX Extreme! A col 
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SpriifairVMlMKiiKMWSMmy. KSS nbMt.WCAi 
MOH iug>|S«.iM>ftia«.iiuM &iM<ieieT.nHSi* 
CrftcXN Cmt a hi W4 m 2i St 

(Dotk) 

Spnttin kinwli Ib«i, ktlnl IGltS-VidMtOptvk, 2 ximsIm 
wu rv. (ho si KDii, anilmU nigsr|«|i 
Ksnnll: »l 0 5W 315 35t. 

bn n M limli Mi. Caaltr's M k>r)r 0«r tow. Pl> 
ho Oork, 2lMl 2 AoiHotl Iknk Uf<t FT » kinolt StO»: 
W«t> M. Inl Puini Diaitii Sogi. Niilii iMo iM Drewi, 
CEHitoM:So« Mokf.tilOtUISitUlproikiiwUi) 

Spnoton lolryniio Hwt oil aiyiMSt, Ismsli Kf VJm Pod, 
M prorsocii Cm: 74P il. SpmtM rimiol (ly H ksoMif PS2: 
Tit Granijf - 30 zl. Tie Mimif. Mock Monloy - 25 zt, Gbeilluit- 
«r • 25 it, PB 5 • 73 zl. Town IfopV - 139 zl. 

Kootdt; Ml. 0 Mi 151561 

StKzMw konslo Gtawili (pnitw|i, Modm otixztl. Hot 
ini. Cm 2H it S p i a iw romiot ff. Itmai Prim (60 49 z). 
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0otMr(P$P) -125zl IMoll Ml 0U9 274 9M(6z<mtp IS) 

SptzoMo) k«Holt 1360 Piemium Pod, ms IDI, Mszai M pn- 
Mn Otnmn jtsztzi gry: E54: OWrien, Diik 4, Him: 
Omit 4, NFl kkta WMMd. Cwr I SOO zl. 
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Mit.Ponga ^ 

sztuka czy doszyiuana ideologiaP 




0 Trudno Jednoznacznie 
okreslid. kiedy tak 
naprawd^ pojawify sif gry 
wideo- W 1 958 roku William 
Higinbotham pracuj^ w jednym z 
panstwowych laboratoridw w Nowym 
Jorku zaprogramowal analogowy 
komputer. dzifki ktdremu na ekranie 
przyrzadu pomiarowego (oscyloskop) 





I Pierwszo gra wideo ■ analogowy kompuler 
podlgczony przez specjalny inleriejs do 
I oscyloskopu. no ekranie ktorego wyswietlona 
I byia odbijaigca sip od kreski kropka. 

{ pojawiata si^ kreska, od ktdrej odbijala 
sif kropka - odpowiednik pHki 
{komputety nie mialy wdwczas 
ekranow). Dekad? pdzniej niemiecki 
wynalazca (rowniez pracujacy w USA) 
Ralph H, Baer wpadf na pomyst 
(i szybko go opatentowat) manipulowa- 
nia obiektami wyswietlanymi na ekranie 
zwykiego telewizora. Do peini 
szcz^^ia brakowato juz tylko pileczki, 

I ktor^ dodal wspotpracownik Baera, 

[ William T. Rusch - tak zrodzil sip Pong. 

W tym samym roku powstata "Br^owa 
i Skrzynka", a 4 lata pozniej na rynek 
I trafita pierwsza wzorowana na niej 
I konsola - Magnavox Odyssey. Sprzpt 
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byt w peini analogowy, nie oferowat 
diwipku ani kolordw (do zestawu 
dol^czona byla wipe kolorowa, 
nakladana na ekran telewizora folia), 
a punkty zliczalo sip samodzielnie. 
Machina ruszyla - szybko pojawita sip 
przenosna, a takze zarobkowa wersja 
urzqdzenia. wynaleziono mikroprooe- 
sory, a gry z czasem stawaty sip coraz 
bardziej zfozone, by w koricu przybrac 
obecnq formp. 

Developerzy staraj^ sip dzis jak 
najdokladntej odwzorowac w grach 
rdzne elementy znane z rzeczywistego 
swiata. Aitysci tymezasem postanowili 
zfobid odwrotnie - w najprostszej grze, 
Pongu, staraja sip odnalezc 
odpowiedzi na pytania zwi^zane z 
sytuaej^ i pozyej^ czlowieka we 
wspoiczesnym Swiecie. W efekeie z 
iniejatywy berlirisklego Muzeum Gier 
powstata wystawa Pong.Mythos (Mit 
Ponga) - zbidr ok. 30 eksponatow, 
nawi^uj^cych do historii technlki, 
sztuki I popkultury. wsrod nich 
zabytkowe konsole. nietypowe wersje 
Ponga na populame platformy do gier. a 
nawet interaktywne rzezby I instalacje. 
Wystawa uswietnita juz kilka imprez 
masowych, odwiedzila parp muzeow, 
trafita tez na GC2006, gdzie z uwagi na 
brak PS3 i publicznte dostppnego Wii 
dia czpsd zwiedzajacych stala sip 
jednq z najwipkszych atrakeji. 



DIaezego Pong? "Bo to jedna z 
pierwszych gier wideo. niezwykte 
prosta, mimo to prPbujgca oddab 
zjawiska znane z realnego swiata za 
pomoca przeliczeti dokonywanych 
przez maszynp" - m6wi Niklas Roy, 
tworca jednej z instalacji. Oto, co m.in. 
moglismy zobaezye, dotknac i 
przetestowac na targach; 



▲ Brown Box (1968) - Prototyp 
pierwszej domowej konsoli Magnavox 
Odyssey (1972), od ktdrej wszystko 
sip zaczpto. zmieniato sip 
przelacznikami, ktdre w konsumenc- 
kiej wersji urzadzenia zast^pione 
zostaty przez kartridze ktyjpee w 
sobie wytaeznie odpowiednio 
potaezone fragmenty przewoddw. 







/ 



A Home Pong (1975) - pierwszy 
Pong z prawdziwego zdatzenia, 
zarazem jedno z pierwszych tego 
typu urzadzer^ zawierajacych 
wdwczas zupetna nowo^ - 
- mikroprocesor. W odrdznieniu od 
prymitywnego Odyssey, dzieto Ala 
Alcoma odnioslo spory sukces 
rynkowy. 



•Wds 



▲ Pong (1972) - stworzony przez Ala 
Alcoma z Atari jeden z pierwszych 
automatdw zarobkowydi z gra wideo. 
Mowiac krdtko - pierwszy automat 
Ponga. 



przyeiski. Urzadzenie bylo w peini 
mechaniezne, wipe przy dobrym 
swietle mozna bylo w nie grac bez 
baterii. Limit czasu wyznaczal 
klasyczny minutnik. 

Dose juz tej historii! Pora na 
wspdtczesne wariaqe na temat Ponga. 







Hi ^ 



A Borg 30 (2005) - niezwykte 
ciekawa wariaeja na temat Ponga. Gra 
toezy sip w szesdanle o boku 8 pikseii 
(tu: czetwonych diod). Na przedniej i 
tyinej dciance wyswietlane sa "paletki", 
a wevmatrz kostki w przestrzeni 3D 
porusza sip swietlny punkt symbolizu- 
jacy pileezkp. Dodatkowa atrakeja sa 
kontrolery - autentyezne Kempstony 
Competition Pro. 



▲ Blip (1977) - "kieszonkowa", rrxxyto ; 
uproszczona wersja Ponga. Zamiast j 
ekranu - dkxla, zamiast pokrptel • trzy | 



A Power 
Pong (2001) 

- Pong 2 

zasilany * ^ 

dynamem zamontowanym w rowerze 
treningowym. Im szybdej pedalyjemy, 
tym bardziej wymagajaca staje sip gra. 
Autor pragnie wywotac w nas refleksjp 

- czy jestedmy niewolnikami naszyeh 



instynktdw (tu - chpd zagrania), czy moze ruch i jego 
be^xiSredni zwiazek z tym. co dzieje sip na ekrar^, 
symbolizuje wolnosd i niezaleznosd? 

tf ^ ratio agendi #3 - 

Pong (2003) - Pong 
w duzej skali, 
wyswietlany na 
I podlodze za porrocq 

I projektora. Poiozenie 
“paletki" zale^ od 
f^ozenia Graeza. 
Gdy pileezka 
nabierze prpdko^, ttzeba sip niezle nabiegac, by nie 
stracid punktu. 



< Sonic Pong 
(2002) • wyjgtkowo 
dzialaj^ca na 
wyobraznip 
instalacja. Zamiast 
ekranu mamy 
kilkana^cie 
* stukajpcych, 
plastikowych 
kubkdw, rozmiesz- 
czonych na 
'<1 obwodzie pierscienia 
wiszqcego nad 



I A 



A Pongmechantk (2004) - prawdziwy 
Pong nie jest interesuj^ z punktu 
widzenia osoby, ktdra nie jest 
zafascynowana grami. Tu jest inaezej - 
Graez moze zobaezyd, w jaki sposdb 
funkcjonuje maszyneria. Chod calosdq 
steruje mikroprocesor. w odrdznieniu 
od klasycznego Ponga gra odbywa sip 
w naszej, nie wirtualnej rzeczywistosci 
- "paletki", pilka, plansza i tablica z 
punktami istniejp naprawdp, sq 
mechanieznymi elementami, ktdre 
mozna obejrzed z kazdej strony. 




glow^ Graeza. Sterowanie odbywa sip za pomocq 
rr^asywnej metalowej korby - krpe^ ni^ musimy 
wyobrazid sobie ulozenie “paletki" i pitki, w czym 
pomagaj^ diwipki wydawane przez zawleszonp nad 
glow^ Graeza instalacjp. 

P I < Minipong (2003) - 

I gra odbywa sip na 

I matrycy ztozwrej z 

I 35 diod, zajmujacej 

I powierzchnip 

f niewiele wipksz^ niz 

grosz. Sterujemy za 
k pomoc^ miniaturowe- 
^ ' I 90 dzojstika. 

, Zdaniem autora tego 

I - ‘ . typu instalacje 

moglyby byd 
umieszczane w 

miejscach publicznych, np. Banach staeji metra. 
"Byloby fajnie zobaezye 6danp z pipcdziesipcioma 
umieszczonymi jedna obok drugiej mini-grami". 

M Camping Pong 
(2004) ' plerwowzdr 

■ tej instalacji zrodzil 

sip w glowie czterech 
przyjacidi 
sppdzajqcych noc 
pod namiotem. Rolp 
pilki pelnil skupiony 
strumieh swiatia z 
latarki, "paletkami" 

byiy znalezione pod rpk^ przedmioty. 

< Deep ASCII (1998) 
- w 1972 roku mialy 
miejsce dwa pozomie 
niezwl^ane ze sobp 

•;• •• wydarzenia. W 

barach postawiono 
pierwsze aufomaty z 
_ _ Pongiem, w 

podziemnych kinach 

zaczpto natomiast wyswiefiad pomografiezny film 
"Deep Throat", ktdry • podobnie jak Pong - odnidsi 
spory sukces kasowy, przynosz^c ogromne jak na 
dwezesne czasy przyehody w wysokow 600 min 
USD. Autorzy tej ins^aql postanowili polpezye oba 
wydarzenia, w 'A'yniku czego powstal Deep ASCII - 
p^na, 55-minutowa wersja "Deep Throaf prezentowa- 
na na ekranie zdolnym do wyswietlania wytqcznie 
znakdw graficznych (litery. cyfry, znaki interpunkcyjne 
itp.), uktytym w automabe Ponga. 



Pila 







^ Tft Tennis v180 
V ^ (2004) - wirtualny 

• - • — , , czy rzeczywisty • 

I Ip I ci^zko okreslid. 

I f Pole gry znajduje 

■ ‘ •» , si? jed^ie w 

-• , pami?ci komputera 

I naszej wyobrazni. 

' ptika rowniez. 

Prawdziwe sq 

jedynie umieszczone na wysi?gnikach “paletki", 
lednocze^ie peiniqce rol? wizjera pozwalaj^cego 
zajrzec do wirtualnej, okr^giej fjianszy. Gtacze toegajq 
z nimi po obwodzie kola, nie pozwalaj^ pilce wydostad 
si? poza jego obwod. 

■4 Mixed Reality 
Pong (2001) - 
wymieszane 
rzeczywistosct - 
pilka I pc^e gry 
wirtualne, 
bariertd (cHonie 
Graczy lub )ak w 
powyzszym 
przykiadzie 

warzywa) istniej^ naprawd?. Czujniki analizujg ich 
potozenie, dzi?ki czemu stanowiq one przeszkod? dia 
wirtualnej pilki. 

'4 Painstation 
(2001)-jedenz 






. MYSZAQ: Elo. elo! No i jest definitywnie po D C |* I II M 
.Avjy 4. '' wakacjach.Czyli.nauczonydoswiadczeniem, IldllUlv 
• ' szykujesi?namjesienny wysyp hitow w kinie... 
r'^ AtakiegolNicztego! Jakisnowy6ond,wst?pdo 
teksartskiejmasakryczympopadnie, bydmoze 
swieze, byd moze nie, "Apocalypto " Gibsona. Nic 

dziwnego, ze ktos szarpnqf si? wi?c na ponowne wprowadzenie "Pulp Fiction" do kin (w grudniu, 
^ ^ podobno wjakiejd bardziej autorskiej wersji). Wtakim razie my w "Kqciku..." przypominamy o 

>— > pierwszym filmie Quentina. Zreszt^ on sam skacze po tematach - ostatnio zrobit film karate:), 

wfadnie kohczy z Rodriguezem horror klasy B ("Grind House"), a pdzniej wezmie si? za wojenng opowiedd 
("Inglorious Bastards"). Aha - k^cik okrojony, bo &iera nie chciaf skfadad go 3 dni po deadlinie. Za miesi^c 
obiecuj? popraw?! □ 



dystrybucja: Monolith 
rezyseria: Quentin Tarantino 
wyst?pujq: Tim Roth, 

Hervey l^el. Michael Madsen, 
Steve Buscemi 
dzwl?k: Dolby Digital 5.1 
galunek: krymina) 
czasttwania 98min. 



na Games Convention 200 



ADAMS /eTlER 



dystrybuc^: KinoSwiat 
re^ria: Anders Thomas Jensen 
wyst?pu|g: Ulrich Thomsen, 
Mads Mikkelsen. 

Nicolas Bro, All Kazim 
dzwi?k: Dolby Digital S.1 
gatunek: czamakomedia 
czastrwania: 96 min 



Na wystawie zaprezentowano tet szereg Innych 
wariacji na temat gry • byty wersje na populame 
konsole (PSone, Xbox 360, N-Gage), odmiany 
trbjwymiarowe i sluz^ce badaniu aktywnoSci 
mozgu. a takze takie. Wore dzialaly samoistnie. 
kontrolowane przez komputer. Byi nawet 
zegar. w ktorym punktacja okreslala czas 
(komputer "puszczal" pilk? doktadnie w chwili 
zliczania kolejnej minuty/godziny). Wi?kszos6 
instalacji byla interaktywna, wszystkie 
opatrzono opisem pozwalaj?cym zrozumied 
zamysl arlysty. Lecz nawet bez tego wystawa 
robiiaby ogromne wrazenie - duzo wi?ksze niz 
wi?kszosd rzeczy pokazywanych w 
pozostalych halach, a na pewno na znacznie 
wyzszym poziomie. □ Ikilu) 



to bulo gran 






JABtKA ADAMA / ADAMS ABLER 



Zaklad do resocjalizacji ludzi z ptzeszloScia, zarzqdzajacy nim kolezkao nieztomnych regulach i 
swiatopogl^dzie... Standardowa, twarda, wi?zienna opowieSd? No to jedziemy: zakiad to kosciol 
gdzieS na prowincji Danii; zarz^doato pastor Ivan, ktdry obrat specyficzne, ale jednoczesnie dajqce 
mu sH? podejsde do otaczaj^ch go wydarzert: ekipa z przesztoSdq natomiast to Arab terrorysta, 
tenisista alkoholik I kleptoman, na dodatek ze stukiiow^ nadwag^. No i wreszcie gibwny (anty?) 
bohater- nazista, ktdry wcale nie chce si? zmieniad... B?dzie wybuchowo? I to jeszcze jakl W tym 
filmie praktycznie nie ma normalnych postaci (nawet zdawaloby si? spokojny doktor ma swojq jazd?). 
Wydarzenia mieszajq humor, grotesk?, gt?bszy przekaz. Nie chc? za wiele zdradzad, ale punktem 
wyjscia b?dzie tu jabtonka, ktdre rasz wesoly nazista ma si? zaopiekowad, aby... w przysztoSci upiec 
ciastozjejowocami (takie otrzymatzadanie)!OpowieS6mocniejzahaczytezopr2emoc, Hitlera, 
poznawanie samego siebie, zemst? na koncemach paliwowych i wigzanie kobiet (w iloSci sztuk; 
jedna). I o dziwo, cbod pojawig si? tu doS6 mocne wydarzenia. film zrobi to z take dawk? czamego 
absurdu, ze nie nabierze niepizyjemnego d?zaru, cafy czas b?dziesz ogiqdac go z usmieszkiem na 
fwatzy. Warto oderwad si? od amerykahskiego nurlu i zobaczyd, co Duriczycy zbudowali z famania 
nosa na kilka sposobbw, wykreconych dialogow i 
zbieraniny dziwakdw. Azbudowali cholemie intrygujeca 
konstrukq?. Zapewniam. □ [myq] 



Nojciekowszy moment: kol, noziki, finat... 
visyslko! 

Dodatki: komentorz audio, moleriof 2 plonu, 
miostun, innezopowiedzi 



. kontrowersyjnych 
projeWbw, 
zmieniajacych 
hasto ‘odbijaj pdk?. 
by zdobyd punkty" 
w "odbijaj pik?. by 
unikn^c clerpienia". 
Maszyna, ktorej 
sercem jest 
Wasyczny Pong, 
wymaga od Gracza 
trzymania jednej 
dtoni na speqalnym 
panelu. Utrata 
punktu karana jest 
porazeniem 
prqdem, 

poparzeniem lub 
uderzeniem 
gumowym biczem. 
Nie ma to jak dobra 
motywacja... 



., < LittleLights 

Blinkeniight^(2001). 

^ . mieszkaniach w 

jednym z 

niemieckich biokow z wielkiej plyty. Grac mozna byio za 
pomocq telefonu komorkowego. Minuta zabawy 
kosztowala ok. ptM euro, rrozna tez bylo wyswietlad 
wysyfane SMS-ami wiadomoSd tekstowe. 



CZERWONY KAPTUREK / HOODWINKED! 

Animowane komputerowo komebie... Muszq byt o zwierzsftkadi, miec kika aJuzji do nonnalnego kina, no i 
obowiqzkowe, mate, wiewi6»kopodobne aoL I "Czerwony Kapturek: Prawdziwe histona” spetnia wszystkie 
tewyrtxjgi.Mirroz0trcKJtepc«^scternaty,MjednaknTa8wdjurok. Wlka nietuzinkowych postaci, 
sprawrH9izjajemnapisanqpie»wszqpotow??Zdacydowanie! EWpa.ktbrazbierasiewdonikubtfia.by 
rozsqdzid co robi tu wilk, jaki zwiqzek ma Czerwony Kapturek ztajemrxczym psycbopate Smakoszem, 
dteczago wreszcie zwaSstydrwalwskoczyf przez okTXJzsiekierq.daJeracteazrnttol Napierwszypan 
wysuwa si? zabi Stedczy wzo(T3wany na postaci detektywa Polrote (Agata Chiisfe si? klania). do tego 
komerWant niectewtedi ze swoimi txutalrtymi metodami, czy para Swiniakdw-adiutantdw... Niezly, policyjny 
team. Trafi si? tez Spiewajecy rnullon orazoczywikje wspornniariy, naprawd? wykr?cony wtewidr 
(baaardzo choalby S4? napid kawy). I wszysOto byloby pteknie. cacy. gdyby nie... a) takt, ze pod kontec 
intryga i dialogi si«lajq, jakby autorom skohczyly si? pomysty: b) wWad, zeto pierwsza. komputerowa 
produkt^ tego studa. Code tej dni$^ opqi - rrxxno uproszczorw posted, ogmniczorK) tez det^ scenetH. 
AleitakjestdobrzelDalekodo'Shreka'czy'Madagaskanj’.atejakdiafTXMesmiwzni^ nizw 

I pfzerekterTiowane|"Epoc«Lodovwxiwe|2‘.Atakpfzyoka^ 
"Madagaskaru" • wiesz, ze tutaj dnvaJa, a tarn siawetrwgo kidte 
Juliana dubbinguje ten sam aktof, J. Boberek? Zwrbd uwag? na 
charakterystyozn? dte tego kote^ Intonac^ stdw! □ [myq] 

Nojdekowszy moment: FozywieM6ro,akqe 

pofep 

DwJatkhbndcwlejwsrsjl ■ 



WklEKLE PSY / RESERVOIR DOGS 

Pierwszy wyrezyserowany przez Quentina Tarantirxs film. 1 jak to zwykle z debiutami bywa - przegadany, 
nudny, maio odkryw... Nie, zaraz, wr66! Owszem.jak na niego przystato - sporo tu dialogdw, ale bardzo 
charakferystycznych.wciqgajqcychiprzemycajqcych mi?dzyjednymadrugim'tuck"iak4Sobserwacj? 
zyda. Dotegosamo poprowadzenie akcji nawet dziS (min?to 1 4 latod premiery) intryguje. Oto zostaje 
Ci pokazaneprzygotowanie do napadunajubilera,poczymcyk!.vridzis2to,codzialosi?powtamie. 

Do tego oczywiSde dochodzq retrospekqe, jakies tragmenty akcji, ale sprytna gra z widzem zostaje 
podj?ta,.. 1 0 dziwo to bardziej wciqga, niz gdybyS dostal kadr po kadrze zilustrowany napadi Czyli juz 
przy pierwszym podejsciu Quentin bawit si? chronologiq, mocno niejednoznaeznymi postadami, niby od 
niechcenia zaznaezonq przemoeq. Zresztq zwiPd uwag? na seen? opowiadania hlstorii o marihuanie. 
Aterazobejizyj “Przekr?t“Ritchiegoipor6wnaj narracieTurkishaogonieniuzajaca. Podobnystyl? Ghe. 
ghel "WSciekte psy' to wi?cpr2ewrotna histona o bandzie nie znajqcych si?gangoli, powoli odstaniajqca, 
diaczegokazdyznich bratudzialwskokuidlaczegowszystkotakfajnie si? pochrzanito... Sadystyezny 
Michael Madsen (Travolta w "Pulp Fiction" zagral jego starszego bratal), twardo stqpajqcy poziemi 
Harvey Keitel, zakrwawiony Tim Roth, nerwovry Steve Buscemi, epizodyeznie sam Quentin... Czy 

trzeba rekomendowadtakq ekip?7 JeSli wi?c nie widziales 
jeszcze tej produkcji, wraz z premier^ gry warto sobie o nie] 
przypomnied. Krew, gen'ialna muza, czamy humor. 

Po prostu klasyk! □ [myq] 

I Nojciekowszy moment: Motbenipolkjonl, 

I n 

I Dodntkhzwioslun 
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